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BAB 2

LANDASAN TEORI

2.1 Persediaan

2.1.1 Klasifikasi Persediaan




Persediaan merupakan barang berujud yang tersedia untuk dijual, berada dalam proses produksi untuk dijual, dipakai untuk memproduksi barang lain kemudian dijual.



Dalam perusahaan dagangan hanya dikenal satu klasifikasi persediaan yang disebut dengan persediaan barang dagangan. Persediaan ini meliputi segala macam barang dagangan yang dimiliki Toko.

2.1.2  Sistem Pencatatan Persediaan

Sistem pencatatan persediaan dibedakan menjadi 2 :

1. Sistem Fisik



Melakukan perhitungan fisik persediaan yang meliputi pekerjaan menghitung, menimbang atau menguku tiap – tiap jenis barang (jika barang tersebut berbeda ukurannya) yang berada dalam persediaan.



Pada perusahaan yang memiliki persediaan dalam jumlah dan jenis yang banyak, pekerjaan menghitung persediaan membutuhkan waktu yang lama karena itu perhitungan perhitungan persediaan fisik biasanya dilakukan saat perusahaan tersebut sedang tutup atau pada saat kegiatan perusahaan sedang tidak sibuk. 

2. Sistem Perpetual



Pada sistem perpetual perhitungan fisik persediaan dilakukan pada akhir periode akuntansi untuk menguji kesesuaian antara data persediaan menurut catatan dengan jumlah fisik yang ada di gudang.

Pencatatan metode persediaan perpetual terdii dari :

1). First-In, First Out (FIFO)

Metode FIFO menganggap bahwa barang yang lebih dahulu dibeli, akan dijual lebih dahulu. Metode ini seringkali sejalan dengan aliran fisik barang dangangan, karena dalam manajemen yang baik biasanya barang yang paling lama, dijual lebih dahulu.

2). Last-In, First-Out (LIFO)

Metode LIFO didasarkan pada anggapan bahwa barang yang dibeli lebih akhir akan dijual lebih dahulu.

3). Rata – rata

Metode rata – rata didasarkan pada anggapan bahwa barang tersedia untuk dijual adalah homogen.

2.2  Penerimaan Barang


Apabila Toko mendatangkan barang atau melakukan pembelian sejumlah barang tertentu dari supplier, maka supplier mengirimkan barang yang dimaksud. Gudang akan mencatat penerimaan barang tersebut berdasarkan nota pembelian yang dikeluarkan oleh supplier.


Setiap barang yang diterima dari supplier akan dilakukan pemeriksaan terhadap kuantitas dan kualitas barang tersebut lalu dimasukkan atau dicatat dalam berkas penerimaan barang dan juga langsung dimasukkan dalam stock barang (kartu stock) maka persediaan akhir akan bertambah sejumlah penerimaan barang tersebut dalam stock barang.

Jurnal akan dicatat sebagai berikut :

	
	
	
	
	

	Tanggal
	keterangan
	Debet
	Kredit

	tahun
	 
	 
	 
	 

	bulan
	tgl
	Persediaan
	XXX
	 

	 
	 
	(Pembelian)
	 
	

	 
	 
	            Kas
	 
	XXX

	 
	 
	 
	 
	 


2.3  Pengeluaran Barang



Pengeluaran barang dagangan dari gudang terjadi bila Toko melakukan transaksi penjualan barang kepada konsumen yang terlebih dahulu dilakukan pemeriksaan terhadap jumlah persediaan barang tersebut dengan berdasarkan informasi yang diberikan oleh gudang. Gudang akan mengeluarkan barang sesuai dengan nota penjualan yang diberikan bagian pemasaran.

Jurnal dicatat sebagai berikut :

	Tanggal
	keterangan
	Debet
	Kredit

	 
	 
	 
	 
	 

	tahun
	 
	Kas
	XXX
	 

	bulan
	tgl
	             Penjualan
	 
	XXX

	 
	 
	Harga Pokok penjualan
	XXX
	 

	 
	 
	             Persediaan
	 
	XXX

	 
	 
	( Penjualan Persediaan )
	 
	 

	 
	 
	 
	 
	 


2.4  Pencatatan Persediaan Dengan Metode LIFO (Last In First  Out)


Pencatatan persediaan dengan metode LIFO merupakan salah satu pencatatan persediaan dengan cara perpetual / buku yang dimaksud dengan LIFO (Last In Last Out) bahwa barang yang masuknya terakhir akan dikeluarkan terlebih dahulu. Dengan demikian harga perolehan barang yang dibeli lebih akhir akan dialokasikan lebih dahulu sebagai harga pokok penjualan.

Contoh kasus :

berikut ini transaksi untuk Mesin Diesel Honda, bulan maret.

1. 2 maret membeli 5 unit dengan harga @ 1.550.000

2. 5 maret menjual 2 unit 

3. 10 maret membeli 10 unit dengan harga @ 2.300.000

4. 15 maret menjual 4 unit 

5. 25 maret membeli 10 unit dengan harga @ 2.650.000

6. 30 maret menjual 9 unit 

contoh pencatatan persediaan dengan metode perpetual.

	Tanggal
	Masuk
	Keluar
	Saldo

	 
	Unit
	Rp
	Total
	Unit
	Rp
	Total
	Unit
	Rp
	Total

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	2005
	2
	5
	1,550,000
	7,750,000
	 
	 
	 
	5
	1,550,000
	7,750,000

	Maret
	5
	 
	 
	 
	2
	1,550,000
	3,100,000
	3
	1,550,000
	4,650,000

	 
	10
	10
	2,300,000
	23,000,000
	 
	 
	 
	3
	1,550,000
	4,650,000

	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	10
	2,300,000
	23,000,000

	 
	15
	 
	 
	 
	4
	2,300,000
	9,200,000
	3
	1,550,000
	4,650,000

	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	6
	2,300,000
	13,800,000

	 
	25
	10
	2,650,000
	26,500,000
	 
	 
	 
	3
	1,550,000
	4,650,000

	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	6
	2,300,000
	13,800,000

	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	10
	2,650,000
	26,500,000

	 
	30
	 
	 
	 
	9
	2,650,000
	23,850,000
	3
	1,550,000
	4,650,000

	 
	
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	6
	2,300,000
	13,800,000

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 
	1
	2,650,000
	2,650,000
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Setelah dibuat pencatatan persediaan dalam buku pembantu persediaan maka akan dibuat buku besar persediaan, buku besar kas.

Contoh penyusunan buku besar persediaan.

	Tanggal
	Keterangan
	Debet
	Kredit
	Saldo

	 
	 
	 
	 
	 
	Debet
	Kredit

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	2005
	30
	Mesin Diesel Honda
	21,100,000
	 
	21,100,000
	 

	Maret
	 
	 
	 
	 
	 
	 


Contoh penyusunan buku besar kas.

	Tanggal
	Keterangan
	Debet
	Kredit
	Saldo

	 
	 
	 
	 
	 
	Debet
	Kredit

	 
	 
	 
	 
	 
	 
	 

	2005
	2
	Pembelian
	 
	7,750,000
	 
	7,750,000

	Maret
	5
	Penjualan
	3,100,000
	 
	 
	4,650,000

	 
	10
	Pembelian
	 
	23,000,000
	 
	27,650,000

	 
	15
	Penjualan
	9,200,000
	 
	 
	18,450,000

	 
	25
	Pembelian
	 
	26,500,000
	 
	44,950,000

	 
	30
	Penjualan
	23,850,000
	 
	 
	21,100,000


2.5 Internet


Berasal dari definisi sederhana Internet adalah suatu jaringan lomputer global. Seperti halnya pada jaringan lokal suatu kantor yang terdiri dari beberapa komputer. Internet terbentuk dari jaringan-jaringan yang berbeda diseluruh dunia, yang saling berhubungan. Suatu jaringan menghubung ke jaringan yang lain, kemudian menghubung ke jaringan lainnya lagi, dan seterusnya. Dengan demikian seorang pemakai akan dapat mengakses jaringan yang lain secara jarak jauh (remote access).

 
Internet (Inter-Networking) adalah suatu bentuk jaringan komunikasi antar jaringan komputer dengan lingkup global atau internasional. Antar komputer dari berbagai tempat, negara, benua dapat saling berkomunikasi dengan protokol tertentu, saling mengirimkan dan mendapatkan informasi.


Internet bukanlah suatu bentuk jaringan yang dimiliki oleh suatu badan atau suatu perusahaan, melainkan merupakan suatu media yang terbentuk sebagai hasil dari kesepakatan para pemakai komputer untuk saling berkomunikasi, sehingga singkatnya internet bukan milik siapapun. Siapa saja dari mana saja bebas untuk masuk dan bergabung untuk mendapatkan atau mengirimkan informasi.

2.5.1 Arsitektur Internet


Internet merupakan jaringan beribu-ribu jaringan dengan lingkup global. Dimana internet merupakan kumpulan dari berbagai komputer host taupun jaringan diseluruh dunia. Komunikasi didalam internet ditulang punggungi oleh suatu jalur komunikasi berkecepatan tinggi / high speed communication line, atau yang sering disebut dengan istilah internet back bone. Internet back bone dalam kenyataannya dapat berupa saluran telekomunikasi terdedikasi yang mampu mendukung komunikasi kecepatan tinggi. Seperti sistem sambungan T3 yangberkecepatan hingga 44.736 mbps.


suatu perusahaan atau organisasi yang ingin melakukan hubungan ke Internet secara langsung harus menghubungkan diri ke backbone tersebut dengan menggunakan suatu perangkat yang disebut dengan Gateway. Gateway  biasanya berupa suatu perangkat komputer terdedikasi dengan software-software tertentu telah memiliki IP address tertentu. Bila terdapat suatu data yang ditujukan ke jaringan yang ditulang-punggungi oleh Gateway tersebut misalnya, maka gateway akan meneruskan data ke jaringan lokalnya, sedangkan 

bila data tidak ditujukan ke jaringannya, maka gateway akan meneruskan ke gateway yang lainnya sampai data menemukan gateway yang dituju. 

2.6  PHP


PHP adalah bahasa server-side scripting yang menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis. Maksud dari  server-side scripting adalah sintaks dan perintah-perintah yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan server tetapi disertakan pada dokumen HTML. Pembuatan web ini merupakan kombinasi antara PHP sendiri sebagai bahasa  pemrograman dan HTML sebagai pembangun halam web. Ketika seorang pengguna Internet akan membuka suatu situs yang menggunakan fasilitas  server-side scripting PHP, maka terlebih dahulu server yang bersangkutan akan memproses semua perintah PHP diserver lalu mengirimkan hasilnya dalam format HTML ke web browser pengguna internet tadi. Dengan demikian seorang pengguna internet tidak dapat melihat kode program yang tertulis dalam PHP sehingga keamanan dari halaman web menjadi lebih terjamin.


Tetapi tidak seperti ASP yang juga cukup dikenal sebagai  server-side scripting, PHP merupakan software yang Open Source (gratis) dan mampu lintas platform, yaitu dapat digunakan dengan sistem operasi dan web server apapun. PHP mampu berjalan di Windows dan beberapa versi Linux. PHP juga dapat dibangun sebagai modul pada web server Apache dan sebagai binary yang dapat berjalan sebagai CGI


PHP dapat mengirim HTTP header, dapat mengeset cookies, mengatur authentication dan redirect users. PHP menawarkan koneksitas yang baik dengan beberapa basis data, antara lain Oracle, Sybase, mSQL, MySQL, Solid, PostgreSQL, Adabas, FilePro, Velocis, dBase, Unix dbm dan tak terkecuali semua database ber-interface ODBC. Juga dapat berintegrasi dengan beberapa library eksternal yang membuat Anda dapat melakukan segalanya mulai dari membuat dokument PDF hingga mem parse XML. PHP juga mendukung komunikasi dengan layanan lain melalui protokol IMAP, SNMP, NNTP, POP3 atau bahkan HTTP. Bila PHP berada dalam halaman web Anda, maka tidak lagi membutuhkan pengembangan lingkungkungan khusus atatu rektori khusus. Hampir seluruh aplikasi berbasis web dapat dibuat dengan PHP. Namun kekuatan utama adalah konektivitas basis data dengan web. Dengan kemampuan ini kita akan mempunyai suatu sistem basis data yang dapat diakses dari web.

2.7  HTML


HTML (Hypertext Markup Language) merupakan salah satu format yang digunakan dalam pembuatan dokumen dan aplikasi yang berjalan di halaman web.  HTML (Hypertext Markup Language) merupakan protokol yang digunakan untuk mentransfer data antara web server ke web browser. Protokol ini mentransfer dokumen-dokumen web yang ditulis atau berformat  HTML (Hypertext Markup Language).


Dikatakan markup language karena HTML berfungsi untuk memformat file dokumen teks biasa untuk bisa ditampilkan pada web browser dengan bantuan tanda-tanda yang sudah ditentukan. Hal tersebut dapat dilakukan dengan menambahkan elemen atau sering disebut tag.


Elemen HTML biasanya berupa tag yang berasangan dan setiap tag ditandai dengan simbol < dan >. Pasangan dari sebuah tag ditandai dengan tanda '/'. Misalnya pasangan dari tag <contoh> adalah </contoh>. Dalam hal ini <contoh> disebut sebagai elemen dan biasanya dalam suatu elemen terdapat atribut-atribut untuk mengatur elemen itu. Jadi misalnya elemen <contoh> bila ditulis dengan atributnya adalah sebagai berikut:

<contoh>
atribut1=”nilai_atribut1”
atribut2=”nilai_atribut2” ... >. Dalam penulisan tag HTML tidaklah case sensitive, artinya penggunaan huruf kecil maupun besar tidaklah menjadi masalah.


Sebagai catatan, pembahasan mengenai HTML di sini mungkin tidak akan selengkap yang Anda harapkan. Namun setidaknya beberapa contoh dan referensi tag HTML dibuku ini akan dapat Anda pahami. Penjelasan dan contoh-contoh HTML selengkapnya dapat Anda baca pada buku yang khusus membahas HTML.

2.8  MySQL


MySQL adalah multiuser database yang menggunakan bahasa Stuctured Query Language (SQL). MySQL dalam operasi client-server melibatkan server daemon MySQL di sisi server dan berbagai macam program serta library yang berjalan di sisi client . MySQL mampu menangani data yang cukup besar. Perusahaan yang mengembangkan MySQL yaitu TeX, mengaku mampu menyimpan data lebih dari 40 database, 10.000 tabel dan sekitar 7 juta baris, totalnya kurang lebih 100 Gigabyte data. Informasi selengkapnya tentang MySQL dapat dilihat di www.mysql.com. 


SQL adalah bahasa standar yang digunakan untuk mengakses database server. Bahasa ini pada awalnya dikembangkan oleh IBM, namun telah diadopsi dan digunakan sebagai standar industri. Dengan manggunakan SQL, proses akses database menjadi lebih user-friendly dibandingkan dengan menggunkan dBase atau Clipper yang masih menggunakan perintah-perintah pemrograman.


MySQL adalah database server relational yang gratis dibawah lisensi GNU (General Public Licence) dengan sifat yang open source. Merupakan database server multi-user dan multi-threaded yang tangguh (robust). MySQL merupakan sistem manajemen database. Suatu database adalah suatu kumpulan yang terstruktur. Untuk menambahkan, mengakses, dan memproses data yang tersimpan pada suatu database komputer, Anda memerlukan sistem menejemen database seperti MySQL.


2.9  WWW (World Wide Web)


World Wide Web adalah fasilitas di Internet yang relatip paling baru dibandingkan dengan fasilitas yang lainnya. Dan saat ini  World Wide Web atau WWW merupakan fasilitas yang paling populer karena menawarkan berbagai kecanggihan dan kemudahan.


Pertama kali dikembangkan oleh CERN atau suatu badan laboratorium Fisika partikel Eropa, WWW diciptakan dengan tujuan untuk menyediakan suatu bentuk penyediaan informasi di Internet yang memungkinkan pemakai Internet mendapatkan dan menampilkan informasi-informasi di mana saja di Internet secara mudah dan cepat. Dengan tujuan itu, maka CERN mengembangkan suatu bentuk dengan dokumen yang dapat dengan mudah ditampilkan di berbagai tipe perangkat dan di dalamnya terdapat link tau hubungan-hubungan ke dokumen lainnya. Jadi dari suatu dokumen WWW, pemakai dapat langsung menuju ke dokumen-dokumen lain atau bahkan alamat-alamat lain di Internet secara langsung melalui link-link yang telah disediakan. Setelah dimunculkan pertamakali, WWW menjadi begitu cepat berkembang dan populer hingga saat ini.


Dokumen-dokumen di WWW merupakan suatu dokumen yang disusun dengan format HTML atau Hyper Markup Language. Dan untuk mengakses dan menampilkan dokumen tersebut, pemakai Internet harus menggunakan program aplikasi client-nya atau sering disebut dengan WWW browser.  Saat ini begitu banyak program browser WWW yang dikembangan seperti beberapa yang populer adalah: Netscape Navigator, microsoft Internet Explorer, Spry Mosaic, Qmosaic, dll.

2.10  URL (Uniform Resource Locator)


Untuk memahami bagaimana suatu halaman tersimpan dan diorganisasikan dalam dunia halaman elektronis, Anda harus memahami terlebih dahulu apa itu URL atau  Uniform Resource Locator. Setiap halaman memiliki suatu URL yang unik, seperti halnya setiap orang memiliki identitas.


URL adalah suatu teks yang digunakan untuk mengidentifikasikan dan mengalamatkan suatu item di dalam sistem jaringan komputer. Singkatnya, URL adalah teks yang akan memberikan informasi lokasi.


Memang mungkin kadang-kadanga Anda tidak membutuhkan URL dari suatu informasi yang ingin didapatkan, karena mungkin telah dapat mendapatkannya dengan mengikuti link-link yang ada. Netscape Navigator akan secara otomatis memahami URL saat Anda klik teks cetak tebal, menekan tombol panah, ataupun memilih dari item menu. Tetapi tentunya tidak selamanya Anda ingin mendapatkan informasi dengan link-link yang telah ada semacam itu.


Untuk Netscape Navigator menyediakan fasilitas bagi para pemakai untuk menuliskan URL secara langsung di field teks lokasi ataupun dari kotak dialog File Open
 yang akan muncul saat Anda menggunakan menu File-Open Location. Netscape Navigator akan secara otomatis membawa Anda ke dokumen sesuai dengan URL yang Anda tuliskan tersebut.


Netscape Navigator menggunakan URL untuk mencari dan menemukan suatu item tertentu seperti halaman dia antara komputer-komputer yang terhubung di Internet. Teks URL terdiri dari komponen yang mengidentifikasikan protokol, server, dan nama path-nya. Misalnya bila dilihat pada contoh URL:http://www.wahana.com/index.html : 
· Informasi Protokol adalah teks yang diikuti dengan titik dua (http:)

· Informasi Server adalah teks yang diawali dengan tanda // (//www.wahana.com)

· Dan Nama path-nya adalah teks yang diawali dengan tanda / (/index.html)


Komponen pertama yaitu protokol akan mengidentifikasi prosedur yangnakan dilakukan dalam proses penerjemahan informasi komputer. Kebanyakan halaman-halaman Internet menggunkan protokol HTTP yang merupakan kependekkan dari Hyper Text Transfer Protokol. Beberapa protokol yang lainnya misalnya seperti: FTP atau File Transfer Protokol yaitu protokol untuk fasilitas transfer file, NEWS yaitu protokol untuk mengakses UseNet newsgroup, dan GOPHER yaitu salah satu alternatif protokol transfer.


Komponen yang kedua adalah server, mengidentifikasikan sistem komputer yang menyimpan informasi yang akan Anda akses tersebut. Setiap server di Internet memiliki alamat yang unik yang mana nama tersebut akan tergantung pula pada nama organisasi yang mengelola server tersebut.


Komponen terakhir adalah nama_path, yaitu informasi yang mengidentifikasikan lokasi penyimpanan informasi di dalam server. Misalnya nama_path yang langsung merupakan nama file yang berisikan informasi tersebut, atau mungkin pula nama_path terdiri dari nama_direktori dan nama_file-nya, misalnya: /pub/index.html.

2.11  Macromedia Dreamweaver


Macromedia Dreamweaver adalah cara mengatur pembuatan HTML yang diperkembangkan oleh Macromedia (kini diambil alih oleh Adobe). Merupakan sistem yang menggabungkan daya pengeluaran WYSIWYG (What You See Is What You Get) diawali dengan kod HTML. Penggabungan ini adalah terjadi pada akhir tahun 1990-an dan menyebabkan penggunaannya secara meluas. Ia sekarang terdapat dalam versi Macintosh serta Windows, dan memegang lebih kurang 80 persen daripada pasaran mengatur cara pembuatan HTML yang profesional.


Versi yang terkini adalah "Dreamweaver 8". Dreamweaver telah menerima beberapa anugerah, termasuknya "Persembahan Terbaik di Dunia Internet" ("Best Show at the Internet World"), peringkat lima-tikus yang berprestasi daripada DuniaMac (MacWorld), serta "Atur Cara Web Tahunan Yang Terbaik" dalam "Majalah PC" (PC Magazine).

2.11.1 Ciri-ciri Macromedia Dreamweaver

Ciri-ciri dasar penggunaan serta ciri-ciri atasannya menyebabkannya menjadi pilihan terunggul, baik oleh pemakai web yang profesional, maupun mereka yang baru kepada Internet.

Ciri-ciri Dreamweaver yang terbaik termasuk kod HTML yang dikemas serta bantuan kepada pilihan-pilihan HTML yang terbaru (seperti HTML Dinamik dan gaya sunting melata (cascading style sheet (CSS)). Dreamweaver juga mempunyai mengatur cata pembuatan teks yang terpadu serta mendukung JavaSkrip. Ia menggabungkan BBEdit (atur cara HTML yang terpopular bagi Macintosh) dan Homesite (untuk Windows) dengan sekitaran  bentuk WYSIWYG yang mudah digunakan. Mengulang kembali antara Dreamweaver dan atur cara pembuatan teks mudah sekali, dan pengguna-pengguna dapat menikmati fungsi daripada kedua-dua situasi sekiranya mereka masih suka bekerja dengan kod HTML pada sebagian waktu.


Sekitaran reka bentuk grafik Dreamweaver menggunakan palet dan tetingkap untuk memperbolehkan pengguna-pengguna yang baru mulai belajar bagi mencipta Web atasan yang menguasai ciri-ciri seperti animasi, borang interaktif dan penyelesaian e-perdagangan, walaupun mereka tidak memahami HTML.


Dreamweaver membenarkan pengguna memilih kebanyakan pelayanan untuk melihat bentuk web. Ia juga berisi alat-alat yang memudahkan untuk pengguna baru, seperti keupayaan mencari dan mengganti garis-garis teks ataupun kod dengan apa juga parameter yang ditentukan. Panel perjalanan (behaviors panel) juga membenarkan penciptaan JavaSkrip yang asas tanpa pengetahuan pengkodean.


Dengan penciptaan versi MX, Macromedia menggabungkan alatan-alatan penciptaan yang berisi dinamik ke dalam Dreamweaver. Selaras dengan semangat alatan-alatan WYSIWYG HTML, ia membenarkan penguna untuk mengaitkan kepada pangkalan data (seperti MySQL) untuk membantu dan menjelaskan isi dengan menggunakan teknologi skrip seperti PHP, ASP dan ASP.net, tanpa pengalaman pengaturcaraan yang terdahulu.

2.11.2 Kritikan


Sebagai cara mengatur pembuatan WYSIWYG sebagian, Dreamweaver boleh menyembunyikan perincian halaman-halaman kod HTML daripada pengguna dan membolehkan pengguna-pengguna baru untuk mencipta halaman web dengan mudah. Terdapat sebahagian pembangun Web yang mengkritikkan pendekatan ini kerana ciri ini menyebabkan halaman HTML yang lebih besar daripada apa yang sepatutnya dan yang boleh mengakibatkan prestasi pengguna web yang lebih buruk. Ini adalah amat benar kerana penggunaan ini amat memudahkan pembuat berdasarkan jadual.


Tambahan pula, sebagian pembangun web mengkritiki Dreamweaver karena menghasilkan kod yang tidak mematuhi Piawai W3C. Walau bagaimanapun, Macromedia telah menambahkan sokongan untuk CSS dan menciptakan cara lain untuk membentangkan halaman tanpa penggunaan jadual dalam versi perisian yang baru.
� EMBED opendocument.CalcDocument.1 ���











5

PAGE  
[image: image2.wmf]

_1213254658.unknown

