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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

1.1. Latar Belakang Masalah 

Kemajuan teknologi komunikasi saat ini telah berkermbang 

pesat, salah satu teknologi komunikasi  yang digunakan untuk 

berkomunikasi jarak jauh adalah dengan menggunakan pesawat 

telepon. Dahulu, untuk berkomunikasi  jarak jauh dengan 

menggunakan  pesawat telepon  memerlukan biaya yang relatif 

mahal. Sekarang, dengan memanfaatkan teknologi Internet atau 

VoIP, kita dapat berkomunikasi dengan orang-orang yang berada di 

tempat yang jauh bahkan di luar negeri sekalipun dengan biaya 

yang jauh lebih murah dibandingkan dengan menggunakan 

pesawat telepon. 

VoIP atau Voice over Internet Protocol, adalah teknologi 

yang memungkinkan percakapan suara jarak jauh melalui 

media Internet. Data suara diubah menjadi kode digital dan 

dialirkan melalui jaringan yang mengirimkan paket paket data. 

Penggunaan VoIP tidak terbatas pada komunikasi suara, namun 

juga pertukaran file dan gambar, salah satu aplikasi pendukung 

VoIP adalah TeamSpeak (TS).  

TeamSpeak (TS) adalah sebuah perangkat lunak yang 

memungkinkan orang untuk saling berbicara satu sama lain melalui 

http://id.wikipedia.org/wiki/Suara
http://id.wikipedia.org/wiki/Internet
http://id.wikipedia.org/wiki/Digital
http://id.wikipedia.org/wiki/Data
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Internet. TeamSpeak terdiri dari dua bagian , yaitu Server dan 

Client.   

1.2. Tujuan   

Adapun tujuan dari pembuatan tugas akhir ini adalah : 

1. Membangun aplikasi TeamSpeak Server pada OS IPFire 

2.11-core 64. 

2. Mengkonfigurasi aplikasi TeamSpeak Server agar 

berguna sebagai host yang akan menampung koneksi 

client agar dapat saling berkomunikasi. 

3. Mengkonfigurasi aplikasi TeamSpeak Server agar 

mengizinkan atau membatasi fitur-fitur yang akan 

diakses pada  Client. 

 

1.3. Batasan Masalah 

Untuk menghindari berkembangnya masalah, maka 

permasalahan dibatasi pada beberapa hal, diantaranya adalah :  

1. Aplikasi TeamSpeak Server menggunakan Sistem operasi 

IPFire 2.11 core - 64. 

2. Penelitian hanya terbatas pada jaringan sederhana. 

3. Aplikasi yang digunakan adalah TeamSpeak Server dan 

TeamSpeak Client. 
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4. Pembahasan khusus pada Aplikasi TeamSpeak Server, 

yaitu :  

a. Menambah dan menghapus User Manager 

b. Mengkonfigurasi fitur-fitur  yang ada pada 

TeamSpeak Server meliputi :  

- Fitur KickPlayer 

- Fitur SendText 
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