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· Kedua orang tuaku, yang tak henti – hentinya memberikan doa,  kasih sayang dan perhatiannya, terimakasihku yang sebesarnya untuk kalian berdua, God bless both of you.
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MOTTO
· Takut akan Tuhan adalah permulaan pengetahuan (Amsal 1: 7).
· Apapun juga yang kamu perbuat, perbuatlah dengan segenap hati seperti untuk Tuhan dan bukan untuk manusia (Kolose 3:23).
· Many of life’s failures are people who did not realize how close they were to success when they gave up – Thomas Edison.

· The journey of a thousand miles begins with a single step – Chinese proverb.  
· Luck is what happens when preparations meets opportunity – Darell Royal
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