INTISARI

“Sistem Informasi Hewan – Hewan Dilindungi Dan Suaka Marga Satwa 

Di Indonesia”
Indonesia adalah salah satu negara dikawasan Asia Tenggara yang banyak memiliki jenis-jenis hewan yang dikategorikan dilindungi. Hutan Indonesia adalah salah satu hutan terbesar di dunia sehingga sangat memungkinkan satwa – satwa tumbuh dan berkembang biak, tapi sangatlah disayangkan bahwa pola pikir masyarakat Indonesia akan pentingnya keseimbangan alam dengan kehidupan mahkluk hidup yang tinggal didalamnya masihlah sangat rendah sehingga perburuan hewan –hewan langka ataupun perusakan kawasan habitat alam baik yang dilakukan secara sengaja ataupun tidak sengaja masih banyak terjadi, sehingga dengan demikian ancaman kepunahan ataupun kerusakan habitat alam dan hewan – hewan semakin mengkawatirkan.

Oleh karena itu pemerintah daerah ataupun pusat dewasa ini banyak membuat beberapa kawasan yang menjadi habitat jenis-jenis hewan yang dilindungi, baik dengan membuat Taman nasional, cagar alam , suaka marga satwa dan lain sebagainya, suaka marga satwa adalah kawasan perlindungan yang digunakan untuk melestarikan jenis –jenis binatang yang dilindungi  dan habitatnya sehingga terhindar dari perburuan liar oleh masyarakat. Karena banyaknya tingkat hewan yang dilindungi di Indonesia serta dimana saja satwa –satwa tersebut hidup dan berkembang biak, maka penulis mencoba mengajukan pemecahan masalah tersebut dengan membuat suatu aplikasi Tentang Sistem Informasi Hewan – Hewan Dilindungi dan Suaka Marga Satwa Di Indonesia.

 Dewasa ini terlampau banyak media – media ataupun buku-buku yang menyajikan informasi hewan-hewan dilindungi namun demikian dirasa masih kurang efektif, cepat, akurat dan  menarik 
Melihat semakin pesatnya aliran informasi yang dibutuhkan oleh masyarakat sekarang ini maka program aplikasi ini  diharapkan :

1. Dapat membantu mempercepat, aliran informasi bagi institusi-institusi yang membutuhkan

2. Memberikan aliran informasi Sistem Informasi Hewan-hewan dilindungi dan suaka marga satawa secara cepat dan menarik yang didukung oleh perangkat komputer

3. Dan dengan harapan Sistem Informasi Hewan-hewan dilindungi dan suaka marga satwa di Indonesia ini dapat dimanfaatkan oleh semua kalangan masyarakat yang membutuhkan.


Dalam pembuatan Sistem Informasi Hewan-hewan di Lindungi dan suaka Marga Satwa di Indonesia ini menggunakan bahasa pemrograman Visual FoxPro 6.0  karena pembutan program dengan menggunkan Visual FoxPro 6.0 jauh lebih cepat, sederhana dan mudah, disamping penulis lebih memahami dan menguasai bahasa pemrograman Visual FoxPro 6.0 dibanding dengan bahasa pemrograman yang lainnya.

