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PENDAHULUAN

BAB I 

I.1 Latar Belakang

Sejalan dengan perkembangan jaman yang menuntut keefektifan dan keefisienan hasil kerja, maka ilmu pengetahuan dan teknologi merupakan salah satu hal yang memegang peranan yang sangat penting, dan sudah semestinya Sumber Daya Manusia Indonesia harus mampu mengikuti perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi yang begitu pesat. Tantangan tersebut sangat berpengaruh terhadap sumber daya manusia yang berkualitas seperti yang dibutuhkan. Dalam hal ini komputer salah satu hasil teknologi yang mengalami perkembangan begitu pesat baik itu hardware maupun softwarenya. Pada saat ini komputer memberikan dampak yang sangat besar terhadap manusia, karena pekerjaan yang biasanya dikerjakan oleh manusia secara manual dapat dikerjakan oleh komputer secara otomatis. Karena komputer sangat berperan sebagai pelaksana dan sarana penunjang dari asa dan karsa manusia. 

Kebutuhan akan program aplikasi yang mudah dan handal untuk dioperasikan semakin meningkat, namun masih banyak instansi atau perusahaan yang belum memanfaatkan program-program aplikasi tersebut. Hal tersebut dapat terjadi karena kurangnya pengetahuan tentang manfaat yang lebih dari komputer. Sebenarnya komputer di masa sekarang ini sangat membantu kita dalam proses pencarian informasi yang kita butuhkan, sehingga proses pencarian informasi akan lebih cepat, efektif dan efisien.

I.2 Identifikasi Masalah 

Identifikasi masalah dari penyusunan tugas akhir ini adalah bagian sistem yang dapat mengvisualisasikan Monumen Palagan Ambarawa yang kenyataannya sangat komplek dan dengan sistem tersebut dapat membantu informasi mengenai Monumen Palagan Ambarawa kepada banyak kaum muda sekarang ini khususnya dari luar Jawa dengan cepat dan benar adanya informasi tersebut. 

I.3 Maksud dan Tujuan 

Maksud dari tugas akhir mengenai Monumen Palagan Ambarawa menerapkan disiplin ilmu yang telah didapatkan selama kuliah di STMIK AKAKOM Yogyakata, dan dapat mengenal kerja yang sesungguhnya, serta untuk memenuhi salah satu syarat kelulusan mahasiswa.

Sedangkan tujuan dari tugas akhir mengenai “Visualisasi Monumen Palagan Ambarawa”,  adalah :

1. Membantu para pengguna untuk mengenal serta dapat mempelajari Monumen Palagan Ambarawa.

2. Membantu memberikan informasi bagi kepentingan pelaksanaan kebijaksanaan kebudayaan, penelitian maupun masyarakat pada umum.

3. Melestarikan salah satu sejarah nasional Indonesia ke dalam media komputer.

I.4 Batasan Masalah 

Batasan masalah dari tugas akhir ini adalah :

1. Dengan adanya permasalahan yaitu kurangnya informasi tentang Monumen Palagan tersebut, maka diperlukanlah suatu sistem yang dapat dengan mudah memberikan informasi. 

2. Data-data yang diperlukan oleh sistem ini bukan merupakan data dinamis tapi data statis, jadi data-data tersebut bersifat tetap, tidak berubah

3. Sistem ini memberikan semua informasi Monumen Palagan Ambarawa yang memang sudah umum dan baku yang telah ada sejak dahulu.

I.5 Metode Pengumpulan Data

Metode pengumpulan data yang di lakukan  untuk membantu kelancaran dalam pembuatan karya tulis ini adalah :

1. Wawancara

Metode wawancara ini dilakukan dengan pihak-pihak yang bertanggung jawab Monumen Palagan Ambarawa serta orang-orang yang berkepentingan dalam pertempuran palagan tersebut.

2. Studi Literatur

Dengan membaca literatur-literatur yang membahas Monumen Palagan Ambarawa serta semua yang berhubungan dengan sejarah Monumen Palagan Ambarawa tersebut.

3. Diskusi 

 Dengan diskusi secara langsung dengan pembimbing tugas akihir ini yang dapat membantu dalam pembuatan program tersebut.

I.6 Sistematika Penulisan 

Sistematika penulisan laporan tugas akhir ini adalah sebagai berikut :

BAB I     PENDAHULUAN 

Bab ini memaparkan tentang latar belakang permasalahan, identifikasi masalah, maksud dan tujuan, batasan masalah, metode pengumpulan data dan sistematika penulisan  laporan tugas akhir ini.

BAB II    LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang sekilas Museum Palagan Ambarawa dan sistem yang menyangkut Monumen Palagan Ambarawa serta pengenalan pemrogram dengan Borland Delphi 5.0

BAB III   PERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisikan penjelasan definisi sistem, perangkat lunak dan perangkat keras, perancangan tabel, relasi tabel, perancangan diagram alir sistem, serta perancangan masukan dan keluaran sistem itu sendiri.

BAB IV   IMPLEMENTASI SISTEM

Bab ini berisikan penjelasan mengenai bagaimana cara pengoperasian program dari masalah yang penyusun angkat.

BAB V   PENUTUP

Bab ini berisikan kesimpulan yang dapat diambil dari tugas akhir dan juga saran-saran yang dapat diberikan untuk mengembangkan program tersebut.

