BAB I
PENDAHULUAN
1.1. LATAR BELAKANG

Shalat merupakan salah satu ibadah wajib bagi setiap
muslim. Mulai dari anak-anak sampai dewasa, diwajibkan untuk
bisa shalat fardhu dengan baik dan benar mulai dari subuh
sampai isya. Untuk mempelajarinya terdapat berbagai macam
media, misalnya buku tentang tuntutan sholat, belajar kepada
alim ulama atau orang-orang tertentu yang memahami ataupun
lewat internet. Dengan memiliki buku tersebut dirasa kurang
efektif dan praktis karena kalau kita ingin membaca buku
tersebut kita harus membawanya kemana-mana.

Seiring dengan perkembangan teknologi mobile saat ini,
banyak mempengaruhi berbagai sendi kehidupan. Pengaruh
yang ditimbulkan antara lain dari keinginan berkomunikasi
dengan mudah, akses semua informasi yang ada. Banyak sekali
kegunaan smartphone atau handphone selain  untuk
berkomunikasi. Dengan penamaan aplikasi tambahan pada
smartphone, kita dapat melakukan hal yang lain seperti bermain
game, browsing, dan hal lain yang berhubungan dengan profesi

(pekerjaan) ataupun panduan untuk suatu hal seperti tuntunan



shalat wajib dan sunnah yang dapat dibawa dan digunakan
kapan saja dan dimana saja serta mudah penggunaannya.
Windows phone merupakan sistem operasi berbasis
windows yang dikembangkan oleh Microsoft, sistem operasi ini
sendiri memiliki perbedaan mendasar dari sistem operasi lainya,
karna sistem operasi tersesbut memiliki konsep yang berbeda
dengan sistem operasi lainya, yaitu disebut metro UI(Modern
style User Interface), dimana Metro User Interface tersebut

membuat tampilan windows phone lebih simple dan lebih

menarik.
Tabel 1.1 Tabel Pertumbuhan
Quarter Android i05 BlackBerry Windows Phone Other
2014 Q2 84.73% 11.68% 0.50% 246% 063%
201401 83.06% 15.55% 050% 2.70% 0.60%
2013 Q& 78.07% 17.61% 0.59% 3.04% 0.69%
2013 Q3 81.04% 12.95% 1.72% 3.64% 0.65%
2013 Q2 7927% 13.20% 2 88% 3 68% 0.00%
2013 M 74.98% 17.30% 291% 3.24% 0.05%
201204 70.15% 2098% 3.25% 263% 0.13%
2012043 75.10% 14.85% 4 25% 1.99% 0.00%
2012 Q2 68.05% 16.88% 4,81% 351% 0.06%
201201 59.03% 23.05% 637% 217% 0.26%

Dari tabel pertumbuhan di atas kita dapat melihat bahwa
pengguna windows phone memiliki terbesar ketiga dasar

terinstal pada ponsel cerdas dibelakang Android dan JOS.



Windows phone naik sedikit dari kuartal pertama, melihat
pengiriman 7,4 juta. Namun, ini merupakan penurunan dari
9,4% dari periode yang sama tahun lalu. Pertumbuhan Windows
Phone terus datang dari Nokia, pengiriman pada kuartal kedua
2014. (ashimima.com)

Ada beberapa aplikasi sholat wajib yang dapat membantu
untuk di jadikan tuntutnan sholat seperti aplikasi “Sholat Guide”
dan “Yuk kita Sholat ”, tetapi dalam aplikasi tersebut masih
memiliki beberapa keterbatasan di antaranya belum ada gerakan
(Animasinya) Dua Dimensi (2D) hanya gambar biasa saja serta
belum ada fitur audionya dan penunjuk arah kiblat, maka dari itu
penulis mencoba membuat aplikasi tuntutan sholat tersebut
dengan sedikit perbedaan.

Aplikasi ini dibuat dengan harapan untuk membantu siapa
saja yang masih Dbelajar sholat dengan memanfaatkan
smartphonenya dengan sistem operasi windows phone. Oleh
Karena itu penulis membuat Aplikasi“TUNTUNAN SHOLAT WAJIB

DAN SUNNAH BERBASIS WINDOWS PHONE".

1.2. RUMUSAN MASALAH

Mengacu pada latar belakang di atas, bagaimana membuat
sebuah aplikasi tuntunan sholat wajib dan Sunnah berbasis

windows phone, yang di tujukan kepada semua orang khususnya



orang -orang yang ingin belajar shalat pada umumnya.
Selanjutnya mengimplementasi aplikasi tersebut ke dalam

ponsel windows phone.

1.3. RUANG LINGKUP

Untuk membangun aplikasi ini maka dibuat beberapa
lingkup permasalahan yang dikerjakan:

1. Aplikasi tuntunan sholat ini hanya dapat digunakan pada
smartphone yang memiliki sistem operasi windows phone
8.1.

2. Dalam aplikasi ini terdapat beberapa cara sholat, yaitu sholat
wajib dan sholat Sunnah.

3. Aplikasi ini berupa tuntutan sholat wajib (lima waktu) yang
akan disajikan dalam dalam file gambar gerakan sholat,
bacaan sholat dengan tulisan arab latin dan arti dari bacaan
sholat tersebut dan ditambah juga dengan fasilitas suara.

4. Terdapat gambar gerakan (Animasi) dua dimensi (2D) untuk

tata cara sholat.



1.4. TUJUAN

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi windows
phone yang dapat di gunakan untuk mempermudah
pembelajaran shalat wajib dan sunnah tanpa harus belajar
dengan menggunakan buku atau alat lainya yang dapat

digunakan dengan mudah, kapan saja dan dimana saja.






