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BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Pengertian Sistem 

Mempelajari suatu sistem haruslah mengetahui terlebih dahulu dengan apa yang dimaksud dengan sistem itu sendiri.definisi sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen atau komponen-komponen atau subsistem-subsistem yang saling berinteraksi dengan tujuan tertentu. Jadi suatu sistem dapat terdiri dari beberapa subsistem-subsistem atau bagian-bagian yang saling berinteraksi dan saling berhubungan membentuk suatu kesatuan sehingga tujuan atau sasaran sistem tersebut dapat dicapai.

Suatu sistem mempunyai karakteristik atau sifat-sifat tertentu yaitu mempunyai komponen, batas sistem, lingkungan luar sistem, penghubung, masukkan, keluaran, pengolah dan sasaran. Dengan demikian suatu sistem haruslah sebagai satu kesatuan yang bulat dan tidak terpisahkan antara satu dengan yang lain.  

Sebagai suatu organisasi  sistem haruslah mempunyai bagian-bagian yang saling berkaitan dan berinteraksi satu sama lain, sehingga membentuk suatu sinergi yang kuat agar dapat menjalankan operasional usaha organisasi tersebut.

2.2 Pengertian Informasi

Mempelajari suatu sistem tentulah membutuhkan informasi sebagai bagian dari sistem tersebut. Informasi adalah data yang telah diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya. Jadi informasi berasal dari data yang telah diolah, sedangkan data adalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian pada saat tertentu dan kesatuan nyata yang dapat berupa objek nyata seperti tempat, benda dan orang. Data tersebut merupakan bahan mentah yang diolah sehingga dapat dipergunakan atau dimanfaatkan sebagai pertimbangan pengambilan keputusan.   

Informasi yang berkualitas baik menetukan sekali efektifitas pengambilan keputusan. Informasi yang baik dan bermutu haruslah tepat waktu, relevan, akurat. Pengolah data haruslah memperhitungka segi-segi waktu penyajian, isi, format, maupun segi-segi lain dari informasi tersebut. Kualitas informasi yang dipergunakan oleh manajemen akan menentukan efisiensi dan efektifitas lembaga tersebut.

Kualitas dari suatu informasi tergantung dari tiga hal, yaitu harus akurat, tepat waktu, dan relevan.

Akurat yang berarti bahwa informasi harus bebas dari kesalahan-kesalahan atau jelas mencerminkan maksudnya.

Tepat waktu berarti informasi yang diterima tidak boleh terlambat karena informasi yang sudah usang tidak mempunya nilai lagi.

Relevan berarti informasi mempunyai manfaat untuk pemekainya.

2.3 Perkembangan  LPK INFIKOM GMA

Dalam mengaplikasikan teknologi informasi yang merupakan alat bantu yang mempunyai kemampuan yang handal serta dapat membantu manusia dalam menjalankan aktifitas kerjanya. Salah satu alat bantu dalam mengaplikasikan tuntutan penguasaan teknologi informasi adalah tersedianya komputer beserta peralatan pendukungnya. Sebagai alat bantu, komputer tentu saja tidak dapat berdiri sendiri, tetapi harus dibantu oleh perangkat pendukung lainnya, baik software maupun sumberdaya manusia yang handal. Oleh karena itu didirikan suatu LPK yang bergerak dibidang komputer dan bahasa asing. Salah satu LPK tersebut adalah LPK INFIKOM GMA yang terletak di Jl. Herman Johannes 1084 Yogyakarta. Di dalam beberapa terakhir ini LPK INFIKOM GMA mengalami banyak perkembangan, hal ini dapat dilihat dengan banyaknya jumlah calon siswa yang mendaftarkan diri dari tahun ke tahun. 

2.4 Program Kursus

LPK INFIKOM GMA mempunyai berbagai macam program kursus. Program kursus tersebut adalah sebagai berikut :

	NO
	PROGRAM
	JUMLAH SESSION
	TOTAL BIAYA
	MINIMAL PESERTA

	1
	APLIKASI PERKANTORAN

a. OFFICE 2000 ( Windows, Word, Exel, Power Point, Acces )

b. OFFICE 2000 + Internet ( Windows, Word, Exel, Power Point, Acces ) dan Internet ( On-line)


	21

21

3 x 60 (menit)
	  90.000  

130.000   
	4

4

	2
	KOMPUTER GRAFIS

Mmateri : Corel Draw, PageMaker, Photoshop
	14
	125.000
	4

	3
	VISUAL PROGRAMMING

a.Visual dBase

b.Visual FoxPro

c. Visual Basic

d. Delphi

e. C ++

f. Mathlab

g. Database – SQL
	10

10

10

10

10

8

10
	90.000

90.000

90.000

90.000

90.000

125.000

200.000
	2

2

2

2

2

2

2

	4
	RANCANG BANGUN

a. AutoCad 2000

b.  SAP 2000

c. Primavera 

Primavera
	6

6

6
	 80.000

100.000

100.000
	2

2

2

	5
	STATISTIK

a. SPSS

b. Microstat
	8

8
	80.000

80.000
	2

2

	6
	AKUNTANSI

a.  DEA

 b. Ms. Money
	6

6
	90.000

90.000
	2

2

	7
	ANIMASI

a.  3 D Studio Max

b.  Adobe After Effect

c. Adobe Premiere

d. Adobe Photoshop

e. Macromedia Director

f. Terpadu 3 bulan ( materi : point a, b, c, d, e )


	7

7

8

4

5

32


	160.000

150.000

125.000

80.000

110.000

550.000
	1

1

1

1

1

2

	8
	INTERNET

a. Aplikasi Internet

b. Web Design

c. E-commerce

E-commerce
	3 x 60 (menit)

7

6
	 45.000

135.000

210.000
	4

1

1

	9 
	KOMPUTER TERPADU PROGRAM 6 BULAN

Materi : Office 2000, Aplikasi Internet, Komputer Grafis, Akuntansi Dasar, DEA, Visual Basic, Visual dBase, Bahasa Inggris / Mandarin, Tugas Akhir / PKL
	6 bulan
	505.000
	5

	10 
	TEKNISI KOMPUTER

a. Perakitan Komputer

b. Teknisi Komputer

c. Teknisi Monitor
	8

25

12
	85.000

248.000

190.000
	2

2

2

	11
	TEKNISI LAN / INTERNET

Paket Terpadu : Win 98, NT, Linux,             Teknisi Internet / Warnet

a. WIN NT / 98

b. Linux

c. Teknisi internet / Warnet

d. Unix

e. Novell
	30

10

12

8

12

10
	320.000

110.000

125.000

125.000

200.000

110.000
	3

3

3

3

3

3

	12
	KLONING KOMPUTER

Komputer 386 / 486 bisa secepat pentium III / IV
	5
	350.000
	2

	13
	TEKNISI KOMPUTER TERPADU 6  BULAN

Materi : Perakitan Komputer, Teknisi Komputer, Teknisi Monitor, Teknisi LAN, Linux, Office 2000, Aplikasi Internet, Teknisi Internet / Warnet, Tugas Akhir / PKL
	6 bulan
	535.000
	4

	14
	PRIVAT TEKNISI

a. Privat Perakitan dan Multimedia

b. Privat Teknisi Komputer

c. Privat Windows NT / Novel

d. Privat Unix

e. Privat Linux

f. Privat Teknisi Monitor

g. Privat Teknisi Internet


	8

19

8

10

10

10

7
	160.000

385.000

245.000

295.000

280.000

300.000

250.000
	1

1

1

1

1

1

1

	15
	BAHASA ASING

a. Bahasa Mandarin

b. English conversation

c. Bahasa Jepang

d. Bahasa Perancis

e. English for job hunting
	19

19

19

19

19


	70.000

70.000

70.000

70.000

70.000
	4

4

4

4

4


	16
	
	Jumlah peserta
	Biaya Per Session
	Jumlah Session
	Total Biaya

	
	Privat Bahasa Asing
	1
	17.000
	12
	214.000

	
	
	2
	20.000
	12
	250.000

	
	
	3
	24.000
	12
	298.000

	
	
	4
	27.000
	12
	344.000


2.5  Jenis dan waktu pelaksanaan kursus 

Di LPK INFIKOM GMA terdapat kursus yang sifatnya privat dan umum. 

2.5.1 Kursus privat

Kursus yang sifatnya privat waktu mulai atau pelaksanaannya tergantung dari kesepakatan  kedua belah pihak yaitu pihak peserta kursus dan pihak pengajar. Mereka bebas menentukan hari dan jam pelaksanaan kursus. Kursus privat tidak bisa dibatalkan.  

2.5.2  Kursus umum

Kursus yang sifatnya umum pelaksanaanya ditentukan oleh pihak INFIKOM GMA (bila sudah mencapai jumlah minimal). Bila sampai pada batas waktu yang ditentukan  peserta kurang dari jumlah minimal maka kursus tersebut akan ditawarkan dalam bentuk privat (bila peserta kursus bersedia) dan biayanya berbeda yaitu sebesar Rp20.000,00 dalam sekali pertemuan. Peserta kursus akan diberitau lewat telepon atau surat bila waktu pelaksanaan kursus sudah ditetapkan waktunya. Bila peserta kursus membatalkan (sebelum kursus dimulai dan mereka sudah membayar), maka uang akan dikembalikan dengan dikenai potongan sebesar masing-masing Rp75.000,00 untuk jangka waktu 6 bulan dan Rp25.000,00 untuk kursus lainnya.

2.6  Cara pembayaran

pembayaran dilakukan waktu akan dimulainya kursus (paling lambat tiga hari sebelum waktu dimulainya kursus), dan bila peserta kursus belum membayar pada jangka waktu yang ditetapkan maka peserta kursus dianggap batal mengikuti kursus.   

2.7 Waktu Pendaftaran

Pendaftaran bisa dilakukan setiap saat dari hari Senin sampai Sabtu, jam tempat pendaftaran dilakukan di kantor LPK INFIKOM GMA yaitu dijalan Herman Johannes 1084 dengan membayar uang pendaftaran sebesar Rp10.000,00.
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