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BAB I 

PENDAHULUAN
1.1. 
Latar Belakang Masalah

Pada era abad millenium ini, informasi adalah salah satu kunci keberhasilan. Semua kegiatan kita memerlukan informasi dan kita juga dituntut untuk menghasilkan suatu informasi. Seiring dengan berkembangnya suatu kebutuhan akan suatu informasi yang up to date, maka dibutuhkan suatu teknologi komputer yang mampu untuk memberikan pelayanan kepada user secara real time. Sehingga dengan adanya tuntutan akan kebutuhan informasi serta penggunaan komputer yang semakin berkembang, maka banyak mendorong seseorang yang ingin menghasilkan atau mendapatkan informasi membuat suatu komunitas dengan perantara teknologi komputer yang kemudian membentuk suatu teknologi baru yaitu apa yang dinamakan jaringan komputer yang mampu melayani berbagai kebutuhan tertentu.

Berkembangnya teknologi dan kebutuhan akan informasi menyebabkan bertambah kompleksnya data yang bisa diolah, sehingga kebutuhan penggunaan beberapa jaringan komputer secara bersama-sama semakin diperlukan. Penggunaan jaringan secara bersama-sama ini tumbuh dan berkembang membentuk jaringan komputer yang amat besar yang tersebar di muka bumi ini. Jaringan komputer seperti inilah yang disebut internet. Berbagai macam teknologi internet bisa digunakan yang salah satunya adalah website atau biasa disebut web saja yang mampu menyediakan informasi dalam bentuk teks, gambar, animasi, maupun suara. Dengan semakin berkembangnya teknologi, web berkembang menjadi alat.bantu yang tidak hanya bersifat statis yang hanya menyediakan informasi, namun juga dapat mengolah data-data yang dimasukkan secara online oleh user dimanapun, sehingga menjadikan web sebagai media yang bersifat dinamis. Hal ini membutuhkan penggunaan sarana teknis yang menentukan. Perangkat lunak penentu yang dibutuhkan antara lain adalah sebuah server-side script language. Ada kecenderungan baru dalam dunia perangkat lunak saat ini, yaitu berkembangnya konsep open source. Suatu konsep dengan pemberian source kode secara bebas kepada masyarakat umum bersama program yang didistribusikannya sehingga user bisa mengembangkannya. Hal inilah yang memicu munculnya free software. Dan dari pertimbangan inilah penulis menggunakan PHP sebagai server-side script language yang berbasis sistem operasi Linux.

Sebagai objek penelitian dari karya ilmiah ini, yaitu implementasi dari penggunaan teknologi web yang dinamis menggunakan PHP adalah pengolahan data secara online di Rumah Zakat Indonesia (RZI) Dompet Sosial Ummul Quro (DSUQ), sebuah lembaga sosial yang nirlaba dalam menangani Zakat, Infaq, Shodaqoh (ZIS), Orang Tua Asuh, dan Qurban. Di dalam lembaga ini penggunaan teknologi komputer sudah dilakukan, namun hanya sebatas pengolahan secara lokal yang hanya dilakukan oleh karyawan saja. 

Seiring dengan perkembangan lembaga ini yang dulu masih beroperasi di wilayah Yogyakarta dan sekarang sudah berkembang hingga daerah Jawa Tengah, untuk mendukung hal tersebut, dan untuk memudahkan baik dari donatur maupun anak asuh yang ingin mendaftarkan diri mengikuti program-program sosial dari DSUQ, maka dibuatlah suatu sarana untuk mencapai hal tesebut dengan memanfaatkan teknologi internet menggunakan website. Dengan teknologi ini donatur maupun anak asuh tidak perlu mendatangi kantor secara langsung, dan administrator juga dimudahkan pekerjaannya di dalam pengelolaan data.


1.2. 
Pokok Masalah

Berdasar pada latar belakang yang telah diuraikan di depan, maka masalah yang dapat dirumuskan meliputi perancangan serta implementasi sistem dari  aplikasi pengolahan data secara online berbasis sistem operasi Linux yang implementasinya meliputi pemasukan data-data oleh donatur yang ingin mengikuti program-program sosial yang ditawarkan oleh DSUQ, pemasukan data anak asuh yang ingin mendapatkan beasiswa dari para donatur beserta pengolahan datanya yang akan berlangsung secara otomatis ketika user memasukkan datanya hingga menampilkan informasi yang diperlukan.

I.3. 
Batasan Masalah.


Mengingat banyaknya informasi yang akan disajikan, diperlukan batasan-batasan, agar sistem yang dibuat lebih terfokus dan matang. Adapun batasan permasalahan pada karya tulis ini yaitu meliputi :

1. Pengolahan data dari user dalam hal ini adalah donatur, anak asuh dan user biasa.

2. Pengolahan data dari program sosial yang ditawarkan yaitu program Zakat, Infaq, Shoaqoh (ZIS), Tabungan Qurban, dan Orang Tua Asuh.

3. Pengolahan data yang dilakukan oleh user sendiri dalam hal ini donatur untuk mengupdate biodata, mengganti password, atau menambah program.

4. Pengolahan data yang dilakukan oleh administrator untuk memantau pengolahan data yang dilakukan oleh user.

I.4. 
Tujuan Karya Tulis


Dalam pembuatan karya tulis ini mempunyai tujuan yaitu :

1. Melaksanakan kewajiban akademis yaitu sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan jenjang program Diploma III di STMIK AKAKOM.

2. Memberikan solusi alternatif di dalam pengelolaan data secara online dengan media internet sehingga dapat untuk  meningkatkan efisiensi dan efektivitas di dalam suatu pengelolaan data.

3. Memasyaratkan sistem operasi Linux sebagai solusi alternatif dalam mengurangi pembajakan software karena sifatnya yang open source dan gratis yang bisa dikembangkan siapa saja.

I.5. 
Metode Pengumpulan Data


Untuk pembuatan karya tulis ini, penulis menggunakan beberapa metode dalam pengumpulan data antara lain :

1. Wawancara.


Penulis mewawancarai orang-orang yang mengetahui tentang masalah pengolahan data secara online di Internet serta wawancara dengan pihak DSUQ untuk mengetahui komputerisasi di DSUQ.

2. Observasi Lapangan.


Dalam observasi lapangan ini, penulis melakukan penelitian dan pencarian informasi di Internet dan mengumpulkan data dari tempat objek penelitian di DSUQ.

3. Pustaka


Penulis menggunakan buku-buku yang berhubungan dengan Internet, dan juga buku tentang bahasa pemrograman web yang dipakai dalam pembuatan situs dinamis yang diarahkan untuk mendapatkan landasan teori yang digunakan untuk mengatasi masalah.

I.6. 
Sistematika Karya Tulis

Agar hasil laporan karya tulis ini mudah dipahami, maka dalam penyusunan karya tulis ini dibagi menjadi 5 bab dengan sistematika penulisan sebagai berikut :

BAB I  : PENDAHULUAN

Dalam bab ini dijelaskan mengenai latar belakang masalah, pokok masalah, batasan masalah, tujuan karya tulis, metode pengumpulan data dan sistematika karya tulis.

BAB II  : DASAR TEORI

Berisi dasar-dasar teori yang meliputi pengantar tentang World Wide Web (WWW), pembuatan situs dinamis menggunakan pemrograman Web yaitu Personal Homepage Tools (PHP), Web Database MySQL, dan Sistem Operasi Linux.

BAB III :  PERANCANGAN SISTEM

Menjelaskan perancangan sistem pembuatan web yang pengolahannya dilakukan  secara online. Perancangan ini meliputi diagram alir sistem, relasi tabel, perancangan tabel, perancangan masukan maupun keluarannya.

BAB IV :  PEMBAHASAN PROGRAM 

Prosedur pelaksanaan sistem meliputi spesifikasi program dan langkah-langkah pengoperasian program. 

BAB V  :  PENUTUP

Kesimpulan dari Bab-Bab sebelumnya dan saran-saran yang bersifat membangun.
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