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BAB V 

PENUTUP  

5.1 Kesimpulan 

 Berdasarkan  hasil penelitian dan implementasi sistem 

serta pembahasan pada bab-bab sebelumnya maka dapat ditarik 

kesimpulan, yaitu: 

1. Hasil dari aplikasi ini mampu membantu pengguna untuk 

menentukan tingkat kematangan buah pepaya, yaitu 

mentah, mengkal, matang penuh, dengan akurasi 

pengenalan mentah sebesar 76,4%, mengkal 64,7%, dan 

matang penuh 93,7%. 

2. Aplikasi ini memiliki pengenalan tingkat kematangan buah 

lebih baik pada matang dan mentah daripada aplikasi yang 

telah di buat pada penelitian sebelumnya. 

3. Berdasarkan hasil  yang diperoleh aplikasi memiliki 

beberapa kelemahan antara lain ; 

a. Penyusunan data set dilakukan dengan cara manual. 

b. Hasil akurasi pada klaster masih di bawah  penelitian. 
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5.2.  Saran 

 Beberapa saran yang diperlukan untuk proses 

pengembangan sistem ini berikutnya : 

1. Aplikasi ini perlu dikembangan menuju kearah mobilitas, 

yaitu dengan mengimplementasikankannya ke perangkat 

android. Dengan platform android selain aplikasi menjadi 

lebih fleksibel dan menarik, pengujian mampu dilakukan 

secara real time. 

2. Dalam aplikasi dapat dikembangkan dengan menambah 

fitur bagi pengguna untuk memilih metode apa yang akan 

digunakan serta mampu membandingkan hasil dengan  

beberapa metode pelatihan. 
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