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BAB II

ANALISIS DAN KEBUTUHAN
2.1 Jaringan Komputer

2.1.1 Pengertian Jaringan Komputer

Jaringan Komputer adalah sekelompok komputer otonom yang saling berhubungan antara satu dengan lainnya menggunakan protokol komunikasi melalui media komunikasi sehingga dapat saling berbagi informasi, program – program, penggunaan bersama perangkat keras seperti printer, harddisk, dan sebagainya. Selain itu jaringan komputer bisa diartikan sebagai kumpulan sejumlah terminal komunikasi yang berada diberbagai lokasi yang terdiri dari lebih satu komputer yang saling berhubungan.

( http://prima.kurniawan.students-blog.undip.ac.id/2009/07/13/pengertian-jaringan-komputer-dan-manfaatnya/ )

Tipe Jaringan Komputer Berdasarkan Luas Jangkauannya :

1. Local Area Network (LAN)

komputer yang terhubung berada pada tempat yang berdekatan secara gografis (misalkan satu gedung dan masih dalam satu organisasi). Sering digunakan untuk menghubungkan komputer-komputer pribadi dan workstation dalam kantor , dengan tujuan pemakaian resource sharing. 

( jaringan komputer dengan TCP/IP, Winarno Sugeng ).
2. Metropolitan Area Network (MAN)

pada dasarnya merupakan versi LAN yang berukuran lebih besar dan biasanya memakai teknologi yang sama dengan LAN. MAN memiliki jarak jangkaun antara 10-50 Km, dan MAN mampu menunjang data dan suara, bahkan dapat berhubungan dengan jaringan televise kabel. 

( jaringan komputer dengan TCP/IP, Winarno Sugeng ).

3. Wide Area Network (WAN)

Merupakan jaringan yang mencangkup daerah geografis, dapat mencapai Negara, dan benua. WAN terdiri dari kumpulan mesin yang bertujuan untuk menjalankan program-program pemakai. Mesin-mesin biasa disebut sebagai host, host dihubungkan oleh sebuah subnet komunikasi (subnet). Tugas subnet membawa pesan dari satu host lainnya, subnet terdiri dari komponen utama, yaitu : kabel transmisi dan elemen switching. 
( jaringan komputer dengan TCP/IP, Winarno Sugeng ).

4. Internet

Banyaknya jaringan di dunia ini, seringkali menggunakan perangkat keras dan perangkat lunak yang berbeda-beda. Orang yang terhubung ke jaringan sering berharap untuk bisa berkomunikasi dengan orang lain yang terhubung ke jaringan lainnya. Keinginan seperti ini memerlukan hubungan antar jaringan yang seringkali tidak kampatibel dan berbeda. Biasanya untuk melakukan hal ini diperlukan sebuah mesin yang disebut gateway guna melakukan hubungan dan melaksanakan terjemahan yang diperlukan, baik perangkat keras maupun perangkat lunaknya. Kumpulan jaringan yang terinterkoneksi inilah yang disebut dengan internet. Dan internet Merupakan jaringan yang sangat komplek dan memiliki struktur dinamis, terbentuk oleh  banyak jaringan  LAN dan WAN.  Untuk  dapat terhubung dengan jaringan internet harus melalui sebuah Internet Service Provider (ISP). 

( jaringan Komputer dengan TCP/IP, Winarno Sugeng ).
2.1.2 IP Address

IP ( Internet Protocol ) address atau alamat IP yang bahasa awamnya bisa disebut dengan kode pengenal komputer pada jaringan merupakan komponen vital pada internet, karena tanpa alamat IP seseorang tidak akan dapat terhubung ke internet. Setiap komputer yang terhubungkan ke internet setikdaknya harus memiliki satu buah alamat IP pada setiap perangkat yang terhubung ke internet dan alamat IP itu sendiri harus unik karena tidak boleh ada komputer/server/perangkat jaringan lainnya yang menggunakan alamat IP yang sama di internet.

IP ( Internet Protocol ) atau alamat IP memiliki beberapa versi, yaitu :

· Internet Protocol Version 4 (IPv4)

Internet Protocol Address (alamat IP) merupakan suatu komponen vital dalam dunia internet, karena alamat IP dapat dikatakan sebagai identitas dari pemakai internet, sehingga antara satu alamat dengan alamat lainnya tidak boleh sama.

· Internet Protocol Version 6 (IPv6)

Penggunaan IPv6 yang memiliki nama lain IPng (IP next generation) pertama kali direkomendasikan pada tanggal 25 juli di Toronto pada saat pertemuan IETF. Perancangan dari IPv6 ini dilatarbelakangi oleh keterbatasan pengalamatan IPv4 yang saat ini memiliki panjang 32 bit dirasa tidak dapat menangani seluruh pengguna internet dimasa depan akibat dari pertumbuhan jaringan pengembangan khususnya internet.

( jaringan komputer dengan TCP/IP, Winarno Sugeng ).
Kelas pada Alamat IP


Pada awalnya, untuk menentukan bagian jaringan dan bagian host suatu alamat IP digunakan pengelompokan alamat IP menjadi kelas‑kelas. Dalam hal ini alamat IP dikelompokkan menjadi 5 kelas. Pengelompokan ini didasarkan pada nilai kelompok bit paling kiri dari alamat IP.

	Kelas Alamat IP
	Oktet pertama
(desimal)
	Oktet pertama
(biner)
	Digunakan oleh

	Kelas A
	1–126
	0xxx xxxx
	Alamat unicast untuk jaringan skala besar

	Kelas B
	128–191
	10xx xxxx
	Alamat unicast untuk jaringan skala menengah hingga skala besar

	Kelas C
	192–223
	110x xxxx
	Alamat unicast untuk jaringan skala kecil

	Kelas D
	224–239
	1110 xxxx
	Alamat multicast (bukan alamat unicast)

	Kelas E
	240–255
	1111 xxxx
	Direservasikan;umumnya digunakan sebagai alamat percobaan (eksperimen); (bukan alamat unicast)


Tabel 1.1 Kelas Alamat IP

Dengan demikian dapat dibuat ringkasan untuk masing-masing kelas IP :

	Kelas IP
	Bagian Pertama
	Jumlah Jaringan
	Jumlah Host

	A
	1 s/d 126
	126
	16777214

	B
	128 s/d 191
	16384
	65534

	C
	192 s/d 223
	2097152
	254


Tabel 1.2 Nilai pada tiap Kelas Alamat IP

Alamat Publik

Alamat Publik adalah alamat-alamat yang telah ditetapkan oleh InterNIC dan berisi beberapa buah network identifier yang telah dijamin unik (artinya, tidak ada dua host yang menggunakan alamat yang sama) jika host tersebut telah terhubung ke Internet.
Ketika beberapa alamat Publik telah ditetapkan, maka beberapa rute dapat diprogram ke dalam sebuah router sehingga lalu lintas data yang menuju alamat Publik tersebut dapat mencapai lokasinya. Di internet, lalu lintas ke sebuah alamat Publik tujuan dapat dicapai, selama masih terkoneksi dengan internet.

( http://id.wikipedia.org/wiki/Alamat_IP_versi_4#Alamat_publik )
Alamat Privat


Alamat IP ini tidak tehubung dengan alamat IP Publik atau tidak dirouting. Alamat IP Privat digunakan untuk membentuk jaringan yang sifatnya lokal, dalam pengertian tidak terhubung ke jaringan Publik secara langsung. Ketentuan tentang alamat IP privat diatur dalam dokumen RFC 1918 (Request for Comments 1918). Inti isi dokumen tersebut adalah bahwa IANA ( Internet Assigned Numbers Authority) menyediakan tiga blok alamat IP berikut untuk alamat IP Privat.

	Kelas IP
	Rentang

	A
	10.0.0.0 s/d 10.255.255.255

	B
	172.16.0.0 s/d 172.31.255.255

	C
	192.168.0.0 s/d 192.168.255.255


Tabel1.3 Alamat IP Privat

( http://id.wikipedia.org/wiki/Alamat_IP_versi_4#Alamat_publik )

2.1.3 Radio Streaming

Adalah media audio yang dapat kita dengarkan melalui internet. Orang banyak menyebutnya dengan istilah radio online. Radio online pada prinsipnya file audio yang dikirim dari komputer sumber streaming (streaming source) ke server secara (mengalir) terus menerus dimana listener radio streaming dapat mengakses atau mendengarkan file streaming yang berada di server tersebut melalui jaringan internet. Hal ini dimaksudkan agar listener dapat mengakses secara real time tanpa menunggu file terkirim secara utuh dari komputer source ke server dan dari server ke komputer listener, meskipun terdapat jeda waktu karena proses streaming itu. Tipe radio streaming saat ini adalah Icecast, shoutcast, live365, dan oddcast, dll. Adapun format output streaming yang dihasilkan adalah mp3, aac+, dan ogg. Dari tipe tersebut shoutcast yang paling banyak digunakan saat ini. Bersumber dari pihak pengembang shoutcast, layanan radio streaming yang menggunakan shoutcast kini berjumlah sekitar 50 ribu stasiun radio dengan berbagai genre. Output streaming dari shoutcast ada dua macam yaitu AAC+ dan MP3. Macam-macam  radio streaming yang dimaksud adalah  protocol, dan biasanya Protokol HTTP menggunakan port 80 atau 8000. Adapun beberapa macam pada protocol jaringan, yaitu :
1.HTTP (HyperText Transfer Protocol) adalah protokol yang dipergunakan untuk mentransfer dokumen dalam World Wide Web (WWW). Protokol ini adalah protokol ringan, tidak berstatus dan generik yang dapat dipergunakan berbagai macam tipe dokumen.
2.FTP (singkatan dari File Transfer Protocol) adalah sebuah protokol Internet yang berjalan di dalam lapisan aplikasi yang merupakan standar untuk pentransferan berkas (file) komputer antar mesin-mesin dalam sebuah internetwork.
3.SMTP (Simple Mail Transfer Protocol) merupakan salah satu protokol yang umum digunakan untuk pengiriman surat elektronik di Internet. Protokol ini dipergunakan untuk mengirimkan data dari komputer pengirim surat elektronik ke server surat elektronik penerima.
Contoh streaming adalah HTTP streaming, yaitu mekanisme untuk mengirimkan data dari server Web ke browser Web dalam menanggapi suatu peristiwa. HTTP Streaming dicapai melalui beberapa mekanisme umum.
Contoh radio streaming : JIZ 9.5FM, Geronimo 106.1FM, Swaragama 101.7FM, Rakosa 105.3FM, JogjaFamily 100.9FM, Retjo Buntung 99.4FM. 
(http://indocaster.com/articles/apakah-radio-streaming-itu.html)
2.2 Software yang dipergunakan

2.2.1 Icecast

            Icecast merupakan sebuah software media streaming yang dikeluarkan sebagai software gratis dan dikelola oleh xiph.org. Icecast juga merupakan program server. Icecast dibuat pada Desember 1998/Januari 1999 oleh Jack Motfitt dan Barath Raghavan untuk memberikan sebuah software open source streaming suara yang bisa digunakan oleh siapa saja.


Icecast server mampu melakukan streaming berbagai data audio menggunakan protokol HTTP. Icecast menggunakan program eksternal yang disebut dengan “source client” untuk melakukan proses streaming, Icecast menggunakan protokol HTTP karena melakukan proses pengiriman data dari web server menuju web browser. Mekanisme yang digunakan oleh icecast merupakan mekanisme polling karena informasi yang dikirim akan selalu dikirim secara berulang-ulang , berbeda dengan mekanisme web browser secara umum yang akan mengirimkan data sekali saja. Protokol ini biasanya menggunakan port 80 atau port 8080 sebagai port aliran datanya.

2.2.2 Edcast

                
Adalah sebuah encoder audio yang dapat digunakan untuk membuat aliran Internet dari berbagai jenis data. Seperti mp3, ogg vorbis, oggflac, serta AAC+. Aplikasi ini dapat digunakan untuk streaming ke server baik icecast dan shoutcast. edcast adalah encoder bebas dari sumber terbuka yang didukung oleh platform Windows dan Linux. Hal ini juga akan sejalan dalam hubungannya dengan media pemutar seperti Winamp, foobar2000, dan sebagainya. Terdapat 3 versi dari Edcast yaitu plugin Winamp, plugin Foobar dan Standalone. Pada tahun 2010 Ed, pencipta Edcast memutuskan untuk menghentikan pengembangan software ini. Di tugas akhir ini edcast yang digunakan hanya mampu mengeluarkan data suara dari lagu  bertipe file mp3 dan data suara dari mikrofon. Apabila kedua data suara digabungkan, maka salah satu dari data suara tersebut akan kecil di karenakan keterbatasan dari software edcast.

2.2.3 Mengenal Winamp



Audio player untuk Windows yang dikembangkan oleh nullsoft, dan dapat digunakan untuk memutar berbagai jenis file audio. Winamp merupakan perangkat lunak freeware atau shareware.
PC STASIUN RADIO
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PC PENERIMA SIARAN
Bagan 1.4 Bagan Radio Streaming

Keterangan panah bagan
:


Proses streaming data dari PC STASIUN RADIO ke PC PENERIMA (host)

Proses terjadinya penerimaan data 
Penjelasan
:
1. PC penerima (host) menyediakan aplikasi browser seperti Mozilla Firefox untuk menerima siaran dari PC penyiar (server). Kemudian untuk menerima siaran dengan cara memanggil alamat IP address PC penyiar (server) dan akan muncul web yang disediakan oleh server, di web inilah penerima (host) mendengarkan siaran. Dengan catatan PC penyiar (server) sudah dalam keadaan aktif, jika server tidak aktif maka host hanya dapat melihat web tanpa ada suara yg disiarkan.
2. Proses terjadinya pengiriman data dari PC penyiar (server) ke PC penerima (host), dari data lagu di winamp yang bertipe file mp3 di encode melalui edcast menjadi m3u dimana m3u adalah file komputer format yang menyimpan playlist multimedia dan menciptakan sebuah file playlist yang berisi satu entri yang menunjuk ke aliran internet, biasanya m3u ini digunakan untuk mendownload atau mendengarkan radio streaming. Setelah di encode dengan edcast, data m3u diarahkan ke icecast untuk distreamingkan melalui jaringan lokal. 
3. Didalam PC penyiar (server) terdapat AppServer dimana AppServer merupakan sebuah aplikasi Open Source yang mendukung sebagai Aplikasi untuk di jadikan Web Server. AppServer disini berfungsi sebagai software pembantu dalam pembuatan web yang akan di tampilkan di PC penerima (host). Web yang dibuat dalam AppServer bertujuan untuk menghasilkan tampilan lain dari web standar dari server icecast dengan cara menghubungkan (link) ke web standar dari icecast.
2.3 Kebutuhan Perangkat Keras 

Perangkat keras yang digunakan untuk membuat radio streaming pada jaringan lokal antara lain :
Tabel 1.5 Kebutuhan Perangkat Keras
2.4 Pemilihan Peralatan Jaringan

         Peralatan jaringan yang akan digunakan meliputi  :
2.4.1 HUB
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Gambar 1.6  HUB

     
Hub merupakan salah satu perangkat dalam jaringan komputer yang berguna untuk menghubungkan berbagai jaringan. Bekerja pada layer physical dalam OSI. Dengan adanya Hub, CSMA/CD yang bertugas untuk melakukan sharing medium (kabel, udara, fiber, dll) agar semua dapat terkoneksi dan berjalan dengan baik. Hub bertugas mengkoneksikan setiap node agar terhubung dengan sebuah backbone utama dalam proses transmisi data.
2.4.2  Kabel UTP (Unshielded Twisted Pair)
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                                                     Gambar 1.7  Kabel UTP

     
Pada implementasi ini kabel yang digunakan adalah jenis kabel UTP Cat 5 yang secara praktis bisa support transfer data hingga 100 Mbps. UTP Cat 5 terdiri atas4 pasang kabel berwarna atau 8 kabel tungga
a. Pengkabelan 

Penggunaan Kabel UTP dapat dibedakan menjadi dua macam yaitu berdasarkan hubungan crossover dan hubungan straight.

Hubungan Crossover adalah hubungan antara Pc – Pc, Hub – Hub, Switch – Switch, Router – Router.

Adapun untuk pemasangan kabel dengan model crossover  adalah

sebagai berikut :

[image: image3.png]Pin Label Pin Label

1 TD+ 1 TD+ 1

2 RD- 2 e ] 1

3 RD+ i B ] ]

4 NC 4 i B 1 1

5 NC 5 NC wowbwgwb wawbwowb
6 TD+ 6 TD- R R A
7 NC 7 NC The orange wire pair and the green wire
8 NC 8 NC pair switch places on one end of the cable.




Gambar 1.8 Susunan Kabel Crossover

Sedangkan hubungan Straight adalah hubungan antara Pc – Hub, Pc – Switch, Switch – Client

Adapun untuk pemasangan kabel dengan model Straight adalah

sebagai   berikut :
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Gambar 1.9 Susunan Kabel Straight
2.4.3 Microphone
 Gambar 1.10 Microphone
          Pada implementasi ini microphone yang digunakan adalah microphone multimedia standar.
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