BAB 2
TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI

2.1  Tinjauan Pustaka

PSB ini sudah pernah dilakukan tahun sebelunya oleh panitia PSB SMK
Santu Petrus tahun ajaran 2015/2016 (Pangkur A. M., : 2015). Dalam petunjuk
teknis pelaksanaannya dibahas mengenai persyaratan dan tata cara pendaftaran.
Dari latar belakang menjelaskan bahwa PSB merupakan salah satu bentuk kegiatan
dalam pengelolaan pendidikan pada sekolah menengah kejuruan atau yang
sederajat dalam lingkup pembinaan dan pengendalian pemerintah Kabupaten
Manggarai dan yayasan pendidikan Khatolik Nggoro Wahang Ruteng. PSB dengan
sistem manajemen yang baik dan teratur diharapkan dapat memperbaiki dan

meningkatkan mutu pendidikan sekolah.

Penerapan aplikasi desain responsive semacam ini pernah dilakukan oleh
(Mochamad Alfan Rosil:2016) pada penelitiannya dibahas mengenai implementasi
framework twiter boostrap. Dari kesimpulan dijelaskan proses implementasi
aplikasi penerimaan mahasiswa baru menjadi lebih cepat. Dikarenakan sintak
sintak CSS sudah disediakan, tampilan setiap halaman menjadi seragam mengikuti
style Framework Twitter Bootstrap. Disamping itu tampilan yang dihasilkan
terlihat simpel, ringan, dan responsive terhadap perangkat yang digunakan oleh
pengguna. Aplikasi penerimaan mahasiswa baru dapat menunjukan tampilan yang
sama baiknya didekstop maupun mobile. Hal ini dikarenakan sifat responsive yang

dihasilkan oleh framework twitter bootstrap.
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Aplikasi seleksi pendaftaran penerimaan siswa baru semacam ini pernah
dilakukan oleh (Rahayu, D. B., Gunadhi, E., & Partono, P. :2013). Dari kesimpulan
jurnalnya dapat menjelaskan terwujudnya rancangan basis data yang berhubungan
dengan proses pendaftaran dan seleksi peserta didik baru dan proses pengumuman
hasil verifikasi di SMA Negeri 14 Garut. Proses sistem pendaftaran calon peserta
didik baru dapat diakses di luar lingkungan SMA Negeri 14 Garut (melalui jaringan
internet). Dengan adanya sistem informasi ini maka sistem keamanan dan

keakuratan datanya dapat terjamin.

Penerapan aplikasi desain responsive semacam ini pernah dilakukan oleh
(Pramonoadi D. W., 2017). Dari teori singkat skripsinya menjelasakan Responsive
Web Design adalah desain web secara otomatis menyesuaikan baik dari segi ukuran
maupun komponen website pada perangkat mobile dan desktop secara fleksibel
tanpa harus membuat desain berbeda untuk perangkat berbeda. Istilah Responsive
Web Design tersebut dipopulerkan oleh (Ethan Marcote pada 25 Mei 2010).
Tampilan suatu web pada komputer dan perangkat mobile tentu akan berbeda. Hal
ini dipengaruhi dengan ukuran layar dari perangkat. Responsive Web Design akan
membantu untuk menampilkan isi dari halaman web secara secara utuh dengan

menyesuaikan ukuran layar perangkat.

Penerapan bootstrap semacam ini pernah dituliskan oleh TIM Litbang
Wahana Komputer, penerbit Andi Offsite Yohyakarta tahun 2016, dalam bukunya
yang berjudul Responsive web design with bootstrap, menjelaskan sruktur kerja dan
komponen — komponen dasar dalam booststrap. Platform ini hanya menggunakan

sedikit coding CSS dan JavaScript namun tetap bisa membuat website yang
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powerfull mengikuti perkembangan browser. Website yang menggunakan

bootstrap akan menjadi website yang fleksibel, nyaman dan tentu saja cepat.

2.2 Dasar Teori
2.2.1 Penerimaan Siswa Baru

Penerimaan siswa baru (PSB) merupakan salah satu bentuk kegiatan dalam
pengelolaan pendidikan pada Sekolah Menengah Kejuruan (SMK) atau yang
sederajat dalam lingkungan pembinaan dan pengendalian Pemerintah kabupaten
Manggarai dan yayasan pendidikan Katolik Nggoro Wahang. PSB dengan sistem
manajemen yang baik dan teratur diharapkan dapat memperbaiki dan

meningkatkan mutu pendidikan dalam sebuah sekolah.

Dalam rangka pemberdayaan sekolah sesuai dengan prinsip manajemen
pendidikan berbasis sekolah maka sekolah perlu diberi ruang yang luas dalam
penyelenggaraan penerimaan siswa baru. Berbagai masukan dan saran dari sesama
rekan kepala sekolah, guru, masyarakat dan pemerintah serta, memperhatikan
berbagai ketentuan yang ada maka untuk mengatur pelaksanaan PSB di sekolah

pada tahun ajaran selanjutnya.

2.2.2  Profil SMK Santu Petrus

SMK Santu Petrus merupakan salah satu lembaga pendidikan yang berada
di kabupaten Manggarai juga merupakan salah satu sekolah menengah kejuruan
yang berstandar nasional. SMK Santu Petrus dibuka mulai tahun pelajaran
2011/2012 yang merupakan bagian integral dari yayasan pendidikan Khatolik

Nggoro Wahang, dan dibuka melalui surat ijin operasional dari dinas pendidikan
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pemuda dan olahraga kabupaten Manggarai No: Din.PPO.420 /924 / 1V / 2011
Tanggal 11 April 2011 dan SK penetapan lembaga pendidikan dari Bupati

Manggarai No. HK/285/2012

2.2.3 Prosedur PSB

Prosedur PSB pada SMK Santu Petrus adalah calon siswa - siswi dapat

diterima di kelas | SMK bila:

1. Memiliki ijazah SMP/MTs atau ijazah program paket B

2. Berumur setinggi-tingginya 21 tahun pada awal tahun pelajaran baru.

3. Calon siswa yang diterima wajib menandatangani surat pernyataan
kesedian mentaati seluruh peraturan yang ada pada lembaga SMK Santu

Petrus yang diketahui oleh orang tua/wali.

2.2.4 Prosedur Pendaftaran Siswa Baru

Pada saat pendaftaran calon siswa baru wajib menyerahkan :

1. Pas foto warna dengan ukuran : 2x3 ¢cm,3x4 ¢cm,4x6 cm masing-masing 2
lembar.
2. Map Snelhekter berwarna hijau 1 buah

2.2.5 Desain Web Responsive

Desain web responsive merupakan salah satu teknik pendekatan web desain
yang bertujuan untuk memberikan pengalaman berselancar yang optimal dalam
berbagai perangkat, baik dalam perangkat mobile maupun komputer meja

(desktop), dengan menggunakan teknik ini tampilan akan menyesuaikan dengan
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perangkat yang mengakses website tersebut, ukuran huruf, interface, gambar dan

tata letak akan menyesuaikan dengan lebar layar dan resolusi layar yang tersedia.

Dengan demikian pengguna yang mengakses website tersebut akan
merasakan kenyamanan dan kemudahan dalam melihat informasi yang terdapat

dalam website tersebut.

Sistem web desain responsive yang bertujuan memberikan tampilan
menyesuaikan dalam berbagai perangkat. Dengan metode ini, web akan
menyesuaikan dengan lebar layar dan resolusi layar monitor yang tersedia.
Responsive adalah desain semakin populer sekitar pertengahan 2010, ini berawal

dari sebuah artikel desain responsive yang ditulis oleh Ethan Marcotte.

Dengan menggunakan konfigurasi desain responsive, sebuah situs web
mampu memberikan respon secara otomatis terhadap ukuran layar, sehingga situs
dapat beradaptasi dengan optimal dalam perangkat apapun yang digunakan

pengguna untuk mengaksesnya.

2.2.6 Framework Twitter Bootstrap

Bootstrap adalah sebuah framework CSS twitter yang menyediakan
komponen - komponen antarmuka siap pakai dan telah dirancang sedemikian rupa
untuk keperluan desain halaman website yang artistik. Bootstrap merupakan front-
end framework terpopuler pada tahun 2016 (oleh Cody Arsenault:2016). Bootstrap
mendukung prinsip desain responsive. Pada Bootstrap fitur desain responsive
memberikan dukungan untuk menampilkan segala ukuran layar yang bekerja

dengan sama baiknya.
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2.2.6.1 Gambaran Umum Mengenai Bootstrap

Bootstrap adalah platform baru yang dikembangkan tim twitter. Pertama
kali muncul pada ajang hackweek dan kini sudah mulai penyempurnaan. Platform
ini hanya menggunakan sedikit coding CSS dan JavaScript namun tetap bisa
membuat website yang powerfull mengikuti perkembangan browser. Website yang
menggunakan bootstrap akan menjadi website yang fleksibel, nyaman dan tentu

saja lebih cepat.

Pada bulan Agustus 2014, Bootstrap mengeluarkan versi 3.0 yang
didalamnya sudah mengakomodasi "mobile first” artinya didalam pembuatan
desain website maka kita merancang untuk layar yang kecil dahulu (handphone),
kemudaian secara bertahap menambahkan fitur - fitur untuk layar yang lebih besar

(seperti tablet).

2.2.6.2 Penggunan Bootstrap

Bootstrap bisa di download secara gratis di web resmi
di http://getbootstrap.com/ . Setelah men-download kemudian ekstrak file
bootstrap, yakni bootstrap -3.3-dist. Hasil ekstrakan file bootsrap dan salin semua
isi dari folder bootstrap (CSS,js dan fonst) masukan kedalam folder proyek website

yang akan dibuat.

Struktur Folder dan File Bootstrap
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http://getbootstrap.com/

glyphicons-halflings-regular.eot

ngs-regutar.svg

Keterangan:

1. Pada folder CSS terdapat empat file, yaitu :
1) bootstrap, file CSS utama yang harus disertakan dalaman HTML
yanga dibuat. Banyaknya komentar atau keterangan didalam baris kode
pada file tersebut membuat bootstrap sangat tepat digunakan untuk
memperluas development.
2) bootstrap.min.css, file ini digunakan bootstrap theme.css untuk
digunakan pada saat production.
3) bootstrap-theme.css, file CSS tambahan terhadap file bootstrap.css,
fungsinya untuk memberikan efek 3D pada tombol dan beberapa element
lainnya.
4) bootstrap-theme.min.css, file CSS yang biasanya digunakan jika
desain situs yang kita buat untuk online.

2. Pada folder js (JavaScript) terdiri dari dua file , yaitu bootstrap.js dan versi

mininya yaitu bootstrap.min.js
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file bootstrap.js berisi fungsi - fungsi JavaScript  yang langsung dapat

digunakan (plug-in) untuk membuat tampilan komponen bootstrap lebih

interaktif.

1) Bootstrap.js adalah library JavaScript untuk memberikan efek seperti
modal, drowpdown, scrollspy, dan lain sebagainya.

2) Bootstrap.min.js digunakan sebagai pengganti bootstrap.js jika situs
yang kita buat untuk online.

. Pada folder fonts terdiri dari lima file, yaitu glyphicons yang berisi 263

icon. semua file tersebut isinya sama saja perbedaanya adalah :

beralihnya ikon dari gambar datar ke font ini akan mempercepat website,

karena karakter font memakan bandwidth yang lebih sedikit jika

dibandingkan dengan gambar datar.
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