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BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

4.1 Kesimpulan

Dalam Pembuatan Game Pengenalan Nama Buah ini di
harapkan dapat memberikan kemudahan dan hiburan yang lebih
menarik dan berdaya guna sebagai akhir laporan, penulis dapat

menarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Aplikasi game pengenalan nama buah ini sebagai alat

bantu untuk anak dalam mengenal huruf.

2. Aplikasi ini dapat berjalan pada smartphone android dan
dapat dijadikan media pengenalan huruf dengan bermain

game.
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4.2 Saran

Setelah dilakukan penelitian ini, di sarankan :

1. Interface yang dibuat pada aplikasi ini masih sederhana, agar
lebih lengkap bisa ditambahkan elemen suara untuk

menjelaskan nama buah.

2. Level yang sudah dimainkan akan disimpan, apabila pemain
mau melanjutkan permainan maka pada saat aplikasi
dijalankan lagi menampilkan pilihan seperti melanjutkan

permainan atau kembali bermain level 1.



