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Bab 2

Analisis dan Perancangan

Tahap analisis dan perancangan merupakan langkah awal sebelum dilaksanakan penyelesaian terhadap suatu masalah yang ada. Untuk dapat mencapai tujuan atau hasil yang memadai sesuai kebutuhan dari rumusan masalah maka diperlukan suatu rancangan system yang dapat menggambarkan secara garis besar. 

2.1. Analisa Kebutuhan Hardware

2.1.1. Sebuah komputer server


Server adalah sebuah sistem komputer yang menyediakan jenis layanan tertentu dalam sebuah jaringan komputer. Server juga menjalankan perangkat lunak administratif yang mengontrol akses terhadap jaringan dan sumber daya yang terdapat di dalamnya, dan memberikan akses kepada workstation anggota jaringan.

Umumnya, di atas sistem operasi server terdapat aplikasi-aplikasi yang menggunakan arsitektur klien / server. Setiap sistem operasi server umumnya membundel layanan-layanan tersebut Setiap layanan tersebut akan merespons terhadap request dari klien.

2.1.2. Pengelolaan kabel



Metode pengabelan ini dipergunakan untuk menghubungkan antara NIC dengan HUB / Switch. Kabel UTP merupakan kabel yang terdiri dari 4 pasang kabel berwarna yang dipilin sesuai dengan pasangannya. Pada pemasangan hanya digunakan 4 kabel saja, yaitu kabel urutan 1 dan 2 untuk Transmit / kirim (putih oranye, oranye) dan urutan 3 dan 6 untuk Receive (putih hijau, hijau). Walaupun demikian, kabel lainnya tetap ikut terpasang ke konektor Rj 45 (Registered Jack 45).

[image: image1.emf]Tentukan pin no. 1 s/d pin no. 8. Biasanya pada saat pemasangan kabel ke konektor, posisi pengait / hook berada di bawah. Lalu, masukkan kabel-kabel tadi pada konektor Rj45 seusai dengan aturan pengabelan straight.




  Gambar 2.1 Urutan pengkabelan

Keterangan:

O/: putih oranye; O: oranye; H/: putih hijau; B: biru

B/: putih biru; H: hijau; C/: putih coklat; C: coklat

Dengan menggunakan Tang UTP, jepit dengan kuat konektor Rj45  sehingga kabel-kabel tersebut terkunci pada konektor Rj45.

2.1.3. Kartu jaringan / NIC


Kartu jaringan ( network interface card disingkat NIC atau juga network card ) adalah sebuah kartu yang berfungsi sebagai jembatan dari komputer ke sebuah jaringan komputer. Disebut juga sebagai Network Adapter. Setiap jenis NIC diberi nomor alamat yang disebut sebagai MAC address, yang dapat bersifat statis at[image: image2.jpg]W@ >
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au dapat diubah oleh pengguna.






Gambar 2.2 NIC



2.1.4. Hub


Alat penghubung atar komputer, semua jenis komunikasi hanya dilewatkan oleh hub. Hub digunakan untuk sebuah bentuk jaringan yang sederhana (misal hanya untuk menyambungkan beberapa komputer di satu group IP lokal) ketika ada satu paket yang masuk ke satu port di hub, maka akan tersalin ke port lainnya di hub yg sama dan semua komputer yg tersambung di hub yang sama dapat membaca paket tersebut
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Gambar 2.3 Hub

2.2. Analisa kebutuhan Software

2.2.1. Sistem Operasi


Sistem Operasi adalah software pada lapisan pertama yang ditaruh pada memori komputer pada saat komputer dinyalakan. Sedangkan software-software lainnya dijalankan setelah Sistem Operasi berjalan, dan Sistem Operasi akan melakukan layanan inti umum untuk software-software itu. Layanan inti umum tersebut seperti akses ke disk, manajemen memori, skeduling task, dan antar-muka user. Sehingga masing-masing software tidak perlu lagi melakukan tugas-tugas inti umum tersebut, karena dapat dilayani dan dilakukan oleh Sistem Operasi. Bagian kode yang melakukan tugas-tugas inti dan umum tersebut dinamakan dengan "kernel" suatu Sistem Operasi. Dalam tugas akhir ini penulis menggunakan sistem operasii Windows XP.

2.2.2. Xampp


Merupakan sebuah aplikasi yang banyak digunakan oleh para developer PHP script untuk menginstall server ke Windows secara cepat dan mudah. XAMPP merupakan satu paket server yang sangat lengkap yang sudah terdiri dari PHP, MySQL, Apache, dan phpmyadmin

2.2.2.1. Apache


Server web adalah sebuah perangkat lunak server yang berfungsi menerima permintaan HTTP atau HTTPS dari klien yang dikenal dengan browser web dan mengirimkan kembali hasilnya dalam bentuk halaman-halaman web yang umumnya berbentuk dokumen HTML. Server web yang terkenal diantaranya adalah Apache. Apache merupakan server web antar-

 HYPERLINK "http://id.wikipedia.org/wiki/Antar-platform"
platform, Antar-platform  adalah istilah dalam teknologi informasi mengenai sebuah perangkat lunak yang dapat digunakan di beberapa sistem operasi yang berbeda (Microsoft Windows, Linux, Mac OS, BSD dan lain sebagainya). Umumnya perangkat lunak yang memiliki kemampuan antar-platform adalah perangkat lunak bebas. 

2.2.2.2. MySQL


MySQL adalah suatu perangkat lunak database relasi (Relational Database Management System atau RDBMS), seperti halnya ORACLE, Postgresql, MS SQL, dan sebagainya. MySQL AB menyebut produknya sebagai database open source terpopuler di dunia. Berdasarkan riset dinyatakan bahwa bahwa di platform Web, dan baik untuk kategori open source maupun umum, MySQL adalah database yang paling banyak dipakai. Menurut perusahaan pengembangnya, MySQL telah terpasang di sekitar 3 juta komputer. Puluhan hingga ratusan ribu situs mengandalkan MySQL bekerja siang malam memompa data bagi para pengunjungnya.

2.2.3.  Alamat IP


(Internet Protocol Address atau sering disingkat IP) adalah deretan angka biner antar 32-bit sampai 128-bit yang dipakai sebagai alamat identifikasi untuk tiap komputer host dalam jaringan Internet. Panjang dari angka ini adalah 32-bit (untuk IPv4 atau IP versi 4), dan 128-bit (untuk IPv6 atau IP versi 6) yang menunjukkan alamat dari komputer tersebut pada jaringan Internet berbasis TCP/IP.

2.3. Skema Jaringan

Dalam tugas akhir ini penulis menggunakan jaringan client server. Client-Server adalah arsitektur jaringan yang memisahkan client (biasanya aplikasi yang menggunakan GUI ) dengan server. Masing-masing client dapat meminta data atau informasi dari server. Klien-server atau client-server merupakan sebuah paradigma dalam teknologi informasi yang merujuk kepada cara untuk mendistribusikan aplikasi ke dalam dua pihak: pihak klien dan pihak server. Dalam hal ini komputer server adalah komputer yang memiliki aplikasi Moodle, dan komputer klien adalah komputer yang mengakses Moodle pada komputer server.
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Gambar 2.4 Skema Jaringan berikut alamat IP


Penulis menggunakan netmask 255.255.255.240 dalam tugas akhir ini, karena host yang digunakan adalah 7 buah dan 1 komputer server. Netmask 255.255.255.240 dapat di gunakan untuk 14 host, yaitu 192.168.0.0 hingga 192.168.0.14. Tetapi 192.168.0.0 digunakan untuk alamat jaringan yang berfungsi untuk menentukan lokasi peralatan dalam sistem jaringan dan 192.168.0.14 untuk alamat broadcast yang berfungsi untuk berbicara secara simultan kepada semua peralatan salam suatu jaringan. Lalu untuk host menggunakan alamat IP 192.168.0.1 hingga 192.168.0.13. Dan karena jumlah komputer hanya 8 buah maka alamat alamat IP yang digunakan adalah 192.168.0.1 hingga 192.168.0.8.
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