SKRIPSI

RANCANG BANGUN WEBSITE RESPONSIVE OBYEK PARIWISATA

KABUPATEN BYAK NUMFOR DENGAN GOOGLE MAPS

FRICHY RUBEN SWANDORE YARANGGA

Nomor Mahasiswa : 105410054

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AKAKOM
YOGYAKARTA
2018



SKRIPSI

RANCANG BANGUN WEBSITE RESPONSIVE OBYEK PARIWISATA
KABUPATEN BYAK NUMFOR DENGAN GOOGLE MAPS

Diajukan sebagai salah satu syarat untuk menyelesiakan studi jenjang strata
satu (S1)
Program Studi Teknik Informatika
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
Akakom
Yogyakarta

Disusun Oleh
FRICHY RUBEN SWANDORE YARANGGA
Nomor Mahasiswa : 105410054

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
SEKOLAH TINGGI MANAJEMAN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AKAKOM
YOGYAKARTA
2018



HALAMAN PERSETUJUAN

Judul : Rancang Bangun Website Responsive Obyek Pariwisata Kabupaten
Byak Numfor Dengan Google Maps

Nama : Frichy Ruben Swandore Yarangga

Nomor Mhs  : 105410054

Program Studi : Teknik Informatika

Jenjang : Strata Satu (S1)

Tahun 12018

Telah diperiksa dan disetujui

Di Yogyakarta,....................... 2018

Mengetahui

Dosen Pembimbing
an.

/'@}

Adiyuda Prayitna, S.T, M.T)



HALAMAN PENGESAHAN

RANCANG BANGUN WEBSITE RESPONSIVE OBYEK PARIWISATA

KABUPATEN BYAK NUMFOR DENGAN GOOGLE MAPS

Telah dipertahankan di depan Dewan Penguji Skripsi dan dinyatakan
diterima untuk memenuhi sebagai syarat guna memperoleh Gelar Sarjana
Komputer Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Kompter
YOGYAKARTA

Dewan Penguji :
1. Badiyanto, S.Kom., M.Kom
2. Ir. M. Guntara., M.T

3. Adiyuda Prayitna.,ST., M.T

Mengetahui

k Informatika

2/ FEB 2018



PERSEMBAHAN

Skripsi ini penulis persembahkan kepada :

1.

2.

3.

Kepada kedua orangtua saya; alm Ayah dan Ibu tercinta

Kakak dan Adik yang selalu mendukung dan memberikan motivasi.
Teman-teman seperjuangan yang selalu setia mendukung dalam doa, nasehat,
hiburan, dan semangat yang kalian berikan selama ini.

Ketua STMIK AKAKOM YOGYAKARTA.

Ketua Prodi Tenik Informatika STMIK AKAKOM YOGYAKARTA.

Semua dosen yang membantu dalam mendidik, membimbing dan
memberikan ilmu secara teori maupun praktek serta berbagi pengelaman dan

saran yang berharga untuk kehidupan penulis.



MOTTO

“KAU TAK AKAN PERNAH MAMPU MENYEBRANGI LAUTAN

SAMPAI KAU BERANI BERPISAH DENGAN DARATAN”

Christopher Colombus

Vi



INTISARI

Masyarakat kini akan lebih cenderung mengakses internet melalui perangkat
mobile yaitu ponsel pintar maupun komputer tablet, peneliti membuat sebuah website
untuk obyek pariwisata Kabupaten Biak Numfor yang tidak hanya bisa diakses
melalui personal komputer namun juga dapat diakses melalui berbagai macam
perangkat mobile tersebut.

Munculah istilah responsive web design (RWD) dengan teknologi terbaru
yaitu HTML5 .Sistem ini berbasis web dengan menggunakan bahasa pemograman
php dan menggunakan framework bootstrap, sehingga sangat efektif untuk media
promosi obyek pariwisata di Kabupaten Biak Numfor, penggunaan website tidak
hanya terbatas hanya dari segi tampilan melainkan juga dari sisi penambahan fitur
google map agar masyarakat lebih terbantu dan tertarik untuk mengakses suatu
website.

Dari hasil penelitian ini adalah membuat website obyek wisata menggunakan
teknologi Desain Responsive dengan Google Maps.

Kata kunci : Obyek Wisata, Google Map, framework Bootstrap.
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