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BAB I 
PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

Daerah Istimewa Yogyakarta (DIY) merupakan salah satu 

kota wisata dan budaya yang ada di indonesia, sehingga hal ini 

menarik banyak minat wisatawan baik dari dalam dan luar untuk 

mengunjungi kota Jogja (sebutan yang lebih dikenal). Belum 

lama ini kota Jogja merilis branding logo dan tagline baru untuk 

menggantinya dengan yang lama. Logo dan tagline yang lama 

dikenal dengan nama “Jogja Never Ending Asia”, kini diganti 

dengan nama yang sangat cocok dengan suasana kota itu sendiri 

yaitu “Jogja Istimewa”. Konsep logo tersebut menggunakan 

huruf kecil, yang melambangkan egaliterisme, kesederajatan dan 

persaudaraan. Sementara arti tagline “istimewa” adalah kata 

istimewa bukan hanya sekedar “status politik” namun menjadi 

“ruh” peri-kehidupan di Yogyakarta yang diwujudkan dalam laku 

“kerja keras” untuk mencapai maqom keistimewaan” tersebut 

agar bisa menjadi lebih baik dari yang lain. Pada logo tersebut 

juga terdapat sembilan ikon atau ciri khas dari kota Jogja itu 

sendiri, diantaranya adalah beringin kembar, tugu, andong, 

wayang, keraton, becak, merapi, pantai, dan lampu antik. 
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Promosi dan pengenalan yang efektif dan efisien bisa 

dilakukan dengan melalui berbagai media elektronik, salah 

satunya menggunakan Game Puzzle Jogja Istimewa. Dimana 

Game Puzzle Jogja Istimewa ini merupakan media alternatif 

untuk mengenalkan logo dan tagline baru beserta kesembilan 

ikon yang dimiliki kota Jogja kepada semua orang. Karena Game 

sekarang ini banyak di gemari oleh semua kalangan. Selain 

untuk sarana promosi dan hiburan, banyak manfaat yang di 

dapat dari bermain game puzzle ini antara lain mengembangkan 

kordinasi antara mata dan tangan, melatih daya ingat, dan 

melatih kesabaran. 

Dengan perkembangan teknologi yang pesat sekarang ini 

kegunaan Handphone tidak lagi sebagai alat komunikasi tetapi 

sudah menjadi multi fungsi, diantaranya Game yang ada di 

Handphone. Apalagi saat ini yang sedang mewabah ke 

masyarakat luas yaitu telepon pintar atau disebut dengan 

smartphone. Smartphone yang dibekali oleh sistem operasi 

Android, pemakai dapat lebih mudah dalam memakainya. 

Banyak alasan mengapa orang memilih sistem operasi Android, 

karena android saat ini adalah salah satu sistem operasi yang 

paling banyak diburu oleh para pengguna gadget jenis 
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smartphone dan tablet. Sistem operasi android juga sudah 

mengalami banyak peningkatan dari masa ke masa. 

Maka dengan itu sangat menarik jika dibuat game. Memilih 

untuk membuat Game pada Smartphone Android dengan judul “ 

Game Puzzle Jogja Istimewa Berbasis Android”. 

 

1.2 Rumusan Masalah 

 Berdasarkan latar belakang masalah diatas maka rumusan 

masalahnya adalah bagaimana membangun “Game Puzzle Jogja 

Istimewa Berbasis Android” ini menggunakan Android Studio 

dan Android SDK (Standard Development Kit) Manager agar 

game ini dapat dimainkan pada Smartphone berbasis Android. 

 

1.3 Ruang Lingkup 

Dalam merancang dan membangun Game Puzzle Jogja 

Istimewa Berbasis Android ini, ada  beberapa batasan pada 

aplikasi perangkat lunak yang akan dibangun, yaitu:  

1. Game Puzzle ini hanya dapat dijalankan pada Smartphone 

dengan sistem operasi Android minimal 4.4.2 Jelly Bean 

Keatas. 

2. Game Puzzle ini hanya bisa dimainkan single player. 

3. Game Puzzle ini memiliki tiga tingkatan level:  
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- Level 1 : 3X3 

- Level 2 : 4X4 

- Level 3 : 5X5 

Pada setiap level-level tersebut, gambar Jogja Istimewa beserta 

sembilan ikon kota jogja tersebut akan diacak (random) ada 

waktu yang membatasi pada setiap masing-masing level. 

4. Game Puzzle ini terdapat Skor 

5. Game Puzzle ini terdapat petunjuk permainan.  

6. Game Puzzle ini terdapat pengaturan suara ON/OFF. 

7. Di setiap level terdapat 5 gambar puzzle yang harus di 

susun. Dan pemain akan menang jika dapat 

menyelesaikan permainan di setiap level. Dan masing-

masing level terdapat waktu yang membatasi: 

- Level 1 : 3 Menit 

- Level 2 : 4 Menit 

- Level 3 : 5 Menit 

Apabila pemain tidak dapat menyelesaikan permainan sampai 

waktu tersedia habis, maka permainan berakhir (Game Over). 

8. Game Puzzle ini dibuat untuk memperkenalkan logo dan 

tagline baru beserta sembilan ikon yang dimiliki kota jogja 

kepada semua kalangan. 

 



5 

 

 

 

1.4 Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah menghasilkan aplikasi 

game puzzle jogja istimewa berbasis android serta mengenalkan 

branding logo dan tagline baru beserta sembilan ikon kota Jogja. 
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