
 
 

6 
 

BAB II 

TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI 

 

2.1. Tinjauan Pustaka 

 Dalam pembuatan sistem yang akan dibangun mengacu dari beberapa 

penelitian yang sudah ada, acuan yang digunakan dijabarkan sebagai berikut :  

 Penelitian yang pernah dilakukan oleh Ni’am (2014), tentang Sistem 

Informasi Pengelolaan Lomba Burung Berkicau pada Jepang New Version-

Forever”. Sistem yang di bangun menghasilkan pendataan lomba, penjadwalan 

lomba, pendaftaran lomba, dan penilaian lomba di Jepang New Version-Forever 

Kudus. 

 Penelitian yang pernah dilakukan oleh Joshua (2015), tentang Sistem 

Informasi Pendaftaran Lomba Burung. Sistem yang dibangun menghasilkan 

mediasi untuk memberikan informasi seputar info perlombaan burung dan 

pendaftaran perlombaan burung. 

 Penelitian yang pernah dilakukan oleh Krisdian (2015), tentang Aplikasi 

Lomba Burung Berbasis Android. Sistem yang dibangun menghasilkan 

penginputan jadwal perlombaan burung, pendaftaran perlombaan burung dan 

informasi pemenang perlombaan burung berdasarkan perekapan nilai dari juri. 

  Penelitian yang pernah dilakukan oleh Ratnasari (2015), tentang Sistem 

Informasi Pendaftaran Pasien Berbasis SMS Gateway Pada Puskesmas Merdeka 

Kota Palembang. Sistem yang dibangun menghasilkan laporan faktur penjualan, 

laporan stok minimum, laporan stok penjualan, laporan sms. 
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  Penelitian yang pernah dilakukan oleh Rahmawati (2015), tentang Aplikasi 

Short Message Service (SMS) Gateway Pembelian Tiket Pertandingan Klub 

Sepak Bola Arema. Sistem yang dibangun menghasilkan meliputi pemberitahuan 

konfirmasi pendaftaran, informasi pertandingan  dengan melalui SMS Gateway.  

  Penelitian yang dilakukan oleh Andritama (2018), tentang Implementasi SMS 

Gateway Pada Aplikasi Sistem Informasi Penjualan Tiket Online Lomba Burung 

Di Paguyuban Kicau Mania Kamis Sore (PK2S). Sistem yang dibangun 

menghasilkan pendaftaran tiket lomba burung secara online, pemberitahuan 

pembayaran melalui SMS Gateway , pemberitahuan verifikasi bayar melalui SMS 

Gateway , laporan penjualan perkelas, laporan penjualan perlomba.  

        Perbandingan penelitian sebelumnya dengan penelitian yang dilakukan dapat 

dilihat pada Tabel 2.1 Tinjauan Pustaka: 

Tabel 2.1. Tinjauan Pustaka 

No Nama 

Peneliti 

Judul Penelitian Bahasa 

Pemrograman 

Keterangan 

1.   Ainun  

 (2014) 

Sistem Informasi Pengelolaan 

Lomba Burung Berkicau pada 

Jepang New Version-Forever 

PHP 
Sistem informasi ini meliputi 

pendataan lomba, penjadwalan 

lomba, pendaftaran lomba, dan 

penilaian lomba di Jepang Forever 

Kudus. 

2.   Joshua 

 (2015) 

Sistem Informasi Pendaftaran 

Lomba Burung 

PHP 
Sistem informasi ini sebagai 

mediasi untuk memberikan 

informasi seputar info perlombaan 

burung dan pendaftaran 

perlombaan burung. 

3.   Krisdian     

 (2015) 

Aplikasi Lomba Burung 

Berbasis Android 

Java 
Aplikasi ini meliputi penginputan 

jadwal perlombaan burung, 

pendaftaran perlombaan burung 

dan informasi pemenang 

perlombaan burung berdasarkan 

perekapan nilai dari juri. 

4.   Ratnasari 

(2015) 

 

Sistem Informasi Pendaftaran 

Pasien Berbasis SMS Gateway 

Pada Puskesmas Merdeka Kota 

Palembang 

PHP 
Aplikasi ini meliputi pendaftran 

kartu berobat pasien, pendaftran 

nomor antrian berobat, 

pembatalan nomor antrian 

berobat, dan informasi poli. 
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Tabel 2.1 (Lanjutan) 

 

2.2. Dasar Teori 

2.2.1 Paguyuban Kicau Mania Kamis Sore (PK2S) 

 Di Kota Muntilan, Kabupaten Magelang Jawa Tengah terdapat salah satu 

komunitas burung yang bernama Paguyuban Kicau Mania Kamis Sore (PK2S). 

Perkumpulan penggemar burung berkicau (PK2S) ini tergabung dalam komunitas 

yang sama-sama memiliki kegemaran atau hobi memelihara burung berkicau. 

Secara langsung maupun tidak langsung komunikasi antar penggemar makin 

terjalin dengan baik dan didorong adanya suatu kesamaan akan hobi, maka secara 

lambat laun akan semakin meluas. 

Komunitas penngemar burung berkicau (PK2S) ini sering mengadakan 

pertemuan yang membahas dimana burung berkicau mereka agar tampil bagus 

ketika kontes agar memuaskan dan bisa memenangkan perlombaan, atas hasil 

yang sudah mereka ketahui dari cara-cara bagaimana burung tampil dan 

mempunyai suara atau vokal yang merdu saat itu juga mereka bisa merealisasikan 

burung peliharaan mereka. Hobi penggemar dan pedagang burung berkicau 

No Nama 

Peneliti 

Judul Penelitian Bahasa 

Pemrograman 

Keterangan 

5.  Rahmawati 

(2016) 

 

Aplikasi Short Message 

Service (SMS) Gateway 

Pembelian Tiket Pertandingan 

Klub Sepak Bola Arema 

PHP 
Aplikasi ini meliputi 

pemberitahuan konfirmasi 

pendaftaran, informasi 

pertandingan  dengan melalui 

SMS Gateway. 

6.   Andritama 

 (2018) 

Implementasi SMS Gateway 

Pada Aplikasi Sistem 

Informasi Penjualan Tiket 

Online Lomba Burung Di 

Paguyuban Kicau Mania 

Kamis Sore (PK2S) 

PHP 
Sistem informasi ini meliputi 

info jadwal  perlombaan 

burung dan pendaftaran lomba 

dengan pemberitahuan 

pembayaran melalui SMS  

Gateway serta sistem ini juga 

menampilkan laporan 

penjualan tiket.  
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(PK2S) ini dapat dijadikan peluang usaha yang dapat membantu memberi 

pemasukan dalam meningkatkan pendapatan dan perekonomian hidup mereka. 

Beberapa dari seseorang yang memiliki hobi yang dapat dijadikan peluang usaha, 

hobi tersebut merupakan kegiatan yang mereka gemari kemudian mereka 

realisasikan sehingga lama kelamaan mereka tidak jarang menemukan ide untuk 

menjadikan hobi mereka tersebut sebagai usaha yang dapat memberikan 

penghasilan bagi mereka (Arifin, 2016). 

 

2.2.2 Lomba Burung 

Menurut Sanjaya (2014), Lomba burung merupakan ajang atau rangkaian 

kegiatan yang dilakukan oleh para penggemar burung guna mengkompetisikan 

dengan tujuan untuk pembuktian sebagai predikat terbaik. Umumnya lomba 

burung ini diadakan dalam rangka mengkompetisikan berbagai jenis burung 

dengan penilaian dari bebrbagai segi aspek. Adapun penilaiannya seperti : irama 

lagu, volume atau suara dan gaya atau fisik.  

 

2.2.3 HTML 

Menurut Arief (2011), HTML atau (Hypertext Markup Language) adalah 

salah satu format yang digunakan dalam pembuatan dokumen dan aplikasi yang 

berjalan dihalaman web. Dokumen ini dikenal sebagai web page. Dokumen 

HTML merupakan dokumen yang disajikan pada web browser. 
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2.2.4 PHP 

Menurut Peranginagin (2006), PHP singkatan dari PHP Hypertext 

Preprocessor merupakan bahasa pemograman yang digunakan sebagai bahasa 

script server-side dalam pengembangan Web yang disisipkan pada dokumen 

HTML. Penggunaan PHP memungkinkan Web dapat dibuat dinamis sehingga 

maintenance situs Web tersebut menjadi lebih mudah dan efisien. 

 

2.2.5 SMS (Short Message Service) Gateway 

Menurut Tarigan (2011), SMS Gateway merupakan pintu gerbang bagi 

penyebaran informasi menggunakan sms. Anda dapat menyebarkan pesan 

kebanyak nomor secara otomatis dan cepat yang langsung terhubungdengan 

database nomor-nomor ponsel, tanpa harus mengetik ratusan nomer dan pesan 

dari ponsel karena semua nomer akan diambil secara otomatis dari database 

tersebut. 

 

2.2.6 CSS (Cascading Style Sheet) 

Menurut Nugroho (2013), Cascading Style Sheet (CSS) merupakan sebuah 

dokumen yang digunakan untuk memformat halaman web agar lebih indah dan 

menarik, seperti melakukan pengaturan global yang berkaitan dengan objek tetap, 

misalnya memberikan warna pada halaman web, pengaturan lebar dan kecil bagian 

web serta menentukan bentuk font, jenis huruf yang digunakan secara menyeluruh 

dalam halaman web.  
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2.2.7 MySQL 

Menurut Agung dan Hikmah (2015), MySQL adalah sebuah program 

database server yang mampu menerima dan mengirimkan datanya dengan sangat 

cepat, multi user serta menggunakan perintah standar SQL (Structured Query 

Language). MySQL juga berperan sebagai client/server. Yang open source 

dengan kemampuan dapat berjalan baik di OS (Operating Sistem) manapun, 

dengan Platform Windows manapun Linux.  

 

2.2.8 Gammu  

 Menurut Tarigan (2011), Gammu merupakan sebuah aplikasi yang dapat 

digunakan untuk mengelola fungsi dari handphone, modem dan perangkat sejenis 

lainnya. Fungsi-fungsi yang dapat di kelola oleh gammu antara lain fungsi nomor  

kontak dan fungsi sms. 

 

 


