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BAB V

PENUTUP

5.1. Kesimpulan

Dari penjelasan yang diuraikan dalam Karya Tulis ini serta dengan

memperhatikan hasil kerja dari Program “Sistem Informasi Barang Kerajinan

Tangan dan Pembelian Melalui Internet” di Home Industri D.I.A.Z Craf

Whoseler and Retailer Jogja dapat diambil kesimpulan sebagai berikut.

1. Dengan adanya program tersebut maka memudahkan data pemasukan data

barang kerajinan, dan memberikan kemudahan bagi pihak D.I.A.Z Craf

untuk memperkenalkan barang yang ada kepada konsumen.

2. Pembuatan laporan yang cepat, mudah dan efisien meliputi, laporan kategori

barang, asal daerah, barang, penjualan perhari, penjualan perbulan, penjualan

perperiode tertentu.

3. Memberikan kemudahan bagi konsumen yang jauh yang tidak sempat datang

ke tempat untuk membeli barang karena dapat membeli barang memlauli

internet, karena program ini dibuat berbasiskan internet.

5.2. Saran – Saran

Mengingat dalam program “Sistem Informasi Barang Kerajinan Tangan

dan Pembelian Melalui Internet” di Home Industri D.I.A.Z Craf ini masih

banyak kekurangan, maka disarankan hal-hal sebagai berikut.

1. Diimplementasikan dengan sofware standar internet

2. Dicoba langsung pada jaringan internet

3. Agar lebih mempermudah untuk perubahaan password administrasi langsung

dimasukan didalam system.
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