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BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Sekilas Tentang PT. Tunas Mobilindo Perkasa Cabang Bandung

PT. Tunas Mobilindo Perkasa cabang Bandung didirikan pada tahun 1996 yang beralamat di jl. A Yani no. 229 – 231 Bandung. PT. Tunas Mobilindo cabang Bandung merupakan salah satu kantor cabang di Bandung yang menginduk ke PT. Tunas Mobilindo Perkasa pusat yang berlokasi  di jl. Sukarjo Wiryopranoto 39 A-B Jakarta Barat. PT. Tunas Mobilindo Perkasa cabang Bandung merupakan dealer resmi penjualan mobil dan suku cadang Daihatsu. PT. Tunas Mobilindo Perkasa cabang Bandung ini memiliki satu ruang pamer dan satu bengkel resmi Daihatsu yang menjual suku cadang asli Daihatsu.

2.2 Prosedur Penjualan Mobil di PT. Tunas Mobilindo Perkasa

Pada dasarnya PT. Tunas Mobilindo Perkasa cabang Bandung adalah suatu show room penjualan mobil yang memberikan pelayanan penjualan dengan sistem pembayaran tunai dan kredit. Perbedaan yang terlihat dari sistem pembayaran secara tunai dan kredit adalah dari segi pembayaran dan juga dari pengiriman mobil. Untuk pembelian secara tunai, customer dapat membayar langsung secara tunai dalam sekali pembayaran atau bila ingin dibayar dalam dua kali pembayaran, customer minimal harus memberikan uang muka sebesar Rp. 500.000. Bila pembayaran belum dilunasi maka mobil belum dapat dikirim. Dan untuk penjualan secara kredit, customer dikenakan bunga kredit sesuai dengan lama angsuran pembayaran tersebut dan harus membayar uang muka minimal sebesar Rp. 500.000, serta mobil bisa langsung dikirimkan.

Adapun untuk pengolahan data penjualan mobil melalui program aplikasi adalah sebagai berikut;

1. Data yang telah diisi dari ruang show room, diserahkan ke bagian administrasi.

2. Di ruang administrasi data diolah dan disimpan pada berkas penjualan

3. Untuk penjualan tunai, data pembayaran dari customer dimasukan ke berkas TTS (Tanda Terima Sementara), yaitu suatu berkas untuk menyimpan data pembayaran tunai. Selama pembayaran ini belum dilunasi maka surat pengiriman mobil belum dapat dikeluarkan.

4. Untuk penjualan secara kredit, data penjualan juga dimasukan ke berkas kredit, yaitu suatu tabel yang berfungsi untuk menyimpan data-data yang berhubungan dengan kredit, seperti lama angsuran, bunga yang dibebankan kepada customer, tanggal jatuh tempo yang harus ditaati, dan besarnya jumlah angsuran yang harus dibayar setiap bulannya.

Adapun prosedur perhitungan penjualan mobil di PT. Tunas Mobilindo Perkasa cabang Bandung adalah sebagai berikut :

a. Untuk penjualan secara tunai

Harga Jual Mobil = (Harga Dasar Mobil – Potongan) + PPN 10% + BBN.

Untuk menghitung Pajak Pertambahan Nilai (PPN) adalah 

PPN = (Harga Dasar Mobil – Potongan) *  10%

b. Untuk penjualan secara kredit

Harga Jual Mobil = (Harga Dasar Mobil – Potongan) + PPN 10% + BBN.

Jumlah angsuran = ((Harga Jual Mobil – Uang Muka) + Bunga )/ Lama angsuran.

2.3 Sekilas Tentang Delphi

Delphi adalah bahasa pemrograman dalam lingkungan pemrograman visual dan berorientasi objek untuk mengembangkan aplikasi cepat (Rapid Application Development). Borland Delphi dipakai untuk membuat program aplikasi yang berjalan dibawah sistem operasi Windows. Pada intinya Delphi menggunakan bahasa Objek Pascal yang merupakan bahasa tingkat tinggi terstruktur, bersifat modular dan berorientasi objek.

2.3.1 Lingkungan kerja Delphi
Untuk memulai bekerja dengan Delphi dapat dilakukan dengan berbagai macam cara, yaitu:

· Dengan mengklik danda pada icon Delphi (jika sudah dibuat).

· Klik Start Menu | Programs | Delphi 6
· Memilih Run dari Start Menu Windows, ketikan Delphi32

Setelah Delphi tampil maka masuk dalam IDE (Integrated Development Environment) Delphi seperti Gambar berikut
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Gambar 2.1 IDE (Integrated Development Environment)

Ada banyak bagian-bagian IDE. Bagian-bagian yang terlihat pada gambar di atas yang akan dibahas adalah Menu utama, Toolbar, Jendela Form, Object Inspector, dan Component Palette.

1. Menu Utama

Menu utama berisi sejumlah (File, Edit, Search dan sebagainya).
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Gambar 2.2 Menu utama

2. Toolbar

Toolbar berisi sejumlah icon untuk melakukan perintah dan operasi yang sering dipakai dengan cepat. Misalnya icon 
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 idenik dengan File | Open yang berfungsi untuk membuka suatu berkas.

3. Form Designer

Form Designer digunakan untuk merancang antar muka aplikasi.
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  Gambar 2.3 Form designer

4. Object Inspector

Object Inspector merupakan jendela yang sering diakses saat bekerja dengan form maupun komponen yang terdapat dalam form. Jendela ini memiliki dua halaman yang masing-masing disebut property (Properties) dan kejadian (Events). Object Inspector digunakan untuk memilih suatu objek dan event handler.
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Gambar 2.4 Object Inspector

5. Object Tree View

Object Tree View digunakan untuk menampilkan struktur atau diagram komponen visual dan komponen nonvisual yang digunakan dalam form.
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Gambar 2.5 Object Tree View

6. Component Palette

Componen Palette berisi komponen-komponen yang diletakkan pada form.
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Gambar 2.6 Component Palette

Form mempunyai sejumlah karakteristik atau sifat seperti tinggi, lebar dan judul. Sifat-sifat inilah yang biasa disebut dengan property. Property dimiliki tidak hanya oleh form, melainkan juga semua komponen. Masing-masing form ataupun komponen memiliki property sendiri. Property suatu form ataupun komponen dapat diubah melalui Object Inspector khususnya pada halaman berjudul properties.

2.3.2 Konsep Pemrograman Visual
Konsep pemrograman visual dengan Delphi menurut Abdul Kadir (2001) Pada dasarnya , pembuatan program dengan menggunakan Delphi (sebagai salah satu perangkat lunak yang mendukung pemrograman visual) dapat dibagi menjadi tiga tahapan:

1. Merancang antar muka secara visual.

2. Menuliskan kode untuk melakukan tindakan tertentu.

3. Mengkompilasi kode Pascal dan form ke dalam bentuk berkas yang dapat dieksekusi.
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