BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

5.1. Kesimpulan
Berdasarkan pembahasan terdahulu dapat disimpulkan :

1. Telah berhasil dibuat Aplikasi Belajar Menulis Huruf Abjad
Bahasa Indonesia Menggunakan Multimedia berbasis Android
yang dapat digunakan sebagai media belajar bagi anak-anak
TK A.

2. Berdasarkan wuji coba vyang telah dilakukan dengan
menuliskan salah satu huruf abjad dapat disimpulkan bahwa
metode penulisan telah ditentukan pada bagian menu belajar

menulis.

5.2. Saran
Adapun saran-saran untuk pengembangan aplikasi ini
antara lain:
1. Membuat beberapa tambahan seperti angka dan membaca
kalimat.
2. Algoritma pencocokan pola masih memiliki kekurangan dalam

mengenali kecocokan.
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Membuat animasi bergerak (format GIF) lebih rapi dan
terlihat menarik.
Membuat tampilan yang lebih menarik dan interaktif agar

mampu menarik minat orang untuk belajar.



