PAGE  
64

BAB I

PENDAHULUAN

1.1.  Latar Belakang Masalah

Seiring dengan adanya era globalisasi zaman dan pesatnya kamajuan teknologi khususnya dibidang komputer mengakibatkan kebutuhan akan komputer semakin meningkat. Sehingga banyak bermunculan toko-toko yang menyajikan seperangkat komputer beserta aksesorisnya. Penggunaan komputer dalam suatu instansi  maupun dalam bidang perdagangan dilakukan untuk meningkatkan kualitas kerja, misalnya dalam hal jual-beli dimana diperlukan perhitungan yang tepat dan teliti.

Saat ini penjualan komputer terus meningkat, untuk menangani masalah tersebut harus lembur untuk menghitung tiap-tiap transaksi penjualan. Hal ini terjadi karena pekerjaan menghitung tiap-tiap transaksi penjualan masih dilakukan secara manual. Sehingga menimbulkan permasalahan, khususnya dalam lingkup laporan penjualan.

Hal diatas dirasakan sehingga hambatan bagi kelancaran kerja perusahaan dagang tersebut, oleh karena itu karya tulis ini mencoba membantu mengatasi kesulitan yang dihadapi oleh “TELUPHA KOMPUTER” sehingga perlu dilakukan pembenahan diri suatu sistem yang semula dilakukan secara manual menjadi suatu sistem komputerisasi. Adapun pembenahan ini diharapkan dapat menjadi suatu sistem informasi yang cepat, tepat dan akurat sehingga menghasilkan pengolahan data yang efektif dan efisien. 

1.2.  Pokok Masalah

Pokok masalah yang dibahas dalam karya tulis ini adalah mengenai sistem informasi penjualan komputer di TELUPHA Komputer.

1.3.  Batasan Permasalahan

Dengan banyaknya permasalahan yang ada di TELUPHA Komputer, maka dalam penulisan karya tulis ini, hanya dibatasi pada sistem penjualan secara tunai.

1.4.  Tujuan Karya Tulis

Tujuan penulisan karya tulis ini adalah untuk membantu mengatasi masalah dalam Sistem Informasi Penjualan Barang di TELUPHA Komputer, sehingga diharapkan dengan penyelesaian setiap transaksi yang tepat waktu akan memungkinkan TELUPHA Komputer berkembang lebih pesat.

1.5.  Metode Pengumpulan Data

Untuk mendukung kelengkapan serta kelancaran dalam pembuatan karya tulis ini digunakan metode pengumpulan data sebagai berikut :

1.5.1.  Metode Wawancara

 
Metode wawancara adalah metode pengumpulan data dengan cara mengajukan pertanyaan secara lisan kepada pihak yang terkait dengan pokok permasalahan. Metode wawancara ini digunakan untuk memperoleh data yang kurang jelas dari hasil obsevasi.

1.5.2.  Studi Pustaka

Studi pustaka adalah metode pengumpulan data yang dilakukan dengan mengambil data yang terdapat dalam literature yang berhubungan dengan masalah yang diteliti.

1.6. Sistematika Karya Tulis

Sistem karya tulis ini secara keseluruhan adalah sebagai berikut :

BAB I
PENDAHULUAN


Dalam bab ini berisikan latar belakang masalah, pokok masalah, batasan masalah, tujuan penulisan, metode pengumpulan data dan sistematika penulisan karya tulis.

BAB II
SISTEM INFORMASI PENJUALAN KOMPUTER DI TELUPHA KOMPUTER


Dalam bab ini berisikan sejarah singkat TELUPHA Komputer, sistematika penjualan, bahasa pemrograman Visual Delphi.

BAB III
PERANCANGAN SISTEM


Dalam bab ini berisikan tentang definisi sistem, sistem perangkat lunak dan sistem perangkat keras. perancangan tabel, relasi antar tabel, bagan alir sistem, perancangan masukan dan perancangan keluaran.

BAB IV
MENJALANKAN PROGRAM


Dalam bab ini diuraikan tentang cara menjalankan program, pengisian data, pengendalian data, penghapusan data, menampilkan dan mencetak data.

BAB V
PENUTUP


Dalam bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran.

BAB II

SISTEM INFORMASI PENJUALAN KOMPUTER 

DI TELUPHA KOMPUTER

2.1. Sejarah Singkat TELUPHA Komputer

Telupha Komputer adalah sebuah perusahaan yang berbentuk CV., yang bergerak di bidang Komputer.  Perusahaan yang berdiri semenjak bulan Oktober 1998 ini, konsentrasi pada penjualan, perbaikan, dan perawatan hardware dan software. Perusahaan yang beralamat di jl. Menukan 299 Yogyakarta ini, pada awalnya didirikan oleh seorang mahasiswa Fak. Ekonomi di sebuah kampus swasta di Yogyakarta. Setelah berkembangnya perusahaan dan tuntutan konsumen yang makin banyak maka, pada bulan juni 2002 di bentuklah menjadi badan usaha yang berbentuk CV. Yang beranggotakan empat orang. Telupha Komputer memiliki empat karyawan, yaitu dua teknisi dan dua marketing.

2.2. Sistematika Penjualan


Dalam hal penjualan, Telupha Komputer menggunakan system yang sudah layak dipakai di pasar pada umumnya, yaitu pelanggan datang ke toko untuk memesan barang atau langsung membelinya. Sedangkan untuk harga penjualannya yaitu harga pembelian dari distributor, dijual sesuai dengan tingkat dan daya beli masyarakat pada umumnya. Di toko Telupha komputer ini hanya melayani penjualan barang secara tunai saja. Dalam hal perbaikan, Telupha Komputer dapat melayani mulai dari kerusakan Komponen dalam CPU, Monitor, Printer, hingga penggantian segala jenis spare part yang dibutuhkan. Dalam hal perbaikan ini Telupha  tidak hanya menerima barang yang dibeli dari toko tersebut tetapi barang-barang yang dibeli dari toko lain dapat diperbaiki disini. Sedangkan dalam hal perawatan, biasanya dilakukan pada konsumen yang sifatnya kelembagaan. Karena hal itu sudah barang tentu membutuhkan perhatian yang lebih dan khusus di banding dengan perorangan.

2.3. Bahasa Pemrograman Visual Delphi



Sesungguhnya, Delphi adalah salah satu perangkat pengembangan aplikasi yang sangat terkenal dilingkungan Windows, yang dapat digunakan untuk membuat aplikasi yang melibatkan database. Delphi menggunakan bahasa pengembangan berupa Object Pascal. Banyak hal yang bisa diimplementasikan dengan menggunakan perangkat lunak ini. Tidak hanya database masalah-masalah seperti komputerisasi numerik, grafika komputer, dan multimedia dapat diselesaikan dengan mudah menggunakan Delphi.


Visual Delphi 6.0 adalah sebuah aplikasi untuk pengembangan yang memanfaatkan keistimewaan konsep-konsep antarmuka grafis dalam microsoft window. Aplikasi yang dihasilkan visual Delphi 6.0  berkaitan erat dengan windows itu sendiri sehingga membutuhkan pengetahuan bagai mana cara kerja dari windows bila dipandang dari kaca mata pemakai. Dengan memahami windows maka program dapat menghasilkan aplikasi yang lebih interaktif dan efektif.


Visual Delphi menyediakan fasilitas yang luas mulai dari fungsi untuk membuat form sehingga fungsi untuk menggunakan beberapa format file basis data yang populer misal Delphi dimana kemampuannya untuk mengakses berbagai jenis database dengan mengunakan Borland Database Engine (BDE) adalah alat perantara yang memberikan akses yang terpisah atas format data yang sedang diakses. Kelebihan Delphi yang sangat menonjol adalah kompilasi program, dimana program yang dihasilkan benar-benar program yang terkompilasi tanpa intepreter dan Pcode sehingga berjalan lebih cepat.


Dengan menggunakan paket program Borland Delphi akan ditampilkan berbagai macam User Interface Obyek yang semakin mudah. Maka keuntungannya tidak perlu lagi menuliskan baris kode perintah program yang panjang dan sangat menjemukkan untuk menampilkan 3 dimensi dan membuatnya bekerja bila tombol tersebut ditekan. Detail tentang bagaimana obyek tersebut bekerja akan ditangani oleh Delphi secara langsung. Pemrogram dengan pendekatan semacam ini disebut dengan Pemrograman Visual (Visual Programming). Bila dikatakan mendesain tampilan program adalah setengah dari pemrograman itu sendiri, maka pendekatan visual programming sangat mempermudah dan dapat mempersingkat waktu yang dibutuhkan dalam proses pemrogram. Dengan demikian programmer hanya tinggal mencurahkan pikirannya pada cara kerja program, karena masalah desain tampilan sudah ditangani oleh delphi sendiri.

BAB III

PERANCANGAN SISTEM

3.1. Definisi Sistem



Ada dua kelompok pendekatan di dalam mendefinisakan sistem yaitu : “Sistem adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang  berhubungan, berkelompok, bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu” 1).
Sedangkan pendekatan sistem yang lebih menekankan pada elemen atau kelompok sistem adalah sebagai berikut : “Sistem adalah kumpulan dari elemen-elemen yang saling berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu” 2).


Kedua kelompok definisi diatas benar dan tidak bertentangan, yang berbeda adalah cara pendekatannya. Komponen-komponen atau subsistem-subsistem saling berinteraksi dan saling berhubungan membentuk satu kesatuan sehingga tujuan atau sasaran dari sistem dapat tercapai.


Suatu sistem mempunyai tujuan atau sasaran. Sasaran dari sistem sangat menentukan sekali masukkan yang dibutuhkan sistem dan keluaran yang dihasilkan sistem.


3.1.1. Definisi Informasi


        
Informasi dapat didefinisikan sebagai berikut: “Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih lebih berguna dan lebih berarti bagi penerimanaya” 3).



Sumber dari informasi adalah data. Data adalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan nyata. Kejadian-kejadian adalah sesuatu yang terjadi pada saat tertentu. Kesatuan nyata adalah berupa suatu obyek nyata seperti tempat, benda, dan orang yang betul-betul ada. 


3.1.2. Definisi sistem informasi




Informasi sangat penting bagi manajemen didalam mengambil keputusan untuk kemajuan dimasa yang akan datang. Informasi ini diperoleh dari sistem informasi (information system) atau disebut juga dengan processing system atau Information processing system atau information-generating syatem. Sistem informasi didefinisikan oleh Robert A. Leitch dan K. Rosceo Devis sebagai berikut: “ Sistem informasi adalah suatu sistem didalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan” 4).


3.1.3. Komponen Sistem Informasi




John Bruch dan Gary Grundnitski mengemukakan bahwa sistem informasi terdiri dari komponen-komponen yang disebutnya dengan istilah-istilah blok bangunan (building block), yaitu blok masukan (input block), blok model (model block), blok keluaran (output block), blok teknologi (technology block), blok basis data (database block), dan blok kendali (controls block). Sebagai suatu sistem keenam blok tersebut masing-masing saling berinteraksi satu dengan yang lainnya membentuk satu kesatuan untuk mencapai sasaran. Dan keenam blok tersebut adalah:

a. Blok Masukan

Input atau masukan mewakili data yang masuk kedalam sistem informasi. Input atau masukan disini termasuk metode-metode dan media untuk menangkap data yang akan dimasukkan, yang dapat berupa dokumen-dokumen dasar.

b. Blok Model

Blok ini terdiri dari kombinasi prosedur, logika dan model metematik yang akan memanipulasi data input dan data yang tersimpan di basis data dengan cara yang sudah terbentuk untuk menghasilkan keluaran yang diinginkan.

c. Blok Keluaran

Produk dari sistem informasi adalah keluaran yang merupakan informasi yang berkualitas dan dokumentasi yang berguna untuk semua tingkatan manajemen serta semua pemakai sistem.

d. Blok Teknologi

Teknologi digunakan untuk menerima input atau masukan, menjalankan model, menyimpan, dan mengakses data, menghasilkan dan mengirimkan keluaran dan membantu pengendalian dari sistem keseluruhan.

e. Blok Basis data

Basis data (database) merupakan kumpulan dari data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya. Tersimpan dalam perangkat keras komputer dan digunakan perangkat lunak untuk memanipulasinya. Data disimpan dalam basis data untuk keperluan penyediaan informasi lebih lanjut.

f. Blok Kendali

Banyak hal yang merusak sistem informasi, seperti misalnya, bencana alam, api, temperatur air, kecurangan-kecurangan, kegagalan-kegagalan sistem itu sendiri, kesalahan-kesalahan, ketidak efisienan, sabotase dan lain sebagainya. Beberapa pengendalian perlu dirancang dan diterapkan untuk meyakinkan bahwa hal-hal yang dapat merusak sistem dapat dicegah ataupun bila terlanjur terjadi kesalahan-kesalahan dapat langsung cepat diatasi.

3.1.4. Analisis dan Perancangan Sistem

3.1.4.1. Analisis Sistem


Analisis sistem (systems analysis) dapat didefinisikan sebagai : “Penguraian dari sistem informasi yang utuh ke dalam bagian komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasikan dan mengevaluasikan permasalahan-permasalahan, kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diusulkan perbaikan-perbaikan”5).



3.1.4.1.1. Identifikasi Masalah







Pada tahap ini akan dilakukan identifikasi masalah yang timbul dan penyebab dari masalah tersebut. Selanjutnya dapat diperoleh titik keputusan penyebab masalah.





3.1.4.1.2. Memahami kerja dari sistem yang telah ada







pada tahap ini akan dipelajari bagaimana sistem yang sudah beroperasi selama ini, dan kelemahan-kelemahan sistem sehingga dapat memberikan alternatif pemecahannya.




3.1.4.1.3. Analisis








pada tahap ini dilakukan untuk mendukung perancangan sistem sebagai langkah penyelesaian dari masalah yang telah didefinisikan yang meliputi:

a. Analisis Data

Analisis atas data yang digunakan dan informasi yang dibutuhkan bagi sistem.

b. Analisis kerja 

Analisis kerja yang telah berjalan, apakah sudah efisien dan telah mencapai sasaran.

c. Analisis Teknologi


Untuk menganalisis teknologi yang sudah digunakan pada sistem yang telah ada.

d. Analisis Laporan

Untuk menganalisis laporan yang sudah dihasilkan untuk sistem yang ada, serta laporan lain yang dibutuhkan oleh penerima informasi.

3.2. Desain Sistem


Desain sistem ialah merupakan suatu tahapan yang dilakukan setelah tahap analisis selesai dilakukan. Adapun pengertian desain sistem ialah :

1. Tahap setelah analisis dari siklus pengembangan sistem.

2. Pendefinisian dari kebutuhan-kebutuhan fungsional.

3. Persiapan atau rancangan bangun implementasi.

4. Menggambarkan bagaimana suatu sistem dituntun.

5. Dapat berupa penggambaran, perancangan dan pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah kedalam suatu kesatuan yang utuh dan berfungsi.

Desain sistem terbagi menjadi dua bagian, yaitu desain sistem secara umum (general systems design) atau disebut juga dengan desain konseptual (conseptual design) atau desain logika (logical design) atau desain makro (macro design) dan desain terinci (detailed systems design) atau disebut dengan desain sistem secara fisik (physical systems design).


Pada tahap desain secara umum, komponen-komponen sistem informasi dirancang dengan tujuan untuk dikomunikasikan kepada user bukan untuk pemrogram. Komponen sistem informasi yang didesain oleh model, input, output, database, teknologi dan kontrol. Bagan alir (flow chart) merupakan alat yang digunakan untuk menggambarkan physical system.

3.3. Sistem Pendukung Pengolahan Data

3.3.1. Perangkat Keras



Perangkat keras ialah seperangkat alat-alat elektronik yang disusun sedemikian rupa yang satu dengan yang lain saling berhubungan dan ketergantungan yang membentuk suatu unit komputer. Dengan demikian, sistem perangkat keras merupakan syarat utama yang mendukung dalam proses pengolahan data perangkat keras terdiri dari unit masukan, unit pengolah, dan unit keluaran. Adapun spesifikasinya ialah sebagai berikut :

1. Komputer dengan P166MMX atau dengan prosesor yang lebih baik.

2. Exsternal memori (RAM) minimal sebesar 32 MB atau dianjurkan dengan ukuran yang lebih besar.

3. Ruang field disk yang diperlukan sebesar 163 MB untuk instalasi seluruh fasilitas sistem Delphi 6.0.

4. Monitor berwarna dengan tipe SVGA.

5. Printer Dot Matrik atau Tinta seperti Canon 2100 SP.

6. Keyboard dan Mouse.

3.3.2. Sistem Perangkat Lunak





Sistem Perangkat lunak merupakan kumpulan program yang diperlukan untuk menjalankan perangkat keras diantaranya bahasa pemrograman Delphi 6.0 yang merupakan suatu paket program yang banyak digunakan pada saat ini. Program komputer dapat memecahkan hampir semua masalah yang memerlukan ketelitian tinggi serta banyak data yang harus diolah dengan  waktu menyelesaikan harus singkat.

3.4. Rancangan Struktur Tabel


Perancangan sistem dilakukan untuk memudahkan mengatasi masalah. Dalam pelaksanaannya dibutuhkan rancangan sistem yang memadai sesuai dengan kebutuhan sistem itu sendiri. Rancangan sistem merupakan garis besar dari seluruh proses komputerisasi pengolahan data yang akan dilakukan, perancangan ini mencakup bagaimana sistem tersebut dapat dijalankan, apa masalahnya, bagaimana langkah pemrosesan datanya, serta hasil keluarannya. Berikut ini adalah tabel-tabel yang digunakan dalam Sistem Informasi Penjualan komputer di TELUPHA Komputer.


3.4.1. Tabel Barang




Tabel Barang ini gunanya untuk merekam seluruh data-data barang. Spesifikasi dari tabel ini adalah sebagai berikut :


Nama tabel
: Barang.Db


Field Kunci
: Kd_Brg


Fungsi 

: Merekam data Barang


Lebar Field kunci
: 4 byte


Panjang record
: 101 byte

Tabel 3.1. Struktur Tabel Barang

	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.
	Kd_Brg

Nm_Brg

Kd_Jns

Hrg_Beli

Hrg_Jual

Garansi

Qty
	Alpha

Alpha

Alpha

Currency

Currency

Alpha

Numeric
	4

40

2

8

8

15

5
	Kode Barang

Nama Barang

Kode Jenis Barang

Harga beli barang

Harga Jual

Garansi

Jumlah Persediaan



3.4.2. Tabel Jenis Barang




Tabel  jenis barang ini digunakan untuk merekam seluruh data jenis barang. Spesifikasi dari tabel ini adalah sebagai berikut :


Nama tabel
: JBrg.Db


Field kunci
: Kd_Jns


Fungsi

: Merekam data jenis barang


Lebar field kunci
: 2 byte

Panjang record
: 42 byte
Tabel 3.2. Struktur Tabel Jenis Barang

	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.
	Kd_jns

Jns_Brg
	Alpha

Alpha
	2

40
	Kode Jenis

Nama Jenis Barang


3.4.3. Tabel Karyawan



Tabel karyawan ini digunakan untuk merekam data karyawan. Spesifikasi dari tabel ini adalah sebagai berikut :

Nama tabel
: Karyawan.Db

Field kunci
: Password

Fungsi

: Merekam data karyawan

Lebar field kunci
: 8 byte
Panjang record
: 48 byte
Tabel 3.3. Struktur Tabel Karyawan

	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.
	Password

Nama_Kar

Jabatan
	Alpha

Alpha

Alpha
	8

25

15
	Identifikasi Karyawan

Nama Karyawan

Jabatan



3.4.4. Tabel Pelanggan




Tabel pelanggan ini  digunakan untuk merekam seluruh data rincian barang yang masuk. Spesifikasi dari tabel ini adalah sebagai berikut :


Nama tabel
: PLG.Db


Field kunci
: Kd_Plg


Fungsi

: Merekam data Pelanggan


Lebar field kunci
: 5 byte

Panjang record
: 48 byte
Tabel 3.4. Struktut Tabel Pelanggan

	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.

4.
	Kd_Plg

Nm_Plg

Alm_Plg

No.Telepon
	Alpha

Alpha

Alpha

Alpha
	5

25

15

15
	Identifikasi Pelanggan

Nama Pelanggan

Alamat Pelanggan

Nomer telepon


3.4.5. Tabel Supplier




Tabel Supplier ini digunakan untuk merekam data supplier. Spesifikasi dari tabel ini adalah sebagai berikut :

Nama tabel
: Suplier.Db

Field Kunci
: Kd_Sup

Fungsi

: Merekam data penyalur barang

Lebar field kunci
: 20 byte

Panjang Record
: 90 byte

Tabel 3.5. Struktur Tabel Supplier

	No
	Nama Field
	Type
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.

4.

5.

6.
	Kd_Sup

Nm_Sup

Alm_Sup

No.Telp

No.Rek

AtsNm
	Alpha

Alpha

Alpha

Alpha

Alpha

Alpha
	5

25

15

15

15

15
	Identifikasi Pelanggan

Nama Pelanggan

Alamat Supplier

Nomer Telepon

Nomer Rekening

Atas nama rekening


3.4.6. Tabel Nomer Seri





Tabel Nomer Seri ini digunakan untuk merekam data nomor seri. Spesifikasi dari tabel ini adalah sebagai berikut :

Nama tabel
: Nseri.Db

Field kunci
: NoSeri

Fungsi

: Merekam data nomor seri barang

Lebar field kunci
: 20 byte

Panjang Record
: 44 byte

Tabel 3.6. Struktur Tabel Nomor Seri

	No
	Nama field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.

4.
	Kd_Jual

Kd_Brg

No_Seri

Kd_Beli
	Alpha

Alpha

Alpha

Alpha
	10

4

20

10
	Kode saat Penjualan

Kode barang

Nomer seri barang

Kode saat pembelian


3.4.7. Tabel Pengeditan Barang



Tabel Pengeditan Barang ini digunakan untuk merekam data pengeditan barang. Spesifikasi dari tabel ini dalah sebagai berikut :

Nama Tabel
: Edit.Db

Field kunci
: Password

Fungsi

: Merekam data pengeditan barang

Lebar field kunci
: 8 byte
Panjang record
: 69 byte

Tabel 3.7. Struktur Tabel Edit Barang 

	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.
	Password

UserID

Kd_Brg

Tgl_Edit

Wkt_Edit

Hrg_Lama

Hrg_Baru
	Alpha

Alpha

Alpha

Date

Time

Currency

Currency
	8

25

4

8

8

8

8
	Identifikasi pegawai [pegawai]

Nama User/Pegawai

Kode Barang

Tanggal Pengeditan

Waktu Pengeditan

Harga lama

Harga setelah diedit


3.4.8. Tabel Pembelian



Tabel pembelian ini digunakan untuk merekam data pembelian barang. Spesifikasi dari tabel ini adalah sebagai berikut :

Nama Tabel
: Pembelian.Db

Field kunci
: Kd_Beli

Fungsi

: Merekam data pemasukan barang dari suplier

Lebar field kunci
: 10 byte

Panjang record
: 23 byte

Tabel 3.8. Struktur Tabel Pembelian

	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.
	Kd_Beli

Kd_Sup

Tgl_Beli
	Alpha

Alpha

Date
	10

5

8
	Kode Pembelian

Pemasok Barang

Tanggal Beli



3.4.9. Tabel Rincian Pembelian


Nama tabel
: Rin_pemb.Db


Field kunci
: Kd_Beli


Fungsi

: Merekam data rincian barang yang dibeli


Lebar field kunci
: 14 byte


Panjang record
: 40 byte

Tabel 3.9. Struktur Rincian Pembelian

	No
	Nama field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.

4.
	Kd_Beli

Kd_Brg

Hrg_Beli

Qty_Beli
	Alpha

Alpha

Currency

Numeric
	10

4

8

4
	Kode Beli

Kode Barang

Harga Pembelian

Jumlah Barang


3.4.10. Tabel Penjualan




Tabel penjulan ini digunakan untuk merekam data penjualan Barang. Spesifikasi dari tabel ini adalah sebagai berikut:


Nama tabel
: Jual.Db


Field kunci
: Kd_jual


Fungsi

: Merekam data penjualan barang


Lebar field kunci
: 10 byte

Panjang record
: 38 byte
Tabel 3.10. Struktur Tabel Penjualan

	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.

4.
	Kd_Jual

Kd_Plg

Tgl_Jual

Garansi
	Alpha

Alpha

Date

Alpha
	10

5

8

15
	Kode Penjualan

Kode pelanggan

Tanggal jual

Garansi


3.4.11. Tabel Rincian Penjualan




Tabel Rincian Penjualan ini digunakan untuk merekam data rincian barang yang dijual. Spesifikasi dari tabel ini adalah sebagai berikut :


Nama tabel
: Rin_Jual.Db


Field kunci
: Kd_Pnj + Kd_Brg


Fungsi

: Merekam data rincian barang yang dijual.


Lebar field kunci
: 14 byte

Panjang record
: 32 byte
Tabel 3.11. Struktur Tabel Rincian Penjualan

	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.

4.
	Kd_Pnj

Kd_Brg

Qty_Jual

Hrg_Jual
	Alpha

Alpha

Numeric

Currency
	10

4

20

1
	Kode penjualan

Kode Barang

Jumlah barang

Harga penjualan


3.4.12. Tabel Return Penjualan

Tabel return penjualan ini digunakan untuk merekam data pengembalian barang yang dijual. Spesifikasi dari tabel ini adalah sebagai berikut :



Nama tabel
: Return.Db


Field kunci
: Kd_RetPnj


Fungsi

: Merekam data pengembalian barang yang dijual


Lebar field kunci
: 10 byte

Panjang record
: 46 byte

Tabel 3.12. Struktur Tabel Return Penjualan

	No
	Nama Filed
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.


	Kd_RetPnj

Kd_Jual

Tgl_Ret

Kd_Plg

Kd_Brg

No_Seri

Ket
	Alpha

Alpha

Date

Alpha

Alpha

Alpha

Logical
	10

10

8

5

4

20

1
	Kode Return Penjualan

Kode Penjualan

Tanggal Return

Kode pelanggan

Kode Barang

Nomor Seri

Keterangan :

Y = barang sudah kembali

N = barang belum kembali


3.4.13. Tabel Return Pembelian



Tabel return pembelian ini digunakan untuk merekam data return pembelian. Spesifikasi dari tabel ini adalah sebagai berikut :

Nama tabel
: Ret_Pmb.Db

Field kunci
: Kd_RetPmb

Fungsi

: Merekam data return pembelian

Lebar field kunci
: 5 byte
Panjang record
: 62 byte

Tabel 3.13. Struktur Tabel Return Pembelian

	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.


	Kd_RetPb

Kd_Beli

Tgl_Ret

Kd_Sup

Kd_Brg

No_Seri

Ket
	Alpha

Alpha

Date

Alpha

Alpha

Alpha

Logical
	10

10

8

5

4

20

1
	Nomer return

Kode Pembelian

Tanggal Return

Kode Supplier

Kode Barang

Nomer seri

Keterangan

Y = barang sudah kembali

N = barang belum kembali


3.5. Relasi Antar Tabel



Tabel-tabel yang telah dijelaskan rancangannya tersebut diatas, memiliki relasi dengan yang lain. Relasi ini sangat dibutuhkan agar sistem nantinya berjalan dengan baik. Seperti yang telah dijelaskan diatas, sistem informasi penjualan komputer di TELUPHA Komputer memiliki tabel-tabel, adapun relasi antar tabel tersebut dapat dilihat pada gambar 3.1 dibawah ini :
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9.Laporan Return PenjualanPer Periode

5.Daftar Supplier

 

 

 

 

 

 

 

10.Laporan return Pembelian Per Periode


3.6. Penjelasan Relasi Antar Tabel


Dari relasi tabel pada gamabar 3.1. relasi antar tabel, maka dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Pada Tabel Barang.Db dapat dipanggil atau direlasikan kedalam tabel-tabel lainnya dengan penghubung field kunci KdBrg. Tabel-tabel tersebut yaitu, Tabel  Nseri.Db, Tabel RetPb.Db, Tabel RetPenj.Db, Tabel RPemb.Db, Tabel RPenj.Db dan Tabel Edit.Db.

2. Pada Tabel JnsBrg.Db dapat merelasikan ke Tabel Brg.Db dengan field kunci Kd_Jns.

3. Pada Tabel Supplier.Db dapat merelasikan kedalam Tabel Pemb.Db dan Tabel RetPb.Db dengan field kunci Kd_Sup. Relasi ini berfungsi apabila terjadi proses pembelian dan return pembelian pada supplier yang memasok barang.

4. Tabel Pelanggan.Db dapat merelasikan kedalam Tabel Penj.Db dan tabel RetPenj.Db dengan field kunci Kd_Plg. Relasi ini berfungsi apabila terjadi proses penjualan dan return penjualan pada pelanggan yang membeli  barang.

5. Pada Karyawan.Db dapat merelasikan kedalam Tabel Edit.Db apabila terjadi pengeditan data barang dengan field kunci Password.

3.7. Diagram Alir Sistem


Suatu bagan alir sistem menggambarkan proses atau langkah-langkah kerja yang akan dilakukan pemrogram dari pembentukan berkas sampai pembentukan laporan. Sistem Informasi Penjualan Komputer dapat disusun kedalam bagan alir seperti pada gamabar 3.2. berikut ini :

SISTEM INFORMASI PENJUALAN KOMPUTER

DITELUPHA KOMPUTER
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Gambar 3.2 Sistem Informasi Penjualan Komputer

3.8. Penjelasan Diagram Alir Sistem


Dari Diagram Alir Sistem pada Sistem Informasi Penjualan Komputer di TELUPHA Komputer dapat dijelaskan sebagai berikut :

1. Data Jenis barang akan diproses kedalam tabel jenis.Db dan mengambil data Kd_Brg dari tabel Barang.Db.

2. Data Barang akan diproses dan direkam dalam tabel Brg.Db, tabel Edit.Db dan Nseri.Db dengan mengambil data Password dari tabel Karyawan.Db, Kd_Beli dari tabel Pembelian.Db dan KdJual dari tabel Penjualan.Db dan Kd_Jns dari tabel Jenis.Db. selanjutnya dibuat dalam bentuk laporan daftar Harga Barang baru, Daftar Harga Barang Lama Perperiode, Daftar Persediaan Barang.

3. Data Karyawan akan diproses kedalam tabel Karyawan.Db.

4. Data Pelanggan akan diproses kedalam tabel Pelanggan.Db. Selanjutnya akan dibuat laporan Daftar Pelanggan.

5. Data Supplier akan diproses dan direkam dalam tabel Sup.Db. selanjutnya dibuat dalam bentuk laporan Daftar seluruh Supplier.

6. Data Pembelian akan diproses dan direkam dalam tabel Pembelian.Db dan Rpemb.Db dengan mengambil data KD_Sup dari Tabel Supplier.Db dan data Kd_Brg dari tabel Barang.Db. selanjutnya dibuat dalam bentuk laporan Pembelian Barang perperiode.

7. Data Penjualan barang akan diproses dan direkam dalam tabel Penjualan.Db dan Rpenj.Db dengan mengambil data Kd_Brg dari tabel Barang.Db, data Kd_Jn dari tabel Jenis.Db, data KdPlg dari tabel Pelanggan.Db. Selanjutnya akan dibuat Laporan Penjualan Barang Per Nota dan Laporan Barang Per Periode

8. Data Return akan diproses dan terekam kedalam tabel RetPenj.Db dan RetPemb.Db dengan mengambil Kd_Jual dari Tabel Jual.Db, Kd_Beli dari Tabel Beli.Db, Kd_Plg dari tabel pelanggan.db dan Kd_Sup dari tabel Supplier.Db. Selanjutnya akan dibuat Laporan Return Pembelian Perperiode dan Return Penjualan Perperiode.

3.9. Rancangan Masukan


Rancangan Masukan (Input) merupakan tahap awal dari suatu aplikasi program. Untuk menghasilkan sebuah sistem yang baik, diperlukan adanya rancangan masukan yang jelas dan memiliki validasi yang baik pula. Adapun rancangan masukan yang dibuat untuk Sistem Informasi Penjualan Komputer, adalah sebagai berikut :

1. Rancangan Masukan Data Supplier

Masukan data Supplier ini berfungsi untuk memproses dan merekam data Supplier ke dalam tabel Supplier.Db. Adapun rancangan masukannya adalah sebagai berikut :

[image: image3.png]I3

Ko Suppler
ama Suprler
Aamat
o, Telp
o Rek

‘tas Nama Rekering

tasukkan Data Supplier

=lofx|

ode Suppler

Nama Suppler et

o, el





Gambar 3.3. Rancangan Masukan Data Supplier

2. Rancangan Masukan Data Barang

Masukan data barang berfungsi untuk memproses dan merekam data barang ke dalam tabel Brg.Db. adapun rancangan masukannya adalah sebagai berikut:
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Gamabar 3.4. Rancangan Masukan Data Barang

3. Rancangan Masukan Data Jenis
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Masukan data jenis ini berfungsi untuk memproses dan merekam data jenis barang ke dalam tabel Jenis.Db. Adapun rancangan masukannya adalah sebagai berikut :

Gambar 3.5. Rancangan Masukan Jenis Barang.

4. Rancangan Masukan Data Karyawan
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Masukan data kayawan ini berfungsi untuk memproses dan merekam data kayawan ke dalam Tabel Karyawan.Db. Adapun rancangan masukannya adalah sebagai berikut :

Gambar 3.6. Rancangan Masukan Data Karyawan

5. Rancangan Masukkan Data Pelanggan

Masukan data Pelanggan ini berfungsi untuk memproses dan merekam data pelanggan ke dalam Tabel Plg.Db. Adapun rancangan masukannya adalah sebagai berikut :
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Gambar 3.7. Rancangan Masukan Data Pelanggan

6. Rancangan Masukan Data Pembelian

Masukan data Pembelian ini berfungsi untuk memproses dan merekam data pembelian ke dalam tabel Pembelian.Db, Tabel Rpemb.Db, dan Nseri.Db.  Adapun rancangan masukannya adalah sebagai berikut :
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Gambar 3.8. Rancangan Masukkan Data Pembelian

7. Rancangan Masukan Data Penjualan

Masukan data Penjualan ini berfungsi untuk memproses dan merekam data penjualan ke dalam tabel Penj.Db, Tabel RPj.Db, dan Nseri.Db. Adapun rancangan masukan adalah sebagai berikut :
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Gambar 3.9. Rancangan Masukan Data Penjualan.

8. Rancangan Masukan Data Return Pembelian
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Masukan data return pembelian ini berfungsi untuk memproses dan merekam data return pembelian ke dalam tabel RetPb.Db. Adapun rancangan masukannya adalah sebagai berikut :

Gambar 3.10. Rancangan Masukan Data Return Pembelian

9. Rancangan Masukan Data Return Penjualan
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Masukan data return penjualan ini berfungsi untuk memproses dan merekam data return penjualan ke dalam tabel RetPenj.Db. Adapun rancangan masukan adalah sebagai berikut :

Gambar 3.11 Rancangan Masukan Data Return Penjualan

10. Rancangan Masukan Pengembalian Atas Return

Masukan data pengembalian atas return ini berfungsi untuk memproses dan merekam data pengembalian return. Rancangan masukan ini terdiri atas dua tab yaitu tab satu berisi pengembalian atas return pembelian dan tab dua berisi pengembalian atas return penjualan. Adapun rancangan masukannya adalah sebagai berikut :
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Gambar 3.12. Rancangan Masukan Pengembalian Return

3.10. Rancangan Keluaran


Keluaran (output) atau yang lebih dikenal dengan informasi merupakan salah satu tujuan dari kegiatan pembuatan suatu sistem. Informasi yang baik akan mudah dalam penggunaannya sebagai dasar dalam pengambilan keputusan. Adapun rancangan keluaran yang dihasilkan pada sistem penjualan komputer adalah sebagai berikut :

1. Laporan Daftar Supplier

Rancangan keluaran Daftar Supplier digunakan untuk menampilkan data supplier. Rancangan keluaran ini adalah sebagai berikut :

DAFTAR SUPPLIER
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Tanggal Cetak : 99/99/9999

	Kode
	Nama Supplier
	Alamat
	Nomer Telepon
	Nomer Rekening
	Atas Nama Rekening

	XXXXX

XXXXX

XXXXX

XXXXX
	X (25)

X (25)

X (25)

X (25)
	X (15)

X (15)

X (15)

X (15)
	X (15)

X (15)

X (15)

X (15)
	9 (15)

9 (15)

9 (15)

9 (15)
	X (15)

X (15)

X (15)

X (15)


Gambar  3.13. Rancangan Keluaran Laporan Daftar Supplier

2. Laporan Daftar Harga Barang Baru


Rancangan keluaran Daftar Harga Barang Baru digunakan untuk menampilkan data-data harga barang terbaru. Rancangan keluaran ini adalah sebagai berikut :

DAFTAR HARGA BARANG BARU
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Tanggal Cetak 99/99/9999

	Kode Barang
	Jenis Barang
	Nama Barang
	Harga Barang

	XXXXX

XXXXX

XXXXX

XXXXX
	X (15)

X (15)

X (15)

X (15)
	X (60)

X (60)

X (60)

X (60)
	99.999.999

99.999.999

99.999.999

99.999.999


Gambar 3.14. Rancangan Keluaran Laporan Daftar Barang Baru

3. Laporan Daftar Harga Barang lama Per Periode

Rancangan Daftar Harga Barang Lama Per periode digunakan untuk menampilkan data-data harga lama tiap periodenya. Rancangan keluaran ini adalah sebagai berikut :

DAFTAR HARGA BARANG LAMA
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Periode : 99/99/9999 Sampai 99/99/9999                                      Tanggal Cetak : 99/99/9999

	No
	Kode Barang
	Jenis Barang
	Nama Barang
	Tanggal Pengeditan
	Harga Jual

	99

99

99

99
	XXXXXX

XXXXXX

XXXXXX

XXXXXX
	X (15)

X (15)

X (15)

X (15)
	X (60)

X (60)

X (60)

X (60)
	99 / 99/ 9999

99 / 99/ 9999

99 / 99/ 9999

99 / 99/ 9999
	99.999.999

99.999.999

99.999.999

    99.999.999


Gambar 3.15. Rancangan Keluaran Laporan Daftar Barang Lama

4. Laporan Daftar Persediaan Barang


Rancangan keluaran Daftar Persediaan Barang digunakan untuk menampilkan daftar stok barang yang masih ada. Rancangan keluaran ini adalah sebagai berikut:

DAFTAR PERSEDIAAN BARANG
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Tanggal Cetak : 99/99/9999

	Kode Barang
	Jenis Barang
	Nama Barang
	Persediaan

	XXXXXX

XXXXXX

XXXXXX

XXXXXX
	X (15)

X (15)

X (15)

X (15)
	X (60)

X (60)

X (60)

X (60)
	99

99

99

99


Gambar 3.16 Rancangan Keluaran Laporan Daftar Persediaan Barang

5. Laporan Daftar Pelanggan


Rancangan keluaran Daftar Pelanggan digunakan untuk menampilkan daftar pelanggan yang membeli barang. Rancangan keluaran ini adalah sebagai berikut :

DAFTAR PELANGGAN
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Tanggal Cetak : 99/99/9999

	Kode Pelanggan
	Nama Pelanggan
	Alamat Pelanggan
	Nomor Telepon

	XXXXX

XXXXX

XXXXX

XXXXX
	X (25)

X (25)

X (25)

X (25)
	X (15)

X (15)

X (15)

X (15)
	X (15)

X (15)

X (15)

X (15)


Gambar 3.17. Rancangan Keluaran Laporan Daftar Pelanggan

6. Laporan Daftar Pembelian Barang Perperiode

Rancangan keluaran Daftar Pembelian Barang Per Periode digunakan untuk menampilkan pembelian barang setiap periodenya. Rancangan keluaran ini adalah sebagai berikut :

DAFTAR PEMBELIAN BARANG
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Periode : 99/99/9999 Sampai 99/99/9999

	No. Catat
	Tgl.Masuk
	Pemasok
	Barang yang Masuk

	
	
	
	Kode
	Nama 
	No.Seri
	Garansi
	Harga Beli

	X (7)

X (7)
	Date

Date


	X (25)

X (25)


	X (5)

X (5)

X (5)

X (5)
	X (30)

X (30)

X (30)

X (30)
	X (20)

X (20)

X (20)

X (20)
	XX

XX

XX

XX
	9 (8)

9 (8)

9 (8)

9 (8)


Gambar 3.18 Rancangan Keluaran Laporan Pembelian Barang Per Periode

7. Laporan Daftar Penjualan Barang Per Periode

Rancangan keluaran Daftar Penjualan Barang Per Nota digunakan untuk menampilkan penjualan barang setiap periodenya. Rancangan keluaran ini adalah sebagai berikut :

DAFTAR PENJUALAN BARANG
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Periode : 99/99/9999 Sampai 99/99/9999




No. Nota

: X999999




Tgl. Jual

: 99/99/9999




Nama Pelanggan
: XXXXXXXXXXX




Alamat


: XXXXXXXXXXXXXXXXX




No. Telp

: 9999 – 99 999 999

	Kode
	Jenis Barang
	Nama Barang
	Jumlah Jual
	Harga Barang
	Total

	XXXXXX

XXXXXX

XXXXXX

XXXXXX
	X (15)

X (15)

X (15)

X (15)
	X (60)

X (60)

X (60)

X (60)
	999

999

999

999
	99.999.999

99.999.999

99.999.999

    99.999.999
	99.999.999

99.999.999

99.999.999

 99.999.999


Gambar 3.19. Rancangan Keluaran Laporan Penjualan Barang Per periode

8. Laporan Daftar Penjualan Per Nota

Rancangan keluaran Daftar Penjualan Barang Per Nota digunakan untuk menampilkan penjualan barang setiap per notanya. Rancangan keluaran ini adalah sebagai berikut :

DAFTAR PENJUALAN BARANG




No. Nota

: X999999




Tgl. Jual

: 99/99/9999




Nama Pelanggan
: XXXXXXXXXXX




Alamat


: XXXXXXXXXXXXXXXXX




No. Telp

: 9999 – 99 999 999

	Kode
	Jenis Barang
	Nama Barang
	Jumlah Jual
	Harga Barang
	Total

	XXXXXX

XXXXXX

XXXXXX

XXXXXX
	X (15)

X (15)

X (15)

X (15)
	X (60)

X (60)

X (60)

X (60)
	999

999

999

999
	99.999.999

99.999.999

99.999.999

    99.999.999
	99.999.999

99.999.999

99.999.999

 99.999.999


Gambar 3.20. Rancangan Keluaran Laporan Penjualan Barang Per Nota

9. Laporan Daftar Return Pembelian Per Periode

Rancangan keluaran Daftar Return Pembelian Per Periode digunakan untuk menampilkan data barang yang direturn ke pihak supplier. Rancangan keluaran ini adalah sebagai berikut :

RETURN PEMBELIAN BARANG
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Periode : 99/99/9999 Sampai 99/99/9999

	No.Return Pembelian
	Tgl.

Return
	No. Faktu
	Tgl. Beli
	Supplier
	Barang yang dikembalikan

	
	
	
	
	
	Kode
	Nama
	No. Seri

	X (6)

X (6)


	Date

Date
	X (7)

X (7)
	Date

Date
	X (25)

X (25)
	X (5)

X (5)

X (5)

X (5)
	X (30)

X (30)

X (30)

X (30)
	X (20)

X (20)

X (20)

X (20)


Tanggal Cetak : 99/99/9999

Gambar 3.21. rancangan Keluaran Return Pembelian Per Periode

10. Laporan Daftar Return Penjualan Per Periode


Rancangn keluaran Daftar Return Penjualan Per Periode digunakan untuk menampilkan data barang yang direturn dari pihak pelanggan. Rancangan keluaran ini adalah sebagai berikut :

RETURN PENJUALAN BARANG
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Periode : 99/99/9999 Sampai 99/99/9999

	No. Return
	Tgl. Return
	No. Nota
	Tgl. Jual
	Pelanggan
	Barang yang dikembalikan

	
	
	
	
	
	Kode
	Nama
	No.Seri

	X (6)

X (6)


	Date

Date
	X (7)

X (7)
	Date

Date
	X (25)

X (25)
	X (5)

X (5)

X (5)

X (5)
	X (30)

X (30)

X (30)

X (30)
	X (20)

X (20)

X (20)

X (20)


Tanggal Cetak : 99/99/9999

Gambar 3.22. Rancangan Keluaran Daftar Return Penjualan Perperiode

BAB IV

PELAKSANAAN PROGRAM


Tahap demi tahap perancangan suatu aplikasi telah dikerjakan. Dimulai dari konteks diagram, rancangan sistem, relasi tabel, rancangan basisdata dan rancangan keluaaran. Semua rancangan ini berguna untuk mempermudah menjabarkan kedalam baha pemrograman. Pada pelaksanaan nantinya harus dipahami proses dari sistem yang telah ada. Sehingga didalam penjabaran program dapat meningkatkan performa dan kelemahan yang ada.

4.1. Spesifikasi Program



Dalam mengembangkan fungsi dan kegunaan komputer khususnya pembuatan Sistem Informasi Penjualan Komputer Di TELUPHA Komputer, maka perlu dibuat suatu program sehingga menghasilkan suatu paket aplikasi yang siap dipakai. Untuk merancang program aplikasi Sistem Informasi Penjualan Komputer di TELUPHA Komputer dan agar program yang dibuat sesuai dengan yang diinginkan maka perlu dibuat suatu antar manusia dan komputer.



Adapun Spesifikasi program Sistem Informasi Penjualan Komputer di TELUPHA Komputer adalah sebagai berikut :

4.1.1.  Program Utama

Program Utama ini akam mengendalikan semua sub-sub program. Program dalam project ini akan mengeksekusi program bernama Komputer.vbp dan FormUtama.frm.

4.1.2.  Sub Program Karyawan

Sub program ini akan menangani masalah yang berhubungan dengan data Karyawan. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FrmKar.frm.

4.1.3.  Sub Program Jenis

Sub Program ini akan menangani masalah yang berhubungan dengan data Jenis Barang. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FrmJnBrg.frm.

4.1.4.  Sub Program Barang

Sub Program ini akan menangani masalah yang berhubungan dengan data  Barang. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormBrg.frm.

4.1.5.  Sub Program Pelanggan

Sub Program ini akan menangani masalah yang berhubungan dengan data Pelanggan. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormPlg.frm.

4.1.6.  Sub Program Supplier


Sub Program ini akan menangani masalah yang berhubungan dengan data Supplier. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormSup.frm.

4.1.7. Sub Program Edit Karyawan


Sub Program ini akan menangani masalah yang berhubungan dengan pengeditan data karyawan. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormEditKar.frm.

4.1.8.  Sub Program Edit Barang

Sub Program ini akan menangani masalah yang berhubungan dengan pengeditan data barang. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormEdBrg.frm.

4.1.9.  Sub Program Edit Pelanggan

Sup Program ini menangani masalah yang berhubungan dengan pengeditan data pelanggan. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormEdPlg.frm.

4.1.10. Sub Program Edit Supplier

Sup Program ini menangani masalah yang berhubungan dengan pengeditan data supplier. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormEdsup.frm.

4.1.11. Sub Program Transaksi Pembelian

Sup Program ini menangani masalah yang berhubungan dengan Transaksi Pembelian. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormPem.frm.

4.1.12. Sup Program Transaksi Penjualan

Sup Program ini menangani masalah yang berhubungan dengan Transaksi Penjualan. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormPenj.frm.

4.1.13. Sub Program Return Pembelian

Sup Program ini menangani masalah yang berhubungan dengan Return Pembelian. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormRetPb.frm.

4.1.14. Sub Program Return Penjualan

Sup Program ini menangani masalah yang berhubungan dengan Return Penjualan. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormRetPj.frm.

4.1.15. Sub Program Pengembalian Atas Return

Sup Program ini menangani masalah yang berhubungan dengan pengembalian atas return baik return pembelian maupun return penjualan. Menu ini akan mengeksekusi program yang bernama FormPengembalian.frm.

4.1.16. Sub Program Laporan

Sub program ini akan menampilkan laporan-laporan hasil proses dari program yang telah dijalankan. Program ini akan mengeksekusi program yang bernama :

a. DafHrgBrgBaru.rpt dengan program pemanggil frmCetak1.frm

b. DafHrgBrgLama.rpt dengan program pemanggil frm.Cetak1.frm
c. DafPerBrg.rpt dengan program pemanggil frm.Cetak1.frm
d. DafPlg.rpt dengan program pemanggil frm.Cetak2.frm
e. DafSup.rpt dengan program pemanggil frm.Cetak3.frm

f. LapPrPem.rpt dengan program pemanggil frm.Cetak4.frm

g. LapPrnPenj.rpt dengan program pemanggil frm.Cetak5.frm
h. LapPrPenj.rpt dengan program pemanggil frm.Cetak5.frm

i. LapRetPj.rpt dengan program pemanggil frm.Cetak6.frm

j. LapRetPm.rpt dengan program pemanggil frm.Cetak6.frm

Untuk menjalankan program Sistem Informasi Penjualan Komputer di TELUPHA Komputer, langkah yang harus dilakukan adalah terlebih dahulu masuk ke Windows 98. 

Setelah masuk dalam operasi Windows 98, kita masuk ke Windows Explorer, maka program dapat dijalankan dengan mengklik directory Komputer, dan pilih nama file Komputer. Tampilan menu utama dari program ini adalah sebagai berikut :
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Gambar 3.1 Relasi Antar Tabel


Gambar 4.1. Tampilan Menu Utama

Dari gambar menu utama diatas terdapat tiga menu utama yaitu menu Masukan, menu transaksi dan menu laporan. Pada menu file terdapat dua menu yaitu menu Input yang terdiri dari menu karyawan, menu jenis, menu barang, menu pelanggan dan menu suplier. Adapun spesifikasi tiap-tiap menu adalah sebagai berikut :

4.2. Menu Karyawan
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Jika Menu Karyawan dijalankan maka akan tampil di layar seperti Gambar 4.2.

Gambar 4.2. Login Karyawan

Dari tampilan menu Karyawan di atas terdiri dari 2 menu pilihan, yaitu.

1. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses masukan, baik itu pengeditan data atau pemasukan data baru.

2. Menu Login, fungsinya untuk mengakses nama dan password kita untuk dapat masuk ke menu data karyawan (selain karyawan tidak dapat masuk atau membuka menu  data karyawan). Pada menu data karyawan ini terdiri dari tiga tampilan menu yaitu menu batal (untuk membatalkan pengisian data karyawan), menu simpan (untuk menyimpan data karyawan yang baru kita isikan), dan menu kembali (untuk kembali ke menu karyawan). Dan pada pada menu data karyawan ini kita dapat memasukkan nama atau data karyawan baru (hanya karyawan lama yang dapat memasukkan data karyawan baru). Jika menu data karyawan dijalankan maka akan tampil di layar seperti Gambar 4.3.
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Gambar 4.3. Masukan Data Karyawan

3. Menu Kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama.

4.3. Menu Jenis
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Untuk memasukkan data Jenis Barang, dapat menggunakan menu input, jenis barang. Pada proses pemasukan Data Jenis Barang, pengguna hanya diharuskan mengisi nama jenis barang. Sedangkan kode jenis barang sudah secara otomatis dibuat oleh sistem. Jika menu jenis dijalankan maka akan tampil di layar seperti gambar 4.4.

Gambar 4.4. Input Jenis Barang

Dari tampilan menu barang di atas terdiri dari tiga menu pilihan yaitu.

1. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses masukan data.

2. Menu Simpan, fungsinya untuk menyimpan  kode dan jenis barang baru yang baru kita masukkan.

3. Menu kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama.

4.4. Menu Barang



Untuk memasukkan data barang , dapat menggunakan file, Input, Barang. Pada proses pemasukan data barang ini, pengguna diharuskan memilih jenis barang yang tersedia, mengisi nama barang. Kode barang secara otomatis dibuat oleh sistem. Apabila kita mengisikan harga beli maka secara otomatis harga jual akan terisi 10 % lebih besar dari harga beli. Jika menu Barang dijalankan maka akan tampil di layar seperti Gambar 4.5. 
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Gambar 4.5. Masukkan Data Barang

Dari tampilan menu barang diatas terdiri dari tiga menu pilihan, yaitu.

1. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses masukan data barang

2. Menu Simpan, fungsinya untuk menyimpan data barang (kode barang, jenis barang, nama barang, Qty, garansi, harga beli dan harga jual) yang baru kita masukkan.

3. Menu kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama.

4.5. Menu Pelanggan



Untuk memasukkan data pelanggan, dapat menggunakan file, Input Pelanggan. Disini kita mengisi semua isian yang ada, kecuali kode pelanggan akan muncul ketika kita mengisi nama pelanggan. Jika menu pelanggan dijalankan maka akan tampil di layar seperti Gambar 4.6.
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Gambar 4.6. Masukkan Data Pelanggan

Dari tampilan menu pelanggan di atas terdiri dari tiga menu pilihan, yaitu.

1. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses pemasukan data pelanggan.

2. Menu Simpan, fungsinya untuk menyimpan data pelanggan baru yang terdiri dari kode pelanggan, nama pelanggan, alamat dan nomor telepon pelanggan.

3. Menu kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama

4.6. Menu Supplier
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Untuk memasukkan Data Supplier, dapat menggunakan Menu Input, Supplier. Pada proses pemasukan data supplier ini kita harus mengisi semua isian yang ada kecuali kode supplier. Kode supplier secara otomatis akan muncul ketika kita mengisikan nama supplier. Jika menu suplier dijalankan maka akan tampil di layar seperti Gambar 4.7.

Gambar 4.7. Masukkan Data Supplier

Dari tampilan menu supplier di atas terdiri dari tiga menu pilihan, yaitu.

1. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses pemasukan data supplier.

2. Menu Simpan, fungsinya untuk menyimpan data supplier baru yang terdiri dari kode supplier, nama supplier, alamat, nomor telepon, nomor rekening supplier dan nama pemilik rekening.

3. Menu kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama

4.7. Menu Edit Karyawan
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Untuk Mengedit Karyawan kita dapat menggunakan menu Edit, Karyawan. Jika menu edit karyawan dijalankan maka akan tampil di layar Form Login Karyawan seperti Gambar 4.8. 

Gambar 4.8. Login Karyawan

Dari tampilan Menu Login Karyawan diatas terdiri dari dua menu pilihan, yaitu.

1. Menu Login, fungsinya untuk memproses nama dan pasword kita agar dapat masuk ke Form Pengeditan Karyawan untuk mengedit nama karyawan.

2. Menu Kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama.
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Setelah nama dan pasword kita masuk (login) maka akan muncul form pengeditan karyawan seperti Gambar 4.9.

Gambar 4.9. Pengeditan Karyawan

Dari tampilan menu pengeditan karyawan di atas terdiri dari dua menu pilihan, yaitu.

1. Menu Simpan, fungsinya untuk menyimpan nama, pasword dan jabatan yang telah kita ganti (di edit).

2. Menu Kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama

4.8. Menu Edit Barang



Untuk mengedit data barang dapat menggunakan Menu Edit, Barang. Sebelum kita mengedit barang kita harus mengisi UserID dan Password kita untuk Login Jika menu Edit Barang dijalankan maka akan tampil di layar seperti Gambar 4.10.
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Gambar 4.10. Login Karyawan

Dari tampilan Menu Login Karyawan diatas terdiri dari dua menu pilihan, yaitu.

3. Menu Login, fungsinya untuk memproses nama dan pasword kita agar dapat masuk ke Form Pengeditan Barang untuk mengedit data barang

4. Menu Kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama.
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Setelah UserID dan pasword kita masukkan (login) maka akan muncul form pengeditan barang seperti Gambar 4.11.

Gambar 4.11. Edit Data Barang

Dari tampilan menu edit data barang di atas terdiri dari empat menu pilihan, yaitu.

1. Menu Bantuan, fungsinya untuk melihat cara atau langkah-langkah pengeditan data barang.

2. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses pengeditan data barang.

3. Menu Update, fungsinya untuk memproses pengeditan data barang.

4. Menu Kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama.

4.9. Menu Edit Pelanggan 
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Untuk Mengedit data pelanggan kita dapat menggunakan menu Edit, pelanggan. Untuk pengeditan Pelanggan kita tinggal mengganti/mengedit  apa yang mau kita ganti/Edit. Jika menu Edit Pelanggan dijalankan maka akan tampil di layar seperti Gambar 4.12.

Gambar 4.12. Edit data Pelanggan

Dari tampilan menu Edit Pelanggan di atas terdiri dari tiga menu pilihan, yaitu.

1. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses pengeditan data pelanggan.

2. Menu Update, fungsinya untuk memproses pengeditan data pelanggan.

3. Menu Kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama.

4.10. Menu Edit Supplier
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Untuk Mengedit data Supplier kita dapat menggunakan menu Edit, Supplier. Untuk pengeditan data Supplier kita tinggal mengganti/mengedit  apa yang mau kita ganti/Edit. Jika menu Edit Suplier dijalankan maka akan tampil di layar seperti Gambar 4.13.

Gambar 4.13. Edit Data Supplier

Dari tampilan menu edit Pelanggan di atas terdiri dari tiga menu pilihan, yaitu.

1. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses pengeditan data pelanggan.

2. Menu Update, fungsinya untuk memproses pengeditan data pelanggan.

3. Menu Kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama.

4.11. Menu Transaksi Pembelian 

Untuk memasukkan data transaksi Pembelian Barang gunakan menu Transaksi, Pembelian. Pertama kita memilih nama Supplier yang terdapat pada Combo Box nama Supplier, selanjutnya kita memilih jenis barang barang yang terdapat pada Combo Box jenis barang, isikan quantity Pembelian barang pada kotak isian quantity.  Klik No seri, untuk pengisian nomor seri. Di situ akan muncul secara otomatis menu untuk pengisian nomor seri. Untuk harga beli akan terisi secara otomatis dari sistem, jika ada perubahan maka kita isikan harganya. Klik tambah untuk memasukkan data barang pada tabel rincian pembelian. Sedangkan tombol data barang baru untuk memasukkan data barang baru yang belum terekam. Selanjutnya jika masih ada barang yang akan dibeli, ulangi langkah-langkah seperti diatas. Jika menu transaksi pembelian dijalankan maka akan tampil dilayar seperti Gambar 4.14.
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Gambar 4.14. Menu Transaksi Pembelian

Menu Masukkan No.Seri Barang


Gambar 4.15. Menu Masukkan No.Seri Barang

Dari tampilan menu Transaksi Pembelian di atas terdiri dari empat menu pilihan,yaitu :

1. Menu Bantuan, Berfungsi untuk melihat cara melakukan transaksi Pembelian.

2. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses pemasukan data transaksi Pembelian yang sedang dilakukan

3. Menu Simpan, fungsinya untuk menyimpan transaksi Pembelian yang baru dilakukan..

4. Menu Kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama.

4.12. Menu Transaksi Penjualan



Untuk memasukkan data transaksi Penjualan gunakan menu Transaksi, Penjualan. Pertama kita memilih nama pelanggan yang terdapat pada Combo Box nama pelanggan, selanjutnya kita memilih jenis barang barang yang terdapat pada Combo Box jenis barang, isikan quantity penjualan barang pada kotak isian quantity.  Klik No seri, untuk pengisian nomor seri. Di situ akan muncul secara otomatis menu untuk pengisian nomor seri. Untuk harga jual akan terisi secara otomatis dari sistem. Klik tambah untuk memasukkan data barang pada tabel rincian penjualan. Selanjutnya jika masih ada barang yang akan dijual, ulangi langkah-langkah seperti diatas. Jika menu transaksi penjualan dijalankan maka akan tampil dilayar seperti Gambar 4.16.


Gambar 4.16. Menu Transaksi Penjualan

Menu Masukkan No.Seri Barang


Gambar 4.17. Menu Masukkan No.Seri Barang

Dari tampilan menu Transaksi Penjualan di atas terdiri dari empat menu pilihan, yaitu:

1. Menu Bantuan, Berfungsi untuk melihat cara melakukan transaksi penjualan.

2. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses pemasukan data transaksi penjualan yang sedang dilakukan

3. Menu Simpan, fungsinya untuk menyimpan transaksi penjualan yang baru dilakukan..

4. Menu Kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama.

4.13. Menu Return Pembelian


Untuk memasukkan data Return Pembelian, gunakan menu Transaksi, Return, Pembelian. Langkah yang perlu kita lakukan adalah tentukan tanggal return pembelian dan tanggal pembelian. Pilih Nomer pembelian. untuk kode return pembelian, nama suplier, alamat, nomor telepon, nama barang, garansi, persediaan Qty Pembelian, sisa pembelian dan Qty Return  akan terisi secara otomatis dari sistem, dan selanjutnya tentukan Kode barang dan Nomer Serinya.

Gambar 4.18. Menu Return Pembelian

Dari tampilan menu Return Pembelian di atas terdiri dari tiga menu pilihan, yaitu.

1. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses pemasukan data Return Pembelia.

2. Menu Simpan, fungsinya untuk menyimpan data Return Pembelian yang baru kita isikan.

3. Menu Kembali, fungsinya untuk kembali ke menu utama.

4.14. Menu Return Penjualan


Untuk memasukkan data Return Penjualan, gunakan menu Transaksi, Return, Penjualan. Langkah yang perlu kita lakukan adalah tentukan tanggal return pembelian dan tanggal penjualan. Pilih Nomer penjualan. untuk kode return penjualan, nama suplier, alamat, nomor telepon, nama barang, garansi, persediaan Qty penjualan, dan Qty Return  akan terisi secara otomatis dari sistem, dan selanjutnya tentukan Kode barang dan Nomer Serinya. Jika menu Return Penjualan dijalankan maka akan tampil dilayar seperti Gambar 4.19


Gambar 4.19. Menu Return Penjualan

Setelah kita menjalankan program dan menyimpannya maka akan langsung muncul return pembelian untuk pengembalian barang ke Supplier, yang pengisiannya sama dengan menu return pembelian diatas

Gambar 4.21. Menu Return Pembelian

Dari tampilan menu Return Penjualan di atas terdiri dari tiga menu pilihan, yaitu.

1. Menu Batal, fungsinya untuk membatalkan suatu proses pemasukan data Return Penjualan.

2. Menu Simpan, fungsinya untuk menyimpan data Return Penjualan yang baru kita isikan.

3. Menu Kembali, fungsinya untuk kembali kemenu utama.

4.15. Menu Pengembalian Atas Return


Untuk memasukkan data Pengembalian atas Return , gunakan menu Transaksi, Pengembalian atas Return. Langkah yang perlu kita lakukan adalah tentukan Nomer Return Pembelian, maka data-data akan terisi secara otomatis. Dan selanjutnya tentukan Nomer Seri Baru. Jika menu Pengembalian atas Return Pembelian dijalankan maka akan tampil dilayar seperti Gambar 4.21.


Gambar 4.21. Menu Pengembalian Atas Return Pembelian

Untuk memasukkan data Pengembalian atas Return , gunakan menu Transaksi, Pengembalian atas Return. Langkah yang perlu kita lakukan adalah tentukan Nomer Return Penjualan, maka data-data akan terisi secara otomatis. Dan selanjutnya tentukan Nomer Seri Baru. Jika menu Pengembalian atas Return Penjualan  dijalankan maka akan tampil dilayar seperti Gambar 4.22.

Menu Pengembalian atas return penjualan

Gambar 4.22.  Menu Pengembalian Atas Return Penjualan

4. 16. Menu Laporan



Pada menu laporan terdapat sepuluh laporan yaitu daftar supplier, daftar harga barang baru, daftar harga barang lama perperiode, daftar persediaan barang, daftar pelanggan, daftar pembelian barang per periode, daftar penjualan barang per periode, daftar penjualan barang pernota, return pembelian per nota, return penjualan per nota. Adapun salah satu tampilan laporan tersebut dapat dilihat seperti pada Gambar 4.23. 


Gambar 4.23. Laporan Daftar Harga Barang Terbaru

BAB V

PENUTUP

5.1. KESIMPULAN


Dari Sistem Iformasi Penjualan Komputer Di TELUPHA Komputer dapat ditarik kesimpulan bahwa keuntungan dari penggunaan program ini adalah sebagai berikut :

1. Ditinjau dari segi waktu dan tenaga, maka lebih efktif dan efisien bila menggunakan komputer sebagai alat bantu dalam menangani masalah penanganan data bila dibandingkan manual.

2. Memberi informasi dengan cepat dan akurat tentang jumlah barang yang di beli, jumlah barang yang terjual dan jumlah persediaan barang.

3. Mampu memberikan informasi tentang harga barang lama dan harga baranga baru.

4. Mampu memberikan informasi barang yang sudah habis 

5.2. Saran-saran



Dalam Sistem Informasi Penjualan komputer di TELUPHA Komputer ini, masih banyak kekurangan, yang mungkin dapat diperbaiki di masa yang akan datang yaitu antara lain  sistem dapat dikembangkan dalam bentuk jaringan atau multiuser.
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