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belakang pendidikan yang berbeda. Oleh karena itu tingkat jabatannya juga berbeda. Akan tetapi seorang karyawan yang bekerja dengan ulet dan mempunyai prestasi yang baik, memungkinkan juga akan mengalami kenaikan tingkat jabatan.

Karyawan yang statusnya sudah menjadi karyawan tetap, berhak untuk menempati tempat tinggal atau perumahan yang disediakan oleh hotel Ambarrukmo. Letak dari perumahan itu tak lain ada di belakang hotel Ambarrukmo. Sedangkan karyawan yang sudah dianggap bukan karyawan tetap lagi harus meninggalkan perumahan dengan maksud memberikan kesempatan karyawan tetap lain untuk menempati perumahan.

Seorang karyawan berhak memperoleh cuti yang disediakan. Cuti yang setiap tahunnya harus diambil adalah cuti tahunan, sedangkan cuti panjang diperuntukkan bagi karyawan yang mungkin sedang sakit atau sedang hamil dan melahirkan. Batas waktu cuti tahunan hanya dihitung berdasarkan jumlah minggu, sedangkan cuti panjang dihitung dengan jumlah bulan.

Seorang karyawan juga wajib mengikuti lembur apabila diperintahkan. Namun lembur dapat dibayar dengan uang atau dibayar dengan libur. Jadi seorang karyawan tidak akan mengalami kemalasan untuk melaksanakan lembur. Karyawan harus memberikan pelayanan yang baik kepada para tamu.

Seorang karyawan dinyatakan pensiun atau tidak bekerja lagi sebagai karyawan hotel Ambarrukmo adalah karyawan yang berusia 55 keatas. Karyawan yang sudah pensiun tetap akan mendapatkan uang pensiun yang dapat diambil langsung ke hotel Ambarrukmo bagian Accounting setiap bulannya.

II.2.
Bagian-bagian Kerja di Hotel Ambarrukmo 

Hotel Ambarrukmo memiliki beberapa bagian pekerjaan. Diantaranya adalah Room Division, yang terdiri dari Front Office, House Keeping dan Loundry. Front Office digunakan untuk pemesanan kamar, House Keeping untuk pemeliharaan kamar dan Loundry untuk pencucian baju para tamu. Bagian lain adalah F&B yang terdiri dari Restaurant. Disini para tamu bisa menikmati hidangan yang disediakan oleh hotel Ambarrukmo.

Kemudian bagian A&G terdiri dari Accounting dan Personalia. Bagian Accounting untuk menangani segala macam mengenai keuangan. Sedangkan personalia bertugas menangani segala sesuatu mengenai karyawan. Mulai dari penerimaan karyawan sampai masalah gaji karyawan.

Bagian Marketing bertugas untuk memasarkan kamar agar dipakai oleh tamu. Bagian POMEC terdiri dari Engineering yaitu menangani tentang masalah listrik.

II.3.
Perancangan Basis Data

Pada perancangan basis data meliputi tiga langkah penting yang harus dilakukan. Pertama kita harus menentukan tabel entitas, kemudian menetukan atribut dari tabel entitas tersebut, dan yang terakhir kita menentukan bentuk relasi antar satu tabel dengan tabel yang lainnya. Bentuk dari relasi antar tabel ada one to one yang artinya hubungan satu ke satu, one to many yang artinya hubungan satu ke banyak, dan yang terakhir ada many to many yang artinya hubungan banyak ke banyak.

II.4.
Sekilas Tentang Delphi

Penyusunan program aplikasi dengan menggunakan Delphi sebenarnya hanya terdiri dari tiga tahap utama, yaitu:

1.
Tahap perancangan Interface, meliputi proses pembuatan form dan penetapan komponen-komponen yang akan diletakkan di dalamnya.

2.
Tahap penetapan setting property dari form dan komponen-komponen di dalamnya.

3.
Tahap penulisan kode program, untuk menetapkan respon aplikasi terhadap aksi yang dilakukan pemakai.

MENU

Menu adalah sekumpulan perintah di dalam menubar yang terletak di bagian atas window utama. Menu ini akan kita butuhkan selama merancang, membangun dan menjalankan program aplikasi. Saat kita membuka Delphi, disediakan sepuluh menu, yaitu File, Edit, Search, View, Project, Run, Component, Database, Tools dan Help. Masing-masing menu memiliki menu pull down yang berisikan perintah-perintah. Berikut ini akan dibahas dua dari beberapa menu yang ada.

Menu File

· New, untuk membuka kotak dialog New Items yang berisi obyek yang tersimpan dalam Object Repository dan Wizard untuk membuat obyek baru.
· New Application, untuk membuat project baru termasuk sebuah form kosong, unit dan project file.
· New Form, untuk membuat form kosong yang ditambahkan ke project yang dibuka.
· New Frame, untuk membuat frame kosong yang ditambahkan ke project terbuka.
· Open, untuk memanggil project, form, unit atau file text (pada Editor Code) yang telah ada sebelumnya.
· Open Project, untuk memanggil project yang sudah ada.
· Save, untuk menyimpan file yang sedang aktif saat ini dengan nama yang tersedia.
· Save As, untuk menyimpan file aktif saat ini dengan menggunakan nama baru, termasuk menyimpan perubahan pada project file.
· Save Project As, untuk menyimpan project yang sedang dibuka dengan nama baru.
· Save All, untuk menyimpan semua file yang terbuka termasuk project dan modulnya.
· Close, untuk menutup project yang saat ini aktif, termasuk form dan unit yang ada.

· Close All, untuk menutup semua file yang dibuka saat ini.

· Use Unit, untuk menambah unit yang dipilih ke klausa Uses dari modul yang aktif.

· Print, untuk mencetak file yang sedang aktif saat ini.

· Exit, untuk menutup semua project yang terbuka dan keluar dari Delphi.

Menu Edit

· Undo, untuk membatalkan perintah yang telah dilakukan.

· Redo, untuk mengulang perintah terakhir yang telah dilakukan.

· Cut, untuk menghapus data terpilih dan memindahkannya ke clipboard.

· Copy, untuk menggandakan data terpilih, dan menyimpan hasilnya ke clipboard.

· Paste, untuk menggandakan data terpilih di dalam clipboard ke lokasi kursor berada.

· Delete, untuk menghapus data terpilih (teks atau komponen).

· Select All, untuk memilih semua komponen yang ada di dalam form aktif.

· Align to Grid, untuk meratakan tampilan komponen terpilih, dibantu garis-garis.

· Bring to Font, untuk meletakkan komponen terpilih ke bagian paling depan/atas dari semua komponen yang ada dalam sebuah form.

· Send to Back, untuk meletakkan komponen terpilih ke bagian paling belakang/bawah dari semua komponen yang ada dalam sebuah form.

· Align, untuk mengatur perataan penulisan atau letak komponen dalam posisi vertical maupun horizontal.

· Size, untuk mengatur ukuran lebar dan tinggi suatu obyek.

· Scale, untuk mengatur ulang semua komponen berikut formnya agar ukurannya proporsional.

· Tab Order, untuk mengatur urutan order dan komponen-komponen dalam form.

· Creation Order, untuk menentukan order agar aplikasi menghasilkan komponen nonvisual saat kita membuka suatu form.

· Flip Children, untuk membalik kontrol tampilan ke dalam sebuah mirror image ke kiri.

· Lock Control, untuk mengamankan posisi komponen pada form aktif sehingga komponen tidak dapat dipindah atau diubah ukurannya dengan mouse, kecuali menggunakan Object Inspector.

· Add to Interface, untuk menentukan sebuah metode baru, event atau property untuk sebuah komponen ActiveX.

SPEEDBAR

Speedbar merupakan kelompok tombol yang digunakan untuk mengakses perintah-perintah dalam menu. Tombol-tombolnya antara lain:

· New, untuk membuat obyek baru. Fungsinya sama dengan File | New.

· Open File, untuk memanggil project, form unit atau file text yang telah ada.

· Save, untuk meyimpan file yang aktif.

· Save All, untuk menyimpan semua file yang terbuka, termasuk project dan modulnya.

· Open Project, untuk memanggil project yang sudah ada.

· Add File to Project, untuk menambahkan file aktif ke dalam project yang dibuka.

· Remove File from Project, untuk menghapus suatu file dari project yang dibuka.

· Help Contents, untuk membuka kotak dialog Delphi Help Topics.

· View Unit, untuk menampilkan semua unit yang ada dalam project aktif.

· View Form, untuk menampilkan semua form yang ada dalam project aktif.

· Togle Form/Unit, untuk berpindah antar form dan unit yang aktif.

· New Form, untuk membuat form berikut unit baru dan menambahkannya ke project aktif.

· Run, untuk mengkompilasi dan mengeksekusi program aplikasi.

· Pause, untuk menghentikan sementara eksekusi program aplikasi.

· Trace Into, untuk mengeksekusi rutin program per baris pada satu waktu.

· Step Over, untuk mengeksekusi kode program satu baris pada satu waktu, dengan melewatkan rutin program.

COMPONENT PALETTE

Component Palette adalah sekumpulan tab yang didalamnya tersedia tombol-tombol komponen yang akan dipakai sebagai elemen interface program aplikasi kita. Berikut kita bahas sedikit dari komponen yang ada.

Komponen tab Standard adalah:

· Frames, untuk menampilkan daftar frame termasuk yang ada pada project aktif.

· MainMenu, untuk membuat menu pada form berikut menu pulldownnya.

· PopupMenu, untuk membuat menu pop-up dalam form dapat digunakan dengan mengklik kanan mouse.

· Label, untuk menampilkan teks yang tidak dapat diedit oleh pemakai.

· Edit, untuk menampilkan satu baris area edit. Pemakai dapat mengisi dan memodifikasi data di dalamnya.

· Memo, untuk menampilkan beberapa baris area edit, di mana pemakai dapat mengisi atau memodifikasi data di dalamnya.

· Button, untuk membuat kontrol tombol pushbutton.

· CheckBox, untuk membuat tombol pilihan checkbox.

· RadioButton, untuk membuat tombol radio.

· ListBox, untuk membuat daftar pilihan yang dapat menggulung.

· ComboBox, untuk membuat daftar pilihan, kombinasi dari kotak Edit dan ListBox.

· ScrollBar, untuk membuat tombol penggulung layar sehingga pemakai dapat melihat area lain dalam suatu form/daftar.

· GroupBox, sebagai tempat untuk mengelompokkan beberapa pilihan yang berkaitan.

· RadioGroup, untuk membuat kotak pengelompokan berisi bebrapa RadioButton.

· Panel, untuk membuat panel sebagai toolbar atau status bar, dan dapat berisi komponen-komponen lain.

· ActionList, untuk membuat daftar aksi yang memusatkan respon aplikasi pada aksi pemakai.

EDITOR CODE

Editor Code merupakan tempat bagi kita untuk menulis, memodifikasi dan mengakses kode-kode yang akan menjalankan aplikasi program kita. Secara otomatis Reserved Word dari Delphi akan dituliskan dengan cetak tebal, sedangkan komentar akan ditulis miring dan berwarna biru.
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