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MOTTO

“Jangan biarkan air membeku seperti salju tapi cairkan air itu dengan mata matahari yang bersinar”
“Tiada dunia yang tak dapat dijangkau dengan ilmu yang berarti”

“Arungilah ombak yang menerjang sebelum menemukan air yang tenang”

“Sukses dengan belajar bukan karena kecerdasan tapi dari kemauan yang keras”

HALAMAN PERSEMBAHAN

Kupersembahkan  karya tulis ini untuk :

 ayah dan mama tercinta

Serta

Keluarga besarku yang telah mendukung dan membantu baik moril maupun materil.
Berkat do’a dan dukunganmu aku telah  menempuh kewajiban sebagai anak yang berbakti dan berfikir.
Juga

Buat dedek Novi yang telah banyak mensupport dan selalu setia menunggu kepulangan ku kembali.
KATA PENGANTAR

Puji syukur penyusun haturkan kepada Allah SWT, yang selalu memberikan rahmat dan hidayah-Nya serta karunia-Nya, sehingga penulisan karya tulis ini  dapat diselesaikan dengan baik. 

Laporan tugas akhir berjudul Penampil “Penampil Pergantian Pemain Sepak Bola” ini disusun sebagai salah satu syarat untuk meraih gelar Diploma-III pada Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan komputer STMIK AKAKOM Yogyakarta.

Pada kesempatan ini penyusun juga menyampaikan banyak terima kasih atas bantuan yang tak ternilai harganya kepada :

1 Bapak Prof. Dr. Ir  Prayoto, M.Sc., selaku ketua STMIK AKAKOM Yogyakarta.

2. Bapak Ir. M. Guntara, M.T., selaku Puket I STMIK AKAKOM Yogyakarta.

3. Bapak Berta Bednar, S. Si., M.T., selaku Dosen Pembimbing dan ketua jurusan Teknik Komputer Sekolah Tinggi Informatika Dan Komputer Akakom Yogyakarta.

4. Yang terhormat seluruh dosen STMIK AKAKOM Yogyakarta yang telah banyak menyumbangkan ilmunya kepada penyusun.

5. “Ayah” dan “Mama” yang tercinta yang telah memberikan dorongan semangat atas doa restu, bimbingannya serta pengorbanannya yang tidak pernah mengenal lelah.

6. Teman-teman jurusan Teknik Komputer angkatan 2002 STMIK AKAKOM Yogyakarta, terimakasih atas kebersamaan dan hari-hari cerianya. ( Irfan, Hadi, Umar, Sidiq, Wibie, Syakir, Gede Gunarto, dan semua teman-teman yang tidak bisa saya sebutkan semua disini)

7. Teman-teman kost Sodiek Putra Grup (Reedo, Dedi, Ketik, Jauhari, Parman, Asep, Rojak, Rino)

8.  Teman-teman Nakula 11 ( Rizal, Wawan, Ucok, Hasan, Andi)
Akhirnya penulis menyadari bahwa karya tulis ini masih jauh dari kesempurnaan dan banyak kekurangannya, oleh karena itu, kritik dan saran yang sifatnya membangun sangat penulis hargai. Dan semoga laporan tugas akhir ini dapat bermanfaat hususnya bagi penyusun dan pembaca pada umumnya serta penulis mengucapkan banyak terima kasih.

Yogyakarta, Februari 2007
Penulis
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