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BAB I

PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan dunia teknologi saat ini semakin canggih, khususnya teknologi informasi yang sudah sedemikian pesat dan merambah ke berbagai sisi bidang kehidupan manusia. Perkembangan yang demikian tersebut didukung oleh tersedianya perangkat keras (Hardware) dan perangkat lunak (Software) yang semakin hari semakin signifikan kemampuannya.

Perkembangan teknologi informasi tidak dapat dipisahkan dengan perkembangan dunia internet. Yang mana Internet merupakan jaringan informasi global yang menghubungkan semua sumber informasi dunia. Informasi yang disediakan di dunia internet sudah sangat global dan selalu diusahakan on time.

Perkembangan yang demikian tersebut ikut mempengaruhi pola hidup masyarakat akan pentingnya kebutuhan informasi.

1.2 Pokok Masalah

Kebutuhan masyarakat modern akan informasi saat ini menjadi suatu kebutuhan yang sangat vital. Pola hidup yang serba instant menuntut adanya sarana-sarana yang mendukung perilaku tersebut. 

Maka sebagai salah satu alternatif untuk mencari informasi atau menambah wawasan perlu dibuat suatu forum diskusi yang mana dalam forum diskusi nanti masalah waktu dan tempat tidak menjadi suatu penghambat.

Dengan melihat realita tersebut maka forum diskusi yang berbasis weblah yang paling tepat untuk dijadikan sarana untuk memenuhi  tuntutan kebutuhan informasi masyarakat modern saat ini.

1.3 Batasan Masalah

Untuk memperoleh hasil yang tepat, penulis membatasi masalah sebagai berikut :

1. Menampung semua aspirasi yang masuk, tanpa diambil suatu kesimpulan.

2. Tema ditentukan mutlak oleh Administrator.

1.4 Metode Pengumpulan Data

Dalam penyusunan Tugas Akhir ini, untuk kelengkapan informasi pengumpulan data dilakukan dengan metode Studi Pustaka yaitu pengumpulan data yang dilakukan dengan cara mengambil referensi dari buku-buku dan internet yang berkaitan dengan masalah yang akan diangkat sebagai bahan penyusunan Tugas Akhir.

1.5 Tujuan Penulisan

Adapun tujuan penulisan Karya Tulis dengan judul  “FORUM DISKUSI ONLINE” adalah untuk memberikan salah satu alternatif pilihan  cara bertukar pikiran atau berdiskusi yang tidak harus terbatas pada tempat dan waktu.

1.6 Sistematika Penulisan

BAB I : PENDAHULUAN

Terdiri dari latar belakang masalah, pokok masalah, batasan masalah, metode pengumpulan data, tujuan penulisan dan sistematika penulisan.

BAB II : LANDASAN TEORI

Dibahas mengenai sekilas tentang Internet dan perkembangan teknologinya, PHP, MySQL, Sistem Basis Data dan sekilas tentang Forum Diskusi Online.

BAB III : PERANCANGAN SISTEM

Meliputi sistem pendukung, sistem perangkat keras (hardware) dan perangkat lunak (software), rancangan tabel, relasi antar tabel, diagram alir sistem  dan penjelasannya, rancangan Input dan rancangan Output.

BAB IV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN PROGRAM

Dalam bab ini berisikan tentang penjelasan dari spesifikasi program, procedure pelaksanaan sistem, pembahasan program pengolahan data,  program tampilan dan potongan program.

BAB V : PENUTUP

Dalam bab ini berisi kesimpulan dan saran-saran dari Karya Tulis yang dapat diberikan untuk pengembangan program di masa mendatang.

BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Sekilas Sejarah Internet


Pada awal tahun 1970-an, program penelitian dan pengembangan Departemen Pertahanan Amerika Serikat (Advanced Research Projects Agency-ARPA ), mengembangkan suatu jaringan komputer yang tidak mempunyai pusat (nir-pusat). Sifat nir-pusat ini dianggap sangat penting karena jaringan tetap harus fungsional walaupun timbul kerusakan pada bagian-bagiannya.. Sistem  tersebut diberi nama ARPA-NET.


Menjelang tahun 1974,Vinton G.Cerf dan Robert E. Kahn membuat sketsa rancangan dasar untuk pengembangan lebih lanjut protocol internet (IP-Internet Protokol) dan protocol kontrol transmisi (TCP-Transmission Control Protocol), dimana kedua protocol ini merupakan dasar dari protocol TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol). Dan sejak tahun 1977 TCP/IP telah digunakan di seluruh jaringan ARPANET. Dan selanjutnya protocol ini menjadi standar dunia. Karena protocol ini mempunyai kemampuan untuk menyediakan interface dengan berbagai merk dan jenis komputer. Fasilitas yang tersedia pada jaringan ini saat itu adalah :

1. Pesan Elektronik (Electronic mail-Email)

2. Pemindahan berkas (File transfer protocol-FTP)

3. Akses jarak jauh (Remote login-Rlogin).

Saat ini internet telah berkembang menjadi jaringan komputer terbesar di dunia, di mana pertumbuhannya 10-15 % bulan (1 jaringan / 30 menit), meliputi 159 negara, 3,8 juta komputer PC yang dipakai oleh 30-40 pemakai. Menurut Vinton G. Cerf, presiden Internet Society, pada tahun 2010 nanti seluruh penduduk dunia akan terhubung ke Internet.

2.2 World Wide Web (WWW)


WWW merupakan fasilitas penjelajahan internet, dengan keunggulan kemudahan pemakaian, dan menu grafis yang sangat bagus sekali, terdiri dari jutaan halaman yang mewakili seluruh dunia lewat koneksi jaringan. Itulah sebabnya dinamakan WEB, karena mirip sarang laba-laba yang saling terjalin. WWW disusun 1991, sebagai sarana komunikasi multimedia yang mewakili fasilitas transfer HTTP-Hyper Text Tranfers Protokol yang berjalan diatas TCP/IP, cara termudah memperoleh informasi adalah dengan membrowse halaman HTML-Hyper Text Markup Language. 

Bekerja dengan HTML mirip dengan membuka halaman buku, hanya pada halaman tersebut kita dapat memperoleh kelanjutan informasi yang kita inginkan dengan membuka halaman lainnya, jadi kita tidak perlu membaca seluruh halaman, cukup halaman-halaman yang perlu saja. Saat ini Hyper Text sudah berkembang menjadi Hyper Text dan Media, seiring semakin canggihnya PC dan Software Browser, sehingga kita bukan cuma membaca text saja, namun juga melihat gambar, animasi dan video bahkan mendengar suara dan musik secara live. WWW sendiri saat ini sudah berkembang pesat dan berjumlah sekitar lebih dari 200.000 jaringan/web.

2.3 Hyper Text Markup Language  (HTML)


HTML (Hyper Text Markup Language) merupakan salah satu format yang digunakan dalam pembuatan dokumen dan aplikasi yang berjalan di halaman web. Oleh karena itu agar dapat membuat program aplikasi di atas halaman web, kita terlebih dahulu harus mengenal dan mengerti HTML.

Dikatakan markup language karena HTML berfungsi untuk memformat file dokumen text biasa untuk bisa ditampilkan pada web browser dengan bantuan tanda-tanda yang sudah ditentukan. Hal tersebut dapat dilakukan dengan menambahkan elemen atau yang sering disebut tag. 

Secara garis besar, file HTML mempunyai struktur sebagai berikut :

<HTML>

<HEAD>

………......

</HEAD>

<BODY>

..………….

</BODY>

</HTML>

Bagian HEAD berisi informasi mengenai dokumen tersebut, misalnya judul dokumen, versi HTML yang digunakan dan lain-lain. Sedangkan bagian BODY berisi layout atau desain halaman web.

2.4 PHP Versi 4.0.6.7


Bahasa pemrograman ini digunakan untuk merancang program sumber aplikasi, dimana PHP ini adalah skrip bersifat server-side yang ditambahkan kedalam HTML. Skrip ini akan membuat suatu aplikasi dapat diintegrasikan kedalam HTML, sehingga halaman web tidak lagi bersifat statis, tetapi bersifat dinamis. Sifat server-side ini berarti pengerjaan skrip akan dilakukan di server dan hanya hasilnyalah yang sampai ke browser.


Kelebihan PHP antara lain :

1. Dapat melakukan semua aplikasi program CGI.

2. PHP juga dapat berkomunikasi dengan layanan yang menggunakan protocol IMAP, SNMP, NNTP, POP3 dan HTTP.

3. Yang paling signifikan dari PHP adalah kemampuan melakukan koneksi dengan berbagai macam database. 

2.5 MySQL


MySQL merupakan multiuser database yang menggunakan bahasa Structured Query Language (SQL). MySQL dalam operasi client-server melibatkan server daemon MySQL di sisi server dan berbagai macam program library yang berjalan di sisi client.

SQL adalah bahasa standar yang digunakan untuk mengakses database server. Bahasa ini pada awalnya dikembangkan oleh IBM, namun telah diadopsi dan digunakan sebagai standar industri. Dengan menggunakan SQL, proses akses database menjadi lebih user-friendly

2.6 Apache Versi 1.3.20-16


Apache merupakan perangkat lunak yang berfungsi sebagai web server, dengan penggunaan web server ini semua file PHP dapat dijalankan, apabila program PHP telah dikonfigurasikan dalam instalasinya dengan web server. Sehingga semua perintah client melalui web browser akan ditanggapi atau diterjemahkan dahulu oleh web server dan hasil penerjemah file yang diminta oleh client berupa kode HTML akan diterima oleh web server kepada client, dan web browser yang ada di client akan menampilkannya.

Keuntungan menngunakan web server Apache adalah,

1. Software cukup stabil dijalankan disistem operasi windows maupun sistem operasi linux.

2. Apache termasuk freeware/software gratis.

3. Sangat popular dikalangan user.    

2.7 Sekilas tentang Dreamweaver MX


Macromedia Dreamweaver merupakan sebuah software yang dikenal sebagai software web aoutoring tool. Yaitu software untuk desain dan layout halaman web. Pada Macromedia Dreamweaver versi MX ini memiliki kemampuan bukan hanya sebagai  software untuk desain web saja tetapi juga untuk editing kode serta pembuatan aplikasi web dengan menggunakan berbagai bahasa pemrograman web, antara lain JSP, PHP dan ASP.

Beberapa komponen ruang kerja standar yang terdapat pada Dreamwever MX :

1. Insert bar

Komponen ini mengandung tombol-tombol untuk menyisipkan berbagai macam obyek seperti image, tabel, dan layer ke dalam dokumen. Setiap obyek adalah kutipan kode HTML yang memberikan fasilitas bagi kita untuk mengatur atributnya sebagaimana kita menyisipkannya.

2. Document Toolbar

Komponen ini mengandung tombol-tombol dan menu pop-up yang menyediakan tampilan berbeda dari document windows (seperti desain view dan Code view), pilihan menampilkan ruler, grid, dan beberapa operasi umum, seperti preview di browser.

3. Document Windows

Komponen ini merupakan komponen dimana dokumen kita dibuat dan ditampilkan. Anda menyisipkan teks, image dan obyek lain di bagian ini.  Document Windows dalam Dreamwever MX menampilkan layout web seperti yang akan kita lihat pada browser, tetapi ada batasan-batasan tertentu dimana terdapat perbedaan antara  tampilan di Dreamwever MX dengan tampilan di browser.

4. Panel Groups

Panel group adalah kumpulan panel berkaitan yang dikelompokkan bersama di bawah satu judul. Ada beberapa jenis panel group, antara lain design, code, application, files dan answer. Dalam suatu jenis group terdapat beberapa macam panel, misalnya group design memiliki panel HTML Styles, CSS Styles dan Behaviour. 

5. Property Inspector

Property Inspector memberikan fasilitas untuk melihat dan mengubah berbagai property obyek yang dipilih atau teks. Setiap macam objek memiliki property yang berbeda.

6. Site panel 

Site panel memberikan fasilitas untuk mengatur file dan folder yang membentuk situs web anda. Site panel sebenarnya merupakan anggota dari File panel group selain assets panel. Panel ini memiliki fungsi yang cukup penting karena memungkinkan kita bekerja dan mengatur file-file dari situs web dengan efisien.

2.8 Sistem Basis Data


Satu Database Management Sistem (DBMS) berisi satu koleksi data yang saling berelasi dan satu set program untuk mengakses data tersebut. Jadi DBMS terdiri dari Database dan Set Program Pengelola untuk menambah data, menghapus data, mengambil dan membaca data. 


Karena aplikasi database sangat bergantung pada data yang ada didalamnya, cara terbaik merancang aplikasi adalah dimulai dari pengelolaan data.  Kita dapat mendefinisikan database dan menentukan bagaimana relasi antar tabel. Dengan modal susunan database yang baik akan menjadikan pengerjaan proyek aplikasi lebih mudah.


Ada beberapa terminologi yang dikenal dalam database berelasi, antara lain field, record, primary key, dan foreign key.

2.8.1 Field 



Setiap file selalu terdapat kunci dari file berupa satu field atau satu set field yang dapat mewakili record, misalnya nomor mahasiswa merupakan kunci dari tabel mahasiswa, setiap pencarian cukup dengan menyebut nomor mahasiswa maka dapat diketahui nama, alamat dan atribut lainnya mengenai seorang mahasiswa tersebut.

2.8.2 Record




Kumpulan elemen-elemen yang saling berkaitan menginformasikan tentang suatuentity secara lengkap. Satu record mewakili satu data atau informasi.


2.8.3 Primary Key ( Kunci primer )


Primary Key adalah satu atribute atau satu set minimal atribute yang tidak hanya mengidentifikasikan secara unik suatu kejadian spesific, tapi juga dapat mewakili setiap kejadian dari suatu entity. 

2.8.4 Foreign Key (Kunci Tamu)


Foreign key adalah satu atribute (atau satu set atribute) yang melengkapi satu relationship (hubungan) yang menunjukkan ke induknya. Kunci tamu ditempatkan pada entity anak dan sama dengan kunci primary induk direlasikan. Hubungan antara entity induk dengan anak adalah hubungan satu lawan banyak (one to many relationship).

2.9 Sekilas tentang Forum Diskusi Online

Beberapa tahun yang lalu kita pernah mengalami kesulitan dalam hal memberi informasi kepada saudara ataupun rekan yang bertempat jauh dari kita hal ini mungkin dapat di atasi hanya dengan menggunakan surat.

Hal ini di anggap tidak efektif karena selain membutuhkan biaya yang tidak sedikit juga membutuhkan waktu yang sangat menyita. Beberapa saat setelah kemunculan Internet surat telah sedikit di tingalkan, hal ini dikarenakan telah munculnya suatu media surat online yang sering di sebut Electronik Mail atau

 E-mail. Email telah merubah proses surat menyurat, dengan menggunakan ini kita tidak perlu menunggu berhari-hari untuk sampai ketujuan, bahkan surat yang kita kirim dalam beberapa detik akan dapat di baca oleh penerimanya 

Hal yang lain mungkin sangat perlu kita tengok adalah diskusi atau pun debat. Hal ini beberapa tahun lalu kita harus berada dalam satu ruangan untuk mendiskusikan suatu masalah bersama. Nah lagi - lagi internet lah yang sangat berperan, Sekarang munculah suatu terobosan baru bagi kita yaitu suatu aplikasi under web yang di fungsikan seperti itu. Forum inilah salah satu contoh Aplikasi yang digunakan untuk menyelesaikan masalah tersebut 

Forum Diskusi Online ini di khususkan bagi rekan-rekan yang senang berdiskusi. Pada Forum ini tidak di batasi user yang menggunakan, jadi forum ini terbuka bagi siapa saja yang tertarik dan ingin ikut berpartisipasi.

BAB III

PERANCANGAN SISTEM

3.1 Definisi Sistem

Sistem merupakan sekumpulan komponen yang saling berhubungan dengan batasan yang bisa diidentifikasikan, bekerja bersama dan bertanggung jawab memproses masukan (input) serta memiliki hubungan tertentu sehingga menghasilkan  keluaran (output) berupa suatu informasi.

3.2 Sistem Perangkat Lunak dan Keras 

Sistem perangkat lunak adalah kumpulan satu atau lebih program dan data yang saling berhubungan dan ketergantungan membentuk satu paket program yang berfungsi untuk mengoptimalkan kerja suatu sistem komputer. 

Sistem perangkat lunak yang digunakan  untuk menjalankan program adalah :

1. Sistem Operasi Windows 98 SE 

2. Web Server dengan Apache

3. Bahasa Pemrograman menggunakan PHP Version 4.0.6.7

4. Pembangun Database dengan MySQL

5. Desain Web dengan Dreamweaver MX

6. Web Browser dengan Internet Explorer 5.

Untuk perangkat keras adalah komponen komputer yang secara fisik dapat dilihat dan dijamah. Perangkat keras ini terdiri dari unit masukan, unit pengolah dan unit keluaran. Spesifikasi yang digunakan penulis dalam menyelesaikan tugas ini adalah sebagai berikut :

1. Komputer Pentium III 1 Ghz

2. Monitor SVGA/VGA

3. Memori (RAM) 120 Mb

4. Harddisk dengan kapasitas 40 Gigabyte

5. Keyboard Standart

6. Mouse Standart

7. Printer Canon BJC-1000SP

3.3 Perancangan Tabel

Dalam perancangan tabel Forum Diskusi Online ini terlebih dahulu melakukan pengidentifikasian dan mengumpulkan data dari permasalahan yang akan diselesaikan sebagai masukan dengan memperhatikan keterkaitan atau hubungan antara data satu dengan data lainnya. Pada Forum Diskusi Online ini memerlukan 7 tabel diantaranya :

1. Tabel Tema berisi field-field tema pada Forum Diskusi Online, yang     mempunyai elemen sebagai berikut :

Nama Tabel            :Tema.Myd

Panjang Rekaman   : 34 Bytes

Kunci Primer           : Kd_Tema    

Fungsi                     : Merekam seluruh tema yang ada pada                                                                                         

                                             Forum Diskusi.

Tabel 3.1 Tema.Myd

	Nama Field
	Jenis Field
	Lebar
	Keterangan

	 Kd_Tema
	 Character
	4
	 Kode Tema

	 Tema
	 Character
	30
	 Detail Tema

	 Total
	 
	34
	 


2. Tabel Topik berisi field-field topik pada Forum Diskusi Online, yang     mempunyai elemen sebagai berikut :

Nama Tabel            :Topik.Myd

Panjang Rekaman   : 148 Bytes

Kunci Primer           : Kd_Topik    

Fungsi                      : Merekam seluruh topik yang masuk pada                                                                                         

                                               Forum Diskusi.

Tabel 3.2 Topik.Myd

	Nama Field
	Jenis Field
	Lebar
	Keterangan

	 Kd_Topik
	 Character
	4
	 Kode Topik

	 Kd_Tema
	 Character
	4
	 Kode Tema

	 Topik
	 Character
	40
	 Topik

	 Pesan
	 Character
	100
	 Pesan Topik

	 Date
	 Date
	 
	 Tanggal memberi topik

	 Time
	 Time 
	
	 Jam memberi topik

	Total
	
	148
	


3. Tabel Det_Topik berisi field-field detailnya suatu topik pada Forum Diskusi Online, yang mempunyai elemen sebagai berikut :

Nama Tabel            : Det_Topik.Myd

Panjang Rekaman   : 28 Bytes

 Kunci Primer          : Kd_Dettop    

 Fungsi                     : Merekam secara detail sebuah topik yang ada pada                                                                                         

                                               Forum Diskusi.

Tabel 3.3 Det_Topik.Myd

	Nama Field
	Jenis Field
	Lebar
	Keterangan

	 Kd_Dettop
	 Character
	4
	 Kode Detail Topik

	 Kd_Topik
	 Character
	4
	 Kode Topik

	 User_ID
	 Character
	20
	 Identitas User

	 Total
	
	28
	 


4. Tabel Tanggapan berisi field-field tanggapan pada Forum Diskusi Online,                                                                                                                                                                                                                                                 

yang mempunyai elemen sebagai berikut :

Nama Tabel            :Tanggapan.Myd

Panjang Rekaman   : 161 Bytes

Kunci Primer           : Kd_Tgp    

 Fungsi                     : Merekam seluruh tanggapan yang masuk pada                                                                                         


Forum Diskusi.

Tabel 3.4 Tanggapan.Myd

	Nama Field
	Jenis Field
	Lebar
	Keterangan

	Kd_tgp
	Integer
	4
	Kode tanggapan

	Kd_Dettop
	Character
	4
	Kode Detail

	Jud_tgp
	Character
	50
	Judul tanggapan

	Det_tgp
	Character
	100
	Detail Tanggapan

	Date
	Date
	
	Tanggal

	Time
	Time
	
	Waktu

	Dibuka
	Integer
	3
	Diakses

	Total
	
	161
	


5. Tabel Det_Tang berisi field-field detailnya suatu tanggapan di Forum Diskusi Online, yang mempunyai elemen sebagai berikut :

Nama Tabel            : Det_Tang.Myd

Panjang Rekaman   : 28 Bytes

 Kunci Primer          : Kd_Dettang    

 Fungsi                     : Merekam secara detail satu tanggapan yang ada pada                                                                                         

                                               Forum Diskusi.

Tabel 3.5 Det_Tang.Myd

	Nama Field
	Jenis Field
	Lebar
	Keterangan

	 Kd_Dettop
	 Character
	4
	 Kode Detail Topik

	 Kd_Topik
	 Character
	4
	 Kode Topik

	 User_ID
	 Character
	20
	 Identitas User

	 Total
	
	28
	 


6. Tabel Anggota berisi field-field anggota pada Forum Diskusi, yang mempunyai elemen sebagai berikut :

Nama Tabel            : Anggota.Myd

Panjang Rekaman   : 242 Bytes

Kunci Primer           : User_ID    

Fungsi                    : Merekam semua data anggota yang telah mendaftar.

Tabel 3.6 Anggota.Myd

	Nama Field
	Jenis Field
	Lebar
	Keterangan

	User_ID
	Character
	20
	Identification

	Password
	Character
	15
	Password

	Email
	Character
	15
	Email anggota

	Nama
	Character
	25
	Nama members

	Nick
	Character
	10
	Nama panggilan

	Status
	Character
	10
	Pekerjaan

	Alamat
	Character
	30
	Alamat members

	Sex
	Character
	2
	Jenis kelamin

	Ttl
	Character
	15
	Tanggal lahir

	Profil
	Character
	100
	Profil anggota

	Total
	
	242
	


7. Tabel Ucapan berisi field-field buku tamu pada Forum Diskusi Online.

Nama Tabel            : Ucapan.Myd

Panjang Rekaman   : 144 Bytes

Kunci Primer           : ID.    

Fungsi                      : Merekam nama, email dan komentar yang masuk

pada Forum Diskusi

Tabel 3.7 Ucapan.Myd

	Nama Field
	Jenis Field
	Lebar
	Keterangan

	ID
	Integer
	4
	Identification

	Nama
	Character
	25
	Nama members

	Email
	Character
	15
	Email

	Komentar
	Character
	100
	Komentar

	Tanggal
	Date
	
	Tanggal

	Total
	
	144
	


3.4 Relasi Antar Tabel

Relasi antar tabel merupakan suatu gambaran nyata hubungan pertalian yang erat antara satu tabel dengan tabel yang lain. Hubungan ini dapat juga digambarkan dengan simbol 1:1 atau one to one dan 1: N atau one to many. 

Bentuk hubungan atau relasi antar tabel dalam Forum Diskusi Online dapat dilihat pada gambar 3.1 Relasi antar tabel dibawah ini.

3.5 Diagram Alir Sistem

Untuk mempermudah pemecahan masalah dalam Forum Diskusi Online, maka terlebih dahulu dibuat suatu diagram alir sistem. Dengan demikian dapat diketahui hubungan antara proses yang satu dengan yang lainnya. 

Fungsi lain dari perancangan sistem ini untuk mempelajari dan mengumpulkan data susunan menjadi struktur data yang teratur yang sesuai dengan sistem yang akan dibuat dan menyusun kriteria tampilan informasi yang akan dihasilkan secara keseluruhan, sehingga dapat memudahkan dalam hal mengidentifikasikan analisis evaluasi terhadap aspek yang ada dalam Forum Diskusi.

Rancangan sistem sangat diperlukan juga untuk mengetahui bagaimana langkah pemrosesannya serta tabel-tabel data apa saja yang terlibat dalam sistem tersebut, adapun rancangan sistem yang telah dibuat adalah sebagai berikut :

3.6 Penjelasan Sistem

1. Dari berkas tema diolah melalui proses rekam yang akan membentuk berkas   tersebut menjadi tabel Tema.Myd. dari tabel Tema.Myd tersebut direlasikan ke dalam proses rekam Topik. Dalam tabel Tema.Myd ini nantinya akan menghasilkan suatu tampilan Tema. Tampilan tersebut menampilkan semua tema yang ada dalam forum diskusi. 

2. Dari berkas Topik diolah melalui proses rekam yang akan membentuk berkas tersebut menjadi tabel Topik.Myd. dalam proses rekam tabel ini mempunyai relasi dari tabel Det_Topik.Myd, yang nantinya dalam proses laporannya akan menghasilkan suatu tampilan Topik. Tampilan tersebut nantinya akan menampilkan topik yang ada dalam forum diskusi.

3. Dalam berkas Tanggapan diolah melalui proses rekam yang akan membentuk berkas tersebut menjadi tabel Tanggapan.Myd. dalam proses rekam tabel ini mempunyai relasi dari tabel Det_Tang, yang nantinya akan menghasilkan suatu tampilan Tanggapan. Tampilan tersebut akan menampilkan semua tanggapan yang ada di forum diskusi.

4. Dari berkas Anggota diolah melalui proses rekam yang akan membentuk berkas   tersebut menjadi tabel Anggota.Myd. Dalam tabel Anggota.Myd tersebut mendapat relasi dari tabel Det_Topik dan tabel Det_Tang. Dalam tabel Anggota.Myd ini nantinya akan menghasilkan tampilan Anggota. Tampilan ini akan menampilkan semua anggota yang ada dalam forum.

5. Dalam berkas Ucapan diolah melalui proses rekam yang akan membentuk berkas tersebut menjadi tabel Ucapan.Myd. dari tabel Ucapan.Myd ini nantinya akan menghasilkan suatu tampilan Ucapan. Yang dalam implementasinya sebagai Buku Tamu dalam forum diskusi.

3.7 Rancangan Masukan

Untuk menghasilkan suatu output yang diinginkan, dibutuhkan suatu input yang terencana dengan baik agar dapat mendukung sistem tersebut. Adapun rancangan input data yang dipergunakan dalam program aplikasi “Forum Diskusi Online” adalah sebagai berikut : 

1. Rancangan Input Login Anggota 

Rancangan Input ini berguna untuk login anggota yang telah mendaftar untuk dapat ikut berpartisipasi aktif dalam Forum Diskusi.






Gambar 3.3 Input Login Anggota

2. Rancangan Input Topik Baru

Rancangan Input Topik ini berguna untuk memasukkan topik baru bagi para anggota yang telah melakukan login.






Gambar 3.4 Input Topik Baru

3. Rancangan Input Tanggapan

Rancangan Input ini berguna untuk memberikan tanggapan baru dari suatu topik yang ada dalam forum diskusi.





Gambar 3.5 Input Tanggapan

4. Rancangan Input Buku Tamu

Rancangan Input Buku Tamu berguna untuk menuliskan identitas serta komentar dari anggota yang ikut berpartisipasi dalam forum diskusi.






Gambar 3.6 Input Buku Tamu

5. Rancangan Input Pencarian

Rancangan Input ini berguna untuk pencarian kata atau istilah yang ada dalam suatu topik atau tanggapan dalam forum diskusi.





Gambar 3.7 Input Pencarian

6. Rancangan Input Pendaftaran

Rancangan input ini berguna untuk melakukan pendaftaran bagi anggota baru dalam forum diskusi.






Gambar 3.8 Input Pendaftaran

3.8 Rancangan Keluaran

Dari hasil rancangan input yang telah dibuat, maka akan menghasilkan suatu output yang menghasilkan suatu informasi. Dalam hal ini suatu rancangan keluaran harus dibuat sejelas mungkin, sehingga dapat memberikan informasi sesuai dengan yang diharapkan. Adapun rancangan output pada Forum Diskusi Online sebagai berikut :

1. Rancangan Output Login Anggota

Rancangan tampilan ini menginformasikan tentang identitas dari anggota yang telah melakukan Login.


Gambar 3.9 Output Login Anggota

2. Rancangan Output Topik Baru

Rancangan tampilan ini menginformasikan mengenai seluruh topik yang ada dalam forum diskusi.



Gambar 3.10 Output Topik Baru

3. Rancangan Output Tanggapan

Rancangan tampilan ini menginformasikan mengenai seluruh tanggapan yang ada dalam forum diskusi online.



Gambar 3.11 Output Tanggapan

4. Rancangan Output Buku Tamu

Rancangan tampilan ini menginformasikan mengenai pengirim dan komentar yang telah dimasukkan oleh user dalam buku tamu.



Gambar 3.12 Output Buku Tamu

BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN PROGRAM

4.1 Spesifikasi Program

1. Nama Program : Index.php

Fungsi Program : Menampilkan judul dan halaman awal untuk login   atau masuk kedalam halaman utama dalam Forum Diskusi.

2. Nama Program : Profil_forum.php

Fungsi Program : Menampilkan profil dalam Forum Diskusi Online.

3. Nama Program : Pencarian.php

Fungsi Program : Untuk menampilkan fasilitas searching/pencarian yang                             ada dalam Forum Diskusi Online.                                            

4. Nama Program : Buku_tamu.php

Fungsi Program : Berisi form yang merupakan tempat bagi pengunjung                             untuk memberikan komentar seputar masalah dalam Forum Diskusi.

5. Nama Program : Helpme.php

Fungsi Program : Menampilkan  manual user untuk membimbing bagi                              pengunjung yang masih awam atau belum mengerti cara ikut berpartisipasi dalam Forum Diskusi.  

4.2 Procedure Pelaksanaan Sistem

Procedure dalam pelaksanaan sistem meliputi procedure menjalankan program, teknik pemrograman, algoritma pembuatan program, program pemasukan dan program keluaran.

4.2.1 Menjalankan Program

Untuk menjalankan program Forum Diskusi  hanya dengan satu cara yaitu dengan memanggil nama dari program judul atau nama dari webpage tersebut pada browser. Browser yang dapat digunakan yaitu IE 5.0 atau Netscape Navigator 4.0.

4.2.2 Teknik Pemrograman

Program ini menggunakan bahasa sumber PHP yang merupakan bahasa server-side scripting yang mana sintaks dan 
perintah yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan di server tetapi disertakan pada dokumen HTML. Oleh sebab itu dalam penulisan program ini juga menggunakan HTML, untuk Databasenya menggunakan MySQL, sehingga web yang berjudul  Forum Diskusi Online mempunyai 2 kode yaitu :

1. File dengan ekstensi .PHP

File ini merupakan hasil dari program yang menggunakan bahasa PHP yang merupakan bahasa sumber utama.

2. File dengan ekstensi .MYD

File ini merupakan file tabel dalam database MySQL.

4.2.3 Algoritma Pembuatan Program

Sebelum sebuah program ditulis langkah pertama adalah menyusun sebuah algoritma, kemudian barulah diimplementasikan kedalam sebuah program. Secara garis besar akan dijelaskan beberapa algoritma.

4.2.3.1 Algoritma Pemasukan Data
1. Masukkan data

2. Simpan data

3. Kembali ke awal jika ingin menambah data lagi

4. Selesai. 

4.2.3.2 Algoritma Pengeditan Data
1. Tentuka field yang akan diubah

2. Ubah data

3. Simpan data yang telah diubah

4. Kembali ke awal jika ingin melakukan pengeditan lagi

5. Selesai.

4.2.3.3 Algoritma Penghapusan Data
1. Pilih data yang akan dihapus

2. Hapus data

3. Kembali ke awal jika ingin menghapus lagi

4. Selesai.

4.2.4 Program Masukan

1. Nama Program : new_topik.php

Dalam program new_topik.php ini mampu menampilkan layar untuk menerima masukan topik baru dan masukan itu nantinya akan tersimpan dalam database yang akan tersimpan dalam tabel Topik.Myd.

2. Nama Program : new_tanggapan.php

Dalam program new_tanggapan.php ini mampu menampilkan layar untuk menerima masukan tanggapan baru dan tanggapan baru tersebut akan tersimpan dalam database yaitu dalam tabel Tanggapan.Myd.

3. Nama Program : buku_tamu.php

Dalam program buku_tamu.php mampu menampilkan layar untuk menerima masukan data anggota yang berupa nama, email dan komentar yang kesemuanya nanti akan tersimpan dalam database yaitu dalam tabel Ucapan.Myd.

4.2.5 Program Keluaran


Nama Program : utama.php

Dalam program utama.php ini nantinya akan menampilkan halaman utama web, yang berfungsi sebagai halaman pokok dalam forum diskusi yang didalamnya terdapat tema, topik serta link untuk menuju ke tanggapan.

4.3 Pembahasan Program Pengolahan Data
Pada program pengolahan data ini selalu dilakukan di Server, untuk melakukan pengolahan data, terlebih dulu masuk ke halaman administrator. Halaman administrator adalah halaman untuk mengolah seluruh data yang akan ditampilkan pada layar web yang akan diakses oleh pengguna. Yang berhak untuk melakukan pengolahan adalah Web Master, sehingga tidak setiap orang dapat melakukan pengolahan data, maka dari itu disediakan pengamanan. Berikut kode program yang digunakan :

<?php


session_start();


require("conec/conecsi.php");

 
$sql="select * from admin where useradmin='$root' and passadmin=password('$rootpass')";


if(!$hasil=mysql_query($sql))


{



echo mysql_error();



return 0;


}


$ada=mysql_num_rows($hasil);


if($ada>=1)


{



$master=$root;



session_register("master");



include "menu.php";



exit;


}


else


{



echo "<b>Userid / Password tersebut tidak kami temukan !<b>";



include "admin.php";



exit;


}

?>


Setelah berhasil masuk login program pengolah data, web master dapat dengan leluasa melakukan pengolahan data. Namun perlu diwaspadai untuk data yang digunakan oleh beberapa tabel akan berakibat cukup fatal jika dilakukan pengubahan atau penghapusan. Untuk itu perlu hati-hati dalam melakukan pengolahan data.

4.4 Potongan Program

Dalam program under web, program ditulis kedalam modul-modul yang disebut page. Page ini berisi program yang dapat berdiri sendiri dan dapat juga saling bergantung (link) satu dengan yang lainnya.

1. Index. Php

Adalah page untuk menampilkan judul dan halaman awal untuk login atau masuk kedalam halaman utama dalam Forum Diskusi. Fungsi dari program ini sebagai kendali utama untuk mengendalikan seluruh program dalam Forum Diskusi.

<form name="form2" method="post" action="user_login.php">

      <TABEL cellSpacing=0 cellPadding=4 width="39%" align=center 

            border=0>

        <TBODY>

          <TR> 

            <TD colspan="2" align="center" background="img/silverbar.gif" class=category ><font color="#000000"><strong>LOGIN 

              ANGGOTA</strong></font></TD>

          </TR>

          <TR> 

            <TD width="33%" align="left" valign="middle" bgColor=#555566 class=mediumtxt>              <div align="right"><font color="#FFFFFF">Username</font> </div></TD>

            <TD width="67%" align="left" valign="middle" bgColor=#555566 class=mediumtxt><input name="user" type="text" id="userid24" size="18" maxlength="25"></TD>

          </TR>

          <TR> 

            <TD align="left" valign="middle" bgColor=#555566 class=mediumtxt> 

              <div align="right"><font color="#FFFFFF">Password</font> </div></TD>

            <TD align="left" valign="middle" bgColor=#555566 class=mediumtxt><input name="passwd" type="password" id="passwd23" size="18" maxlength="25"></TD>

          </TR>

          <TR> 

            <TD colspan="2" align="center" valign="middle" bgColor=#555566 class=mediumtxt> 

              <input type="submit" name="Submit2" value="Login"  onClick="fullwin()"></TD>

          </TR>

        </TBODY>

      </TABEL>

    </form> 

Program diatas menggunakan form yang diberi nama form2 yang didalamnya terdapat tabel yang mempunyai border = 0, setelah tombol login ditekan maka akan melink ke file yang menangani form2 ini yaitu file user_login.php. Hal tersebut dapat terlihat pada pengesetan action=”user_login.php”.

2. Profil_forum. php

Adalah page untuk menampilkan profil dalam Forum Diskusi.

<TABEL cellSpacing=0 cellPadding=4 width="90%" align=center 

            border=0>

      <TBODY>

          <TR>             

          <TD align="center" background="img/silverbar.gif" class=category ><font color="#000000"><strong>PROFIL 

            FORUM DISKUSI </strong></font></TD>

          </TR>

          <TR>            

          <TD width="35%" align="center" valign="middle" bgColor=#888888 class=mediumtxt>&nbsp; 

          </TD>

          </TR>

          <TR> 

          <TD align="left" valign="middle" bgColor=#888888 class=mediumtxt><blockquote>

              <p> </blockquote></TD>

          </TR>

          <TR> 

          <TD align="center" valign="middle" bgColor=#888888 class=mediumtxt>&nbsp;</TD>

          </TR>

        </TBODY>

      </TABEL>

Dalam program profil forum ini menggunakan tabel yang mempunyai spasi antar sel = 0, lebar = 90% serta border diset dengan nilai = 0, sehingga nantinya garis tepi atau border tidak terlihat di browser. 

3. Pencarian. Php

Adalah page untuk menampilkan fasilitas searching/pencarian yang                            ada dalam Forum Diskusi Online.   

<form action="pencarian.php" method="post" name="form1" target="_self">

                <tabel width="50%" border="0" align="center" cellpadding="0" cellspacing="0">       <tr> 

                    <td><div align="center">

<img src="img/search.gif" width="198" height="43"></div></td>

                  </tr>      <tr>             <td><div align="center"> 

                        <input name="datacari" type="text" id="datacari" size="40" maxlength="50">

                      </div></td>

                  </tr>

                  <tr>

                    <td>&nbsp;</td>

                  </tr>

                  <tr> 

                    <td><div align="center"> 

                        <input name="cari" type="submit" id="cari" value="Cari">

                      </div></td>

                  </tr>

                </tabel>

              </form>

Dalam program pencarian ini menggunakan form yang diberi nama form1, setelah tombol cari ditekan maka form1 ini akan melink ke file yang menangani form1 ini yaitu file pencarian.php itu sendiri hal tersebut dapat dilihat dari pengesetan action = “pencarian.php”, serta target = “_self”. 

4. Buku_tamu. php

Adalah page yang merupakan tempat bagi pengunjung untuk memberikan komentar seputar masalah dalam  Forum Diskusi Online ini.

<tabel width="606" border="0"

      align="center" cellpadding="5" cellspacing="0" mm_noconvert="TRUE">

                <center>      <tr align="center"> 

                    <td width="97"></td>    <td width="7"></td>

                    <td width="494"> <div align="center"><br>

                      </div></td>     </tr>

                  <tr align="center"> 

                    <td width="97" align="right"><font face="Geneva, Arial, Helvetica, san-serif" size="2" color="#000000">Nama</font></td>

                    <td width="7"><font color="#000000">:</font></td>     <td width="494"> <div align="left">    <p> 

                          <input type="text" name="nama" maxlength="30"

          size="50"   >     </div></td>       </tr>

                  <tr align="center"> 

                    <td width="97" align="right"><font face="Geneva, Arial, Helvetica, san-serif" size="2" color="#000000">Email</font></td>

                    <td width="7"><font color="#000000">:</font></td>

                    <td width="494"> <div align="left"> 

                        <p>    <input type="text" name="email" size="50"

          maxlength="30"  >    </div></td>    </tr>

                </center>      <tr align="center" valign="top"> 

                  <center>

                    <td width="97" align="right"><font face="Geneva, Arial, Helvetica, san-serif" size="2" color="#000000">Komentar</font></td>

                    <td width="7"><font color="#000000">:</font></td>

                  </center>     <td width="494"> <p align="left"> 

                       <textarea   class="input"   rows="10" name="komentar" cols="60"  ></textarea>     </p></td>    </tr>

                <center>

                  <tr align="center" valign="top"> 

                    <td width="97"></td>     <td width="7"></td>

                    <td width="494" align="left"><br> <LABEL> 

                      <input name="simpan" type="submit" id="simpan" value="Simpan">    <MAP name="MapMapMap">

                        <AREA shape="rect" coords="1,1,70,25" href="index.php" target="_self" alt="Kembali ke halaman utama">

                      </MAP>    </LABEL> </td> </tr> 

    <tr valign="top" align="center">   <td width="97" bgcolor="#00FF00"></td>

                    <td width="7" bgcolor="#00FF00"></td>

                    <td width="494" bgcolor="#00FF00"></td>

                  </tr>       </center>    </tabel>

Program diatas menggunakan tabel dengan pengesetan lebar = 606 serta border = 0, setelah tombol simpan ditekan maka variabel nama, email serta komentar akan langsung tersimpan dalam database di server. 

5. Helpme .php

Adalah page untuk menampilkan manual user untuk membimbing bagi pengunjung untuk dapat ikut berpartisipasi dalam Forum Diskusi.

<TABEL cellSpacing=0 cellPadding=4 width="90%" align=center 

            border=0>

      <TBODY>

        <TR> 

          <TD align="center" background="img/silverbar.gif" class=category ><font color="#000000"><strong>HELP 

            / MANUAL USERS</strong></font></TD>

        </TR>

        <TR> 

          <TD width="35%" align="left" valign="middle" bgColor=#888888 class=mediumtxt><strong><br>

            FORUM DISKUSI INI UNTUK APA :</strong> </TD>

        </TR>

        <TR> 

          <TD align="left" valign="top" bgColor=#888888 class=mediumtxt><ol>

                  </ol></TD>

        </TR>

        <TR>

          <TD align="center" valign="middle" bgColor=#888888 class=mediumtxt>&nbsp;</TD>

        </TR>

        <TR>

          <TD align="center" valign="middle" bgColor=#888888 class=mediumtxt>&nbsp;</TD>

        </TR>

        <TR>

          <TD align="center" valign="middle" bgColor=#888888 class=mediumtxt>&nbsp;</TD>

        </TR>

      </TBODY>

    </TABEL>

Dalam pembuatan program ini juga menggunakan tabel dengan pengesetan border = 0, kalau tombol Daftar kita tekan maka akan melink ke file syarat_member.php begitu juga dengan tombol Saya Setuju akan melink ke new_member.php.

BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan


Dari keseluruhan bahasan di depan mengenai Forum Diskusi Online, maka dapat diambil beberapa kesimpulan sebagai berikut :

1. Dengan adanya Forum Diskusi Online pemecahan suatu masalah menjadi lebih cepat, karena tidak terhalang tempat dan waktu untuk mendiskusikannya.

2. Dapat dijadikan salah satu alternatif tempat untuk bertukar pikiran.

3. Mempermudah pihak-pihak yang terkait menyalurkan aspirasinya dengan ikut berparitsipasi dalam Forum Diskusi.

4. Dapat memperluas wawasan serta pengetahuan bagi anggota.

5.2 Saran-Saran


Adapun beberapa saran yang dapat diberikan di dalam penulisan karya tulis ini adalah sebagai berikut :

1. Agar web Forum Diskusi ini dapat dikembangkan lagi di masa mendatang, karena hasil akhir diskusi belum disimpulkan.

2. Supaya web ini lebih menarik, mohon dapat ditambah dengan animasi karena pada saat ini belum ada sama sekali.

3. Supaya web ini dapat segera di upload, untuk memberikan alternatif lain cara berdiskusi.
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