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Telah di uji dan disahkan didepan Tim Penguji Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Jogjakarta dan diterima sebagai syarat untuk menyelesaikan studi pada jenjang Diploma III Jurusan Manajeman Informatika




Pada Hari
: Jum’at



Tanggal
: 26 Maret 2004
       Ketua Jurusan
Manajemen Informatika,




Dosen Pembimbing,

Budi Sunarko, S.T., M.T.




Ir. Sudarmanto, M.T.

HALAMAN PERSEMBAHAN

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang lain.” (QS.Alam Nasyrah, ayat 7).

Motto Hidup : 

“Hidup ini hanya satu kali, maka pergunakanlah waktu yang ada dengan bermanfaat, tunjukkan bahwa kita mampu pada orang yang kita sayangi dan kita cintai.” 

Kupersembahkan karya sederhanaku ini kepada:

· Bapak dan Ibu  yang dengan kesabaran dan kasih sayangnya selalu membimbing, mengarahkan, mendoakan adek selama ini.

· Mbak dan Masku, yang selalu memotivasi dan berharap kita bertiga bisa memberikan yang terbaik untuk orang tua kita.

· My girls, yang selalu mendukung dan memberi semangat dalam hidup ini. 

· My Friends, selalu menghibur dalam suka maupun duka

KATA PENGANTAR


Puji syukur atas rahmat dan hidayah Allah S.W.T yang telah dilimpahkan-Nya kepada penulis sehingga dapat menyelesaikan Karya Tulis ini dengan baik, dengan judul Sistem Informasi Pertandingan Formula 1.


Tujuan penyusunan Karya Tulis ini adalah untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam memperoleh derajat ahli Madya Bidang Komputer dari Jurusan Manajemen Informatika, Sekolah Tinggi Manjemen Informatika dan Komputer AKAKOM Jogjakarta.


Atas segala bantuan, bimbingan, dukungan serta saran-saran dalam penyusunan Karya Tulis ini, penulis ingin menyampaikan rasa terima kasih kepada :

1. Bapak Drs. G.P. Dalijo, Dipl., Comp., selaku Ketua sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan komputer AKAKOM Jogjakarta.

2. Bapak Ir. M. Guntara, M.T., selaku Pembantu Ketua I Bidang Akademika sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Jogjakarta.

3. Bapak Budi Sunarko, S.T., M.T., selaku Kajur MI Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Jogjakarta.
4. Bapak Ir. Sudarmanto, M.T, selaku dosen pembimbing yang telah membimbing penulis dalam penyusunan karya tulis ini.
5. Bapak dan Ibu dosen serta staf karyawan Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Jogjakarta.
6. Kedua Orangtua dan saudara-saudara dirumah yang telah memberikan dorongan dan doa restu.
Dengan segala kerendahan hati penulis menyadari, bahwa Karya Tulis ini kurang sempurna. Hal ini disebabkan keterbatasan pengetahuan. Semoga Karya Tulis ini dapat bermanfaat bagi penulis khususnya dan pembaca umumnya, Amin.

Jogjakarta, 2004
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