INTISARI

Pengendali Lampu Panggung Berbasis Mikrokontroler AT89C51 merupakan sebuah alat yang dikendalikan oleh Mikrokontroler AT89C51. Mikrokontroler ini nantinya akan diisikan sebuah program yang akan mengendalikan animasi lampu panggung, cara kerjanya dengan menekan keypad lalu keypad tersebut akan diinisialisasi oleh Mikrokontroler yang sesuai dengan input yang diberikan dan keypad mana yang ditekan, setelah diterima oleh Mikrokontroler maka Mikrokontroler akan mengeluarkan output, output yang pertama adalah untuk seven segmen yang menampilkan tempo yang digunakan, sedangkan output yang kedua  akan dikirim pada rangakaian ULN2803 yang akan menghidupkan relay.
Dalam permasalan yang dihadapi adalah bagaimana kita dapat mengendalikan lampu panggung dengan sebuah Mikrokontroler AT89C51 sebagai pengendali utama untuk menjalankan animasi lampu panggung yang dapat kita atur animasinya sesuai dengan yang kita inginkan dan bagaimana kita dapat menganimasikan lampu panggung dengan beberapa animasi atau gerakan lampu, selain itu juga kita dapat memprogram animasi yang kita inginkan dan dapat langsung dijalankan sesuai dengan pilihan tombol lampu yang akan dihidupkan.
Kita dapat  memprogram Mikrokontroler AT89C51 sebagai pengendali utama untuk menghidupkan lampu panggung, karena Mikrokontroler AT89C51 bekerja layaknya sebuah komputer yang sangat sederhana, sedangkan Mikrokontroler AT89C51 ini nantinya akan dihubungkan dengan rangkaian yang akan mengerakan sebuah relay sebagai saklar, kemudian program yang digunakan untuk pemrograman Mikrokontroler AT89C51 menggunakan bahasa assembler.
Pengendali lampu panggung berbasiskan Mikrokontroler AT89C51. secara perangkat lunak terdiri dari :

a. 
Mikrokontroler AT89C51 
b. 
Program Utama

c. Program Mode Animasi 

d. Program Mode Manual
Dan secara perangkat keras yaitu dengan menggunakan : 

a.  Mikrokontroler AT89C51 
b.  ULN2803

c.  SN74LS47N 

d. Keypad
e. Seven Segment

f. Relay 
g. 
Lampu 

Agar peralatan ini berfungsi maka diperlukan program yang dimasukan pada IC mikrokontroler yang akan menjalankan peralatan tersebut. Program ini yang nantinya mampu menjalankan perangkat keras mikrokontroler AT89C51. sedangkan program yang digunakan adalah  bahasa pemograman assembler.

Dalam rangka penulisan tugas akhir ini, penulis mempunyai tujuan yaitu :

1. Mempelajari mikrokontroler AT89C51

2. Dapat merancang dan membuat system kendali lampu panggung dengan mengunakan mikrokontroler AT89C51 sebagai pengendali utama 

3. Mempersembahkan bagi mahasiswa Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta pada umumnya, dan jurusan Teknik komputer pada khususnya sebagai bahan teori dan praktikum.
