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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

a. Aplikasi Pembelajaran Pesawat Berbasis Multimedia Untuk 

Pengunjung di Museum Dirgantara Mandala TNI Angkatan Udara 

Yogyakarta telah selesai dibuat dan mampu berjalan dengan baik.  

 
b. Penggunaan Aplikasi Pembelajaran Pesawat Berbasis 

Multimedia Untuk Pengunjung di Museum Dirgantara Mandala TNI 

Angkatan Udara Yogyakarta dapat mempermudah pengunjung 

museum untuk mengetahui dan memahami bagian-bagian dari 

pesawat terbang. 

 

c. Aplikasi Pembelajaran Pesawat Berbasis Multimedia Untuk 

Pengunjung di Museum Dirgantara Mandala TNI Angkatan Udara 

Yogyakarta, dapat menggantikan media konvensional yang sudah 

ada sebelumnya, karena disajikan dalam bentuk yang lebih 

menarik. 
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5.2 Saran 

a. Perlu disertai berbagai macam soal-soal kuis yang berbeda, 

sehingga menjadi tantangan tersendiri bagi siapapun yang merasa 

telah mampu menggunakan aplikasi ini didunia nyata. Diantaranya 

seperti soal-soal dengan tingkat kesulitan yang berbeda, bukan 

hanya dalam satu jenis pesawat tetapi bisa dalam berbagai jenis 

dan type pesawat  

 
b. Karena menggunakan sofware khusus desain, maka akan 

banyak ditemui kendala dalam merancang aplikasinya. Maka 

diperlukan kesabaran dan ketelatenan yang tinggi untuk 

membuatnya. 

 
c. Untuk lebih membuat dari sekedar aplikasi berbasis dekstop, 

sangat dimungkinkan sekali untuk dibuat atau dikembangkan 

secara online dan berbasis web agar multi user.  

 

 

 

 


