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BAB II

LANDASAN TEORI

2.1       Sejarah Singkat Perkembangan Acryndo

Acryndo merupakan salah satu biro advertising dari kurang lebih 15 biro advertising yang berada dikota Yogyakarta ini. Nama pendiri dari Acryndo ini adalah Bpk Yodie Hermawan,SE yang adalah seseorang yang mempunyai bakat berwiraswasta dan mempunyai banyak keterampilan dan kreatifitas, tetapi terbentur dengan kurangnya modal. Tetapi modal itu tidak menjadi ganjalan dalam bekerja dan usaha, dengan cara diraih dengan bekerja dulu di suatu perusahan yang bergerak di bidang ini juga. Setelah 2 tahun bekerja maka Bapak Yodie  merasa sudah cukup bekerja dan belajar berkreatif serta menghasilkan uang serta juga modal yang cukup, Bpk Yodie memutuskan untuk keluar dari perusahaan tersebut. 

Akhirnya tahun 1999 berdirilah Acryndo. Dalam usahanya, mengalami  peningkatan mendapatkan omset serta mendapat kepercayaan dari konsumen untuk membuat suatu produk yang selalu bermanfaat, dan setiap hari mengalami peningkatan menuju kesuksesan. 

Sasaran produk yang dihasilkan yaitu untuk keperluan rumah tangga perusahaan antara lain : bank, kantor, toko, kampus, lembaga pendidikan, rumah sakit. Sedangkan dari hasil pengamatan konsumen yang terbanyak adalah bank dan toko.

2.2       Produk dan Harga Patokan Pada Acryndo


Acryndo menjual barang- barang dengan menggunakan bahan dasar yang terdiri dari : Acrilik, Pvc, Plastik/Mika, Kertas.

Adapun produk yang dihasilkan oleh Acryndo, adalah :

· Dengan bahan dasar Akrilik:

1. Tempat brosur

2. Kotak saran

3. Kotak saran modern

4. Standing brosur 

5. Display 

6. Lampu dinding

7. Papan nama

8. Gantungan kunci

9. Neon box

10. Dispenser rokok

11. Casing computer 

12. Lampu taxi

13. Tempat tissue

· Dengan bahan dasar Pvc :

14. Id Card

15. Gantungan Kunci

· Dengan bahan dasar Plastik/ Mika :

16. Sampul Raport 

17. Sampul STTB 
18. Sampul Kotak G. Kunci

19. Tempat Vcd

· Dengan bahan dasar kertas :

20. Kartu Nama 

	No
	Nama Barang
	Tebal
	Bahan Dasar
	Harga Barang

	1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

17

18

19

20

21

22

23

24

25

26

27
	Tempat brosur besar susun

Tempat brosur kecil

Kotak saran

Kotak saran modern

Standing brosur

Display

Lampu dinding

Papan nama meja 

Papan nama gantung

Gantungan kunci Biasa

Gantungan kunci hotel

Neon box kecil
Neon box besar

Dispenser rokok

Casing computer

Lampu taxi / kap taxi

Tempat tissue

Id Card

Gantungan Pintu Hotel

Sampul Raport 

Sampul Raport  

Sampul STTB 
Sampul STTB 

Sampul Kotak G. Kunci

Tempat Vcd

Kartu Nama cetak 1 warna

Kartu Nama cetak 3 warna
	2 mm

2 mm

2 mm

3 mm

2 mm

2 mm

2 mm

2 mm

2 mm

2 mm

2 mm

3 mm

3 mm

3 mm

5 mm

3 mm

3 mm

1 mm

1 mm

0,18

0,25

0,25-1 

0,25-2
0,25

0,10

-

-
	Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Acrilik

Pvc

Pvc
Plastik/Mika

Plastik/Mika

Plastik/Mika

Plastik/Mika

Plastik/Mika

Plastik/Mika

Kertas

Kertas
	Rp. 75. 000

Rp.  15.000

Rp.100.000

Rp.125.000
Rp.  30.000

Rp.  50.000
Rp.  75.000

Rp.  20.000

Rp.  35.000
Rp.    2.500

Rp.    2.000

Rp.250.000
Rp.500.000
Rp.250.000

Rp.350.000

Rp.100.000

Rp.  30.000

Rp.    8.000

Rp.    2.000

Rp.    1.500

Rp.    2.000

Rp.    2.000   

Rp.    2.000

Rp.       500

Rp.       750

Rp.  22.500

Rp.  25.000


2.3       Visi, Misi dan Strategi Acryndo

2.3.1 Visi dan Misi Acryndo

Menyediakan produk-produk dengan kualitas terbaik dan memberikan pelayanan sebaik mungkin kepada konsumen.

2.3.2 Strategi Acryndo

Mampu melihat pasar, dimana pasar akan membutuhkan produk untuk dikonsumsi dan mampu menciptakan model / design baru yang nantinya diminati oleh konsumen serta untuk mengantisipasi persaingan yang ada produk yang dihasilkan mempunyai kecirian khusus dimana produk tersebut yang bahan bakunya tidak lepas dari Akrilik, Pvc, Plastic/Mika Dan Kertas.

2.4       Mekanisme Penjualan

Proses transaksi penjualan terhadap konsumen dilakukan dengan media outdoor. Media outdoor adalah merupakan sarana promosi yang dibuat untuk memberikan informasi kepada para calon konsumen tetang sebuah produk tertentu.   Media outdoor ini juga  merupakan sarana terpenting bagi Acryndo dalam melakukan kegiatan promosi.. Acryndo melakukannya dengan cara mendatangi bank, kantor, toko, kampus, lembaga pendidikan lainnya serta rumah sakit..

Jasa yang di tawarkan yaitu melayani  pesanan Design, Model dan ukuran yang ditawarkan oleh konsumen. Barang yang dipesan akan jadi sesuai dengan kesepakatan konsumen dan pihak Acryndo, biasanya satu minggu sampai dua minggu, dimana sangat tergantung dari design dan ukuran yang diminta oleh konsumen.

Sistem transaksi penjualan yang terdapat dalam sistem penjualan barang pada Acryndo seperti pada umumnya dimulai dari transaksi pemesanan barang dilakukan dengan cara pembayaran dimuka sebesar 50% dan kekurangannya 50% akan diberikan pada saat barang diambil. Pada pemesanan barang ini mendapat fasilitas diskon.  

2.5. 
Landasan Teori 




2.5.1.
Konsep Dasar Sistem 






Untuk mengetahui pengertian sistem informasi, perlu kiranya kita mengetahui pengertian dari sistem dan informasi itu sendiri. 

Menurut Raymond Mc Leod JR, didefinisikan sebagai berikut :


“Sistem adalah kumpulan elemen-elemen yang terintegrasi dengan tujuan yang sama untuk pencapaian sasaran”. 

Menurut Henry C. Lucas, JR :


“Suatu sistem dibuat dari sejumlah komponen-komponen yang saling berhubungan dan hanya beberapa komponen saja yang dapat dilihat”.


Suatu sistem mempunyai komponen-komponen (Components), batas system (Boundary), lingkungan luar (Environment), penghubungan (Interface), masukan (Input), keluaran (Output), pengolahan (Proses) dan sasaran atau tujuan (Goal). 

2.5.2.  Konsep Dasar Informasi 






Definisi umum untuk istilah informasi dalam pemakaian sistem informasi adalah data yang telah diolah menjadi suatu bentuk yang berarti bagi penerimanya dan bermanfaat dalam pengambilan keputusan saat ini atau masa mendatang. 


Karena begitu pentingnya informasi bagi suatu sistem, maka perlu gambaran definisi informasi oleh beberapa pakar. Informasi didefinisikan oleh John Burch dan Gary Grudnitski sebagai berikut :


“Informasi adalah data yang telah diletakkan dalam konteks yang lebih berarti dan berguna yang dikomunikasikan kepada penerima untuk digunakan di dalam”.

Menurut Henry C. Lucas, Jr :


“Informasi adalah kenyataan yang tampak maupun yang tidak tampak yang tersedia untuk mengurangi ketidakpastian tentang beberapa keadaan atau kejadian”.


Dari beberapa definisi informasi yang diberikan oleh beberapa tokoh di atas, dapat diambil kesimpulan bahwa informasi adalah :

1. Data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya. 

2. Menggambarkan suatu kejadian-kejadian (event) dan kesatuan nyata (fact dan entity).

3. Digunakan untuk pengambilan keputusan. 


Sumber dari informasi adalah data. Data merupakan bentuk jamak dari bentuk tunggal atau data item. Dataadalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian dan kesatuan nyata. kejadian-kejadian (event) adalah sesuatu yang terjadi pada saat tertentu. 


Informasi dikatakan bermutu atau berkualitas jika memenuhi tiga kriteria berikut :

1. Keakuratan (accuracy), artinya harus bebas dari kesalahan dan tidak bisa atau menyesatkan, serta mencerminkan maksud yang sesungguhnya. 

2. Ketepatan waktu (timeliness), artinya informasi yang diterima tidak boleh terlambat karena informasi yang telah usang tidak akan bernilai lagi. 

3. Relevan (relevance), artinya informasi tersebut bermanfaat bagi penerima atau pemakaiannya. 


Selain dari informasi yang berkualitas, informasi dalam lingkup sistem informasi juga harus bisa berfungsi sebagai berikut :

1. Tambahan, Informasi harus dapat mempengaruhi atau memberikan tambahan baru pada informasi yang telah ada. 

2. Korektif, Informasi harus dapat menjadi suatu koreksi atas informasi yang salah atau palsu sebelumnya. 

3. Penegasan, Informasi harus dapat mempertegas informasi yang telah ada. Hal ini penting karena meningkatkan persepsi penerimaan atas kebenaran informasi tersebut. 

2.5.3.
Konsep Basis Data 






Basis data adalah kumpulan file-file yang mempunyai kaitan (relasi) antara suatu informasi dalam batasan tertentu. 


Dalam basis data terdapat istilah-istilah yang sering digunakan, antara lain adalah :

a.
Character 






Dalam hierarki data character merupakan bagian terkecil dari suatu data, character dapat berupa alphabeat ( a/A – z/Z ) atau numeric ( 0 – 9 ).

b.
Attribut 





Setiap entity mempunyai attribut atau sebutan untuk mewakili suatu entity. Attribut biasa disebut sebagai data field atau data item. Contoh : nama barang, berat barang, ukuran barang dan lain-lainnya. 

c.
File 





Kumpulan record-record sejenis yang mempunyai panjang elemen, attribut yang sama, namun dapat berbeda data valuenya. 




d. 
Record  







Kumpulan elemen-elemen yang saling berkaitan menginformasikan tentang suatu entititas secara lengkap. 




e.
Data Value 







Data value adalah data aktual atau informasi yang disimpan pada tiap data elemen atau atribut. 

DataBase Management Sistem (DBMS) adalah kumpulan program yang digunakan untuk membuat dan mengelola basis data. 

a.
Model Data 






Karakteristik utama pendekatan basis data adalah adanya beberapa tingkatan dalam abstraksi basis data dengan menyembunyikan detail penyimpanan data. Hal ini dilakukan karena kebanyakan pemakai tidak berkepentingan dengan detail penyimpanan data. 


Model data merupakan saran untuk melakukan proses abstraksi data. Model data merupakan kumpulan konsep yang digunakan untuk menggambarkan struktur basis data / struktur basis data meliputi jenis data, hubungan kendala yang harus dipenuhi basis data. 


Data dalam basis data setiap saat akan berubah karena terjadi penambahan, penghapusan atau pembaharuan data. Data dalam basis data pada saat tertentu disebut database state atau instan. 

b. 
Model Data Relasional    





Salah satu model data yang digunakan dalam DBMS adalah model data relasional pada dasar teori yang memungkinkan model ini menyediakan suatu dasar yang banyak operasi dengan mengadakan relasi antar data dalam bentuk yang berbeda-beda sebagaimana dalam relasi sistem basis data. 


Model data relasional mempresentasikan basis data sebagai kumpulan-kumpulan dari relasi-relasi. Relasi dapat digambarkan sebagai sebuah data yang berhubungan nama tabel dan kolom digunakan untuk mempresentasikan isi data tiap tabel dan kolom.
c.
Entity-Relationship Diagram (ERD)   





Entity relationship (E-R) berisi komponen-komponen entitas dari himpunan relasi yang masing-masing dilengkapi atribut-atribut yang dapat digambarkan dengan lebih sistematis dengan menggunakan entity relationship diagram (ERD).


Entity relationship (E-R) didasarkan atas objek riil dunia nyata dan hubungan antar obyek-obyek dapat berupa entitas, atribut, domain dan relationship. 


1)
Entitas 









Entitas adalah obyek riil yang dapat dibedakan dengan lainnya dan tidak saling bergantungan. Ada dua macam entitas, yaitu : entitas yang bersifat fisik dan entitas yang bersifat konsep. 


2)
Atribut 






Atribut menerangkan sebuah entitas. 





3)
Domain 






Domain adalah kumpulan harga atau nilai yang dapat dimiliki oleh atribut dari suatu entitas.


4)
Tipe hubungan (Relationship) 






Tipe hubungan R di antara n buah entitas E1, E2 … En adalah kumpulan dari relationship di antara entitas-entitas tersebut. 



a) 
Satu ke satu 









Yang berarti setiap entitas pada himpunan A berhubungan dengan paling banyak dengan satu entitas pada himpunan entitas B, dan begitu sebaliknya setiap entitas pada himpunan entitas B berhubungan dengan paling banyak dengan satu entitas pada himpunan entitas A. 
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Gambar 2.1. Hubungan satu ke satu



b)
Satu ke banyak 








Yang berarti setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak entitas pada himpunan entitas B, tetapi tidak sebaliknya dimana setiap entitas pada himpunan entitas B berhubungan dengan paling banyak dengan satu entitas pada himpunan entitas B.
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Gambar 2.2. Hubungan satu ke banyak



c) 
Banyak ke banyak 








Yang berarti setiap entitas pada himpunan entitas A dapat berhubungan dengan banyak entitas pada himpunan entitas B, dan demikian juga sebaliknya, dimana setiap entitas pada himpunan entitas B dapat berhubungan dengan banyak entitas pada himpunan entitas A. 
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Gambar 2.3. Hubungan banyak ke banyak

2.5.4. 
Word Wide Web 







Pada awalnya Internet adalah sebuah proyek yang dimaksudkan untuk menghubungkan para ilmuwan dan peneliti di Amerika, namun saat ini telah tumbuh menjadi media komunikasi global yang dipakai semua orang di muka bumi. Pertumbuhan ini membawa beberapa masalah penting mendasar, di antaranya kenyataan bahwa internet tidak diciptakan pada jaman graphical user interface (GUI) seperti saat ini. Internet dimulai pada masa di mana orang masih menggunakan alat-alat akses yang tidak user-friendly yaitu terminal berbasis tesk serta perintah-perintah command line yang panjang-panjang serta sukar diingat, sangat berbeda dengan komputer sukar diingat, sangat berbeda dengan komputer dewasa ini yang menggunakan klik mouse pada layar grafik berwarna. 


Pada prinsipnya World Wide Web bekerja dengan cara menampilkan file-file HTML yang berasal dari server web pada program clint khusus, yaitu browser web. Program browser pada client mengirimkan permintaan (request) kepada server web, yang kemudian akan dikirimkan oleh server dalam bentuk HTML. File HTML berisi instruksi-instruksi yang diperlukan untuk membentuk tampilan. Perintah-perintah HTML ini kemudian diterjemahkan secara visual kepada pengguna di layar komputer. 

2.5.5. 
Hypertext Transfer Protocol (HTTP)





Web merupakan terobosan baru sebagai teknologi sistem informasi yang menghubungkan data dari banyak sumber dan layanan yang beragam macamnya di Internet. Pengguna tinggal mengklik mouse pada link-link hypertext yang ada untuk melompat ke dokumen-dokumen di berbagai lokasi di Internet. Link-linknya sendiri bisa mengacu kepada dokumen web, server FTP (File Transfer Protocol), e-mail ataupun layanan-layanan lain. 


Server dan browser web berkomunikasi satu sama lain dengan protokol yang memang dibuat khusus untuk ini, yaitu HTTP. HTTP bertugas menangani permintaan-permintaan (request) dari browser untuk mengambil dokumen-dokumen web. 


HTTP bisa dianggap sebagai sistem yang bermodel client-server. Browser web, sebagai clientnya, mengirimkan permintaan kepada server web untuk mengirimkan dokumen-dokumen web yang dikehendaki pengguna. Server web lalu memenuhi permintaan ini dan mengirimkan melalui jaringan kepada browser. setiap permintaan akan dilayani dan ditangani sebagai suatu koneksi terpisah yang berbeda. 

2.5.6. 
Hypertext Markup Language (HTML)






HTML (Hypertext Markup Language) adalah bahasa dari World Wide Web yang dipergunakan untuk menyusun dan membentuk dokumen agar dapat ditampilkan pada program browser. tiap kali kita mengakses dokumen web, maka sesungguhnya kita mengakses dokumen seseorang yang ditulis dengan menggunakan format HTML. Beberapa orang merasa keberatan jika dikatakan HTML adalah sebuah bahasa pemrograman karena struktur yang dimilikinya dianggap terlalu sederhana, kode-kode dibaca oleh browser baris per baris, dari atas ke bawah. HTML juga tidak memiliki ‘looping’ seperti bahasa pemorgraman lain. 


Pada HTML dipergunakan hypertext link atau hubungan antara teks dan dokumen lain. Dengan demikian pembaca dokumen bisa melompat dari satu dokumen ke dokumen yang lain dengan mudah. 


Sebuah dokumen HTML pada dasarnya berstruktur seperti gambar 2.1. Dokumen dibagi menjadi dua bagian besar, yaitu HEADER (bagian atas) dan bagian BODY (tubuh dokumen). Masing-masing ditandai oleh pasangan tag <HEAD> DAN <BODY>. Bagian HEAD berisikan judul dokumen dan informasi-informasi dasar lain, sedangkan bagian BODY adalah data dokumennya. Untuk mengetikkan dokumen, kita menggunakan Notepad atau text editor yang lain. 
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Gambar 2.4. Struktur HTML

Kedua instruksi yang pertama kali harus dituliskan adalah :

<HTML>

…..

</HTML>

instruksi ini yang akan memberi tanda awal dan akhir suatu dokumen HTML. Kemudian kita buat bagian HEAD dokumen dengan perintah <HEAD> dan </HEAD>. Di dalam tag ini kita akan meletakkan judul dokumen, dengan perintah <TITLE> dan </TITLE>.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>

the Title of the Document

</TITLE>

</.HEAD>

<BODY>

my first HTML Document

</BODY>

</HTML>

contoh kecil dokumen HTML sekarang telah lengkap, berisi semua tag dokumen HTML yang harus ada. Simpan file tersebut dengan nama misalnya “first.html” dan selanjutnya dapat ditampilkan dalam browser web. Untuk melihat dokumen HTML secara lokal melalui browser web (misalkan Internet Explorer) kita buka file tersebut dengan memilih menu FILE dan OPEN FILE. 


Gambar 2.5. Contoh dokumen HTML


HTML diatur oleh Konsorsium WW (W3C). semua perubahan atas standar bahasa HTML harus disahkan terlebih dahulu oleh konsorsium ini. Sejauh ini. HTML telah mengalami berbagai revisi sepanjang hidupnya. Standar paling akhir yang sekarang diperkenalkan adalah standar HTML 4.0 yang mendukung antara lain CSS (Cascading Style Sheet), dynamic Content positioning di download otomatis dan sebagainya. Hingga kini, tidak semua browser web telah disesuaikan untuk mendukung standar HTML terbaru ini, sehingga banyak masalah inkompatibilitas antara macam-macam browser web. 

2.5.7.
Browser dan Server Web




Dalam dunia web, perangkat lunak client, yaitu browser web mempunyai tugas sama yaitu menterjemahkan informasi yang diterima dari server web dan menampilkannya pada layar komputer pengguna. Oleh karena HTTP memungkinkan server web mengirimkan beragam data, seperti tesk atau gambar, browser kharus bisa mengenali berbagai macam data yang akan diterimanya, dan selanjutnya harus tahu cara untuk menampilkannya dengan benar. Tesk harus ditampilkan sebagai tesk dan gambar harus ditampilkan sebagai gambar. 


Umumnya browser web menerima data dalam bentuk HTML. File HTML sebenarnya adalah file tesk biasa yang selain berisi informasi untuk mengatur ditampilkan kepada pengguna, juga mempunyai perintah-perintah untuk mengatur tampilan data tersebut. Browserlah yang memiliki kuasa penuh dalam menerjemahkan perintah-perintah. Meskipun sudah dibuat konsensus untuk menstandarkan format dan elemen-elemen HTML, setiap jenis browser bisa menterjemahkan file HTML yang sama secara berbeda. 


Beberapa perangkat lunak server web mempunyai feature seperti server side programming, security control dan lain sebagainya. Meskipun beragam macamnya, secara fungsional semua jenis server web adalah sama saja, yaitu berfungsi melayani permintaan-permintaan dari browser web.

2.5.8. 
Web dengan informasi yang dinamis 





Teknologi web tidak berhenti di situ saja. Sejalan dengan perkembangan dan tuntutan pengguna, server web tidak hanya duduk diam tampil mengirimkan file-file HTML yang isinya statis belaka, namun server web masa kini juga dapat mengirim informasi yang sifatnya dinamis, berubah-ubah sesuai kondisi dan permintaan pengguna. Sekarang orang bisa membangun aplikasi web untuk mengedit file, memasukkan data, membaca informasi dari server database, mengirim e-mail dan bahkan menjadi sebuah “toko virtual” di mana pengguna bisa memilih barang dan membayarnya secara online lewat web.


Salah satu kekuatan utama yang memungkinkan developer web membangun aplikasi-aplikasi web yang dinamis adalah kemampuan server web untuk mengakses ssitem database. Server-server web modern sekarang bisa dihubungkan dengan RDBMS (Relational Database Management System) seperti Oracle dan SQL Server tanpa kesulitan. Developer bisa membuat program yang mengakses fungsi-fungsi atau prosedur-prosedur pengaksesan database yang sudah disediakan. 


Untuk keperluan pengembangan aplikasi web yang dinamis ini, pertama kali diperkenalkan CGI (Common Gateway Interface). CGI adalah bagian dari server web yang dapat berkomunikasi dengan program lain di luar server web. CGI memungkinkan server web memanggil suatu program, lalu mengirimkan data-data spesifik dari pengguna ke program tersebut. Hasil proses tadi diterima oleh CGI yang selanjutnya menyerahkannya kepada server web untuk kemudian, yang pada gilirannya akan mengirimkan informasi tersebut kembali dalam bentuk HTML ke browser web pengguna. 

2.5.9. 
Structured Query Language ( SQL )






SQL adalah bahasa yang dikhususkan untuk mengoperasikan perintah-perintah yang berhubungan dengan database. Bahasa ini pada awalnya dikembangkan oleh IBM, namun telah digunakan sebagai standar industri. 

Pada umumnya PHP ini menggunakan bahasa SQL seperti yang digunakan oleh microsoft SQL server dan microsoft access. SQL memiliki statemen-statemen yang digunakan untuk berhubungan dengan tabel pada database. Adapun statemen tersebut adalah select, where, betwar, order, group by, union, into, delete, up date dan insert.

Contoh penggunaan statemen SQL pada PHP :

Insert into barang  (nama_brg, berat_brg, ukuran_brg).

Statemen insert digunakan untuk menambah record tabel objek pada field nama_brg, berat_brg dan ukuran_brg.


Select nama, berat, ukuran_brg, from barang order by nama _brg.


Statemen select di atas digunakan untuk menampilkan record barang dengan field nama_brg, berat_brg dan ukuran_brg dengan nama urut berdasarkan field nama_brg. 

File HTML





   Bagian


           HEAD





Bagian


BODY








PAGE  

