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BAB II
LANDASAN TEORI
2.1 Gambaran Umum
2.1.1 Sejarah Berdirinya Sekolah Menengah Umum Negeri 3 Pangkalpinang Bangka
SMU Negeri 3 Pangkalpinang merupakan SMU Negeri ketiga yang berdiri di kota Pangkalpinang dimana bangunan dan fasilitasnya menggantikan Sekolah Pendidikan Guru (SPG).
SMU Negeri 3 Pangkalpinang diresmikan pada tahun 1989 berdasarkan SK Kepala Perwakilan Departemen Pendidikan dan Kebudayaan wilayah Kotamadya Pangkalpinang nomor : 2567/c/1989.

Dulu ruangan kelasnya hanya terpakai 11 lokal dengan jumlah murid dari kelas I sampai kelas III berkisar 330-340 siswa.  Sedangkan tenaga pengajarnya 20 orang dengan guru tetap 15 orang.  Untuk kelas III dibagi menjadi 3 jurusan yaitu IPS, IPA, dan Bahasa.  Namun pada tahun 1999 jurusan bahasa ditiadakan.

SMU yang pernah menjadi sekolah unggulan ini telah beberapa kali mengganti pimpinan sekolahnya hingga saat ini dikepalai oleh Drs. Hermanto, dengan Wakil Kepsek bagian Kurikulum adalah DRS. Muslich, Kepsek bagian Kesiswaan adalah Drs. Kamiludin.  Sekarang SMU Negeri 3 Pangkalpinang telah memiliki pengajar berjumlah 45 orang dengan guru tetapnya sebanyak 38 orang serta dibantu oleh 10 orang staf tata usaha. 
2.1.2 Fasilitas Yang Tersedia

SMU Negeri 3 Pangkalpinang memiliki beberapa fasilitas diantaranya adalah:

1. Ruang kelas



:   18

2. Ruang BP




:   1

3. Ruang OSIS



:   1
4. Ruang UKS



:   1
5. Ruang Olahraga



:   1
6. Ruang Kepala Sekolah


:   1
7. Ruang wakil Kepala Sekolah

:   2
8. Ruang Guru



:   1
9. Mushola




:   1
10. WC Siswa




:   6
11. WC Guru




:   2
12. Kantin




:   4
13. Aula




:   1
14. Laboratorium biologi/fisika/kimia
:   1
15. Gudang




:   1
16. Lapangan sepakbola


:   1
17. Lapangan upacara



:   1
18. Lapangan bola volley


:   1
19. Lapangan basket



:   1
20. Parkir guru



:   1
21. Parkir siswa  



:   2
22. Pos satpam



:   1
2.1.3 Kegiatan Ekstrakurikuler

Selain kegiatan belajar mengajar yang diadakan didalam kelas, di SMU Negeri 3 Pangkapinag juga terdapat kegiatan ekstrakurikuler yang dapat dimanfaatkan untuk mengembangkan bakat dan prestasi siswa.  Kegiatan ekstrakurikuler yang ada di SMU Negeri 3 Pangkalpinang adalah:

1. Pramuka.

2. PMR.

3. Olahraga yang terdiri dari volley, basket, bulu tangkis dan pencak silat.

4. Kesenian yaitu seni tari, seni teater dan paduan suara.

2.2 Persyaratan Penerimaan Siswa Baru

Untuk dapat menjadi calon siswa baru di SMU Negeri 3 Pangkalpinang, maka calon siswa harus memenuhi syarat-syarat pendaftaran yaitu:

1. Menyerahkan fotocopy Surat Tanda Tamat Belajar (STTB) SLTP atau MTS yang telah disahkan sebanyak 2 lembar.
2. Menyerahkan fotocopy NEM SLTP atau MTS sebanyak 2 lembar.
3. Umur maksimal 21 tahun pada saat tahun ajaran baru dengan dibuktikan menyerahkan fotocopy akte kelahiran sebanyak 2 lembar.
4. Menyerahkan pas photo 3*4 sebanyak 12 lembar dan pas photo 2*3 sebanyak 10 lembar. 

2.3 Proses Penerimaan Siswa Baru
Berikut ini merupakan proses penerimaan siswa baru di SMU Negeri 3 Pangkalpinang yaitu:

1. Calon siswa yang mendaftar di SMU Negeri 3 Pangkalpinang mengambil formulir di bagian pendaftaran, dan harus mengisi data-data yang tertera di formulir tersebut.  Setelah formulir diisi, kemudian diserahkan kembali ke bagian pendaftaran.

2. Dari daftar NEM calon-calon yang mendaftar, dilakukan pengurutan ranking NEM calon siswa dari yang tertinggi sampai yang terendah.

3. Setelah proses pengurutan NEM selesai maka didapatkan hasil siswa-siswa yang diterima, cadangan dan yang tidak diterima.

4. Kemudian dari hasil sistem pembobotan nilai mata pelajaran maka ditetapkan dalam sebuah keputusan, dilakukan pengumuman penerimaan siswa.

5. Bagi siswa yang diterima wajib melakukan registrasi atau daftar ulang untuk memastikan mereka memang akan menjadi siswa di SMU Negeri 3 Pangkalpinang.  Jika tidak melakukan registrasi, maka calon siswa cadangan yang akan menggantikannya.

6. Setelah semua data-data calon siswa yang lulus seleksi telah terkumpul maka dilakukan pembagian kelas untuk siswa baru yang diatur berdasarkan nomor daftar registrasi.

2.4 Kriteria Penyeleksian

Kegiatan utama dari proses penerimaan calon siswa baru adalah proses seleksi.  Proses ini digunakan untuk menentukan apakah siswa itu diterima atau tidak.  Untuk itu ada beberapa kriteria yang menentukan dalam proses seleksi penerimaan calon siswa baru, yaitu:

2.4.1 Proses seleksi berjalan dengan adanya perbandingan NEM dari masing-masing siswa yang ditentukan dengan kapasitas atau daya tampung penerimaan.

2.4.2 Untuk menentukan penerimaan, proses seleksi dengan membandingkan NEM siswa sehingga diperoleh nilai tertinggi dan terendah.  Dalam hal ini dilakukan proses sorting atau pengurutan.  Proses langsung mengurutkan jumlah NEM yang diinputkan dengan mengambil jumlah NEM tertinggi dengan ketentuan memenuhi kapasitas penerimaan yang ditentukan oleh pihak sekolah.  Untuk menentukan siswa cadangan adalah 10 % dari calon siswa baru diterima utama, selebihnya adalah calon siswa baru yang tidak diterima.  Apabila terjadi kasus ada nilai yang sama besar, maka proses seleksi penerimaan berdasarkan nomor pendaftaran.  Nomor pendaftaran terkecil merupakan calon utama yang diterima.
2.4.3 Calon siswa baru yang dinyatakan diterima, diwajibkan melakukan daftar ulang atau registrasi. 

2.5 Pengenalan Bahasa Pemrograman Delphi 6.0

Borland Delphi 6.0 adalah bahasa pemrograman yang bekerja dalam lingkup MS Windows.  Kemampuannya adalah dapat dipakai untuk merancang program aplikasi yang berpenampilan seperti program aplikasi lainnya berbasis MS Windows.

Kemampuan Borland Delphi 6.0 secara umum adalah menyediakan komponen-komponen yang memungkinkan untuk membuat aplikasi yang sesuai dengan tampilan dan cara kerja MS Windows, diperkuat dengan bahasa pemrograman objek pascal yang sangat terkenal.

Khusus untuk pemrograman database, Borland Delphi 6.0 menyediakan fasilitas obyek yang sangat kuat dan lengkap, sehingga memudahkan programmer dalam membuat program untuk aplikasi database.  Selain menyediakan format database sendiri, yaitu format database paradox dan dBase, Borland Delphi 6.0 juga dapat menangani berbagai macam format database, antaralain MS Access, ODBC, sysBASE, Oracle dan lain-lain.

2.5.1 Memulai Borland Delphi 6.0

Memulai Borland Delphi 6.0 dapat dilakukan dengan berbagai cara, yaitu sebagai berikut:

1. Klik ikon start pada sistem operasi MS Windows.

2. Tunjuk program, lalu pilih Borland Delphi 6.0 dan Delphi 6.0.

3. Lalu akan muncul tampilan Borland Delphi 6.0 yang siap dipakai.

2.5.2 Istilah Pada Layar

Setelah beberapa saat kemudian muncul tampilan seperti gambar dibawah ini dan berikut penjelasan mengenai komponen-komponen yang menyusun layar Delphi:
Object inspector




Main Menu


  Object TreeView

   Componen Palett
                                  Code Editor

        Tool Bar

 Form Desain
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Gambar 2.1  Tampilan Utama Borland Delphi 6.0

2.5.2.1 Main Menu
Main menu Delphi terdiri dari dua komponen yaitu bar menu dan bar title.  Bar menu menampilkan menu yang berisi perintah-perintah pada Borland Delphi 6.0, sedangkan bar title menampilkan judul proyek Delphi yang sedang dikerjakan.

2.5.2.2 Toolbar

Toolbar sering juga disebut dengan speedbar berisikan sekumpulan tombol yang digunakan untuk melakukan beberapa operasi pada menu utama.  Setiap tombol pada toolbar mempunyai sebuah tooltip yang berisi informasi mengenai fungsi dari tombol tersebut.

2.5.2.3 Object Treeview
Object Treeview merupakan  penghubung antara form desain dengan component palett yang dibuat.  Sehingga membentuk suatu pohon.  Object treeview inilah yang membedakan pemrograman Borland Delphi 6.0 dengan Delphi sebelumnya.   
2.5.2.4 Component Palett
Component Palett berisi kumpulan komponen yang menjadi ciri Delphi sebagai sebuah bahasa pemrograman visual.  Semua komponen yang tersedia pada component palett disebut dengan Visual Component Library (VCL).   Komponen inilah yang digunakan untuk mendesain tampilan program yang dibuat.  Komponen visual itu ditempatkan sesuai dengan kegunaan masing-masing.

2.5.2.5 Object Inspector

Object Inspector merupakan penghubung antara tampilan aplikasi yang dibuat dengan kode yang membuat program aplikasi berjalan.  Umumnya dua hal yang dapat dilakukan oleh object inspector masing-masing adalah penetapan properties bagi komponen-komponen dalam form (termasuk penetapan bagi form itu sendiri), dan penetapan prosedur-prosedur even handler.
Properties adalah atribut yang menentukan tampilan serta respon dari suatu komponen.  Sedangkan event adalah peristiwa atau kejadian yang diterima oleh suatu object misalnya klik, drag, tunjuk dan lain-lain.
2.5.2.6 Form Desain

Form Desain merupakan lembar desain user interface dari aplikasi yang dibuat.  Form desain ini menjadi pondasi tempat diletakkannya komponen visual yang dimiliki oleh Delphi sesuai dengan keinginan.  Bentuk dan penggunaan standar form desain ini sesuai dengan standar jendela pada windows.
2.5.2.7 Code Editor

Bagian yang terpenting dilingkungan Delphi adalah jendela penyuntingan atau Code Editor.  Jendela ini dipakai untuk menuliskan program Delphi yang dirancang.  Code Editor berisi fasilitas-fasilitas highlight untuk memudahkan menemukan kesalahan kerangka program sehingga tidak perlu menuliskan seluruh program dan fasilitas-fasilitas lainnya.  Dengan code editor ini dapat mengakses dan memodifikasi kode-kode yang menjalankan program aplikasi yang dirancang.

2.5.3 Database Dektop

Delphi dirancang seutuhnya menjadi sebuah klien database dan tidak terbatas pada format database yang dipakai, karena Delphi dikemas dengan produk Borland yang lain, yaitu DataBase Desktop (DBD).

DBD dapat dianggap sebagai versi mini dari Paradox atau dBase untuk Windows.BD menyediakan metode untuk membuat, melihat, mengedit, mengubah stuktur, mengindeks, mengurutkan, membuat query, dan memanipulasi tabel-tabel.
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