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BAB V

IMPLEMENTASI PROGRAM

5.1.   Pengantar Program

         Perancangan Sistem Penjualan di HULU COMPUTER baik program maupun berkas databasenya menggunakan bahasa pemrograman Visual Delphi 6 dari perusahaan Borland Delphi Inc.

         Sistem operasi yang dipakai dalam perancangan sistem menggunakan sistem operasi Windows. Tahapan dalam implementasi program adalah : 

1. Membuat rencana implementasi program

2. Membuat implentasi program berdasarkan rencana

3. Melakukan uji program, sebagai tahap tindak implentasi.

         Dalam pembuatan program diatas dimungkinkan timbul berbagai kesalahan yang terjadi. Kesalahan ini harus bisa diminimalkan sekecil mungkin. Kesalahan-kesalahan yang mungkin timbul antara lain :

a. Kesalahan bahasa (Language errors)

Adalah kesalahan yang timbul karena kesalahan penulisan source program yang tidak sesuai dengan yang disyaratkan.

b. Kesalahan sewaktu proses (Run-time errors)

Adalah kesalahan yang terjadi pada waktu eksekusi program.

c. Kesalahan logika (Logical error)

Adalah kesalahan logika dari program yang dibuat.

5.2.   Spesifikasi Program

         Program adalah kumpulan instruksi-instruksi yang di tulis dengan menggunakan kaidah bahasa yang sesuai, saling berkaitan untuk memproses masukan dan menghasilkan keluaran yang diiginkan.

Untuk membuat program yang mempunyai kinerja tinggi, ada beberapa faktor yang harus dipenuhi antara lain :

1. Persiapan input dan proses output

2. Penulisan program seringkas mungkin tanpa mengurangi kemampuan program

3. Pemilihan bahasa pemrograman yang tepat.

         Adapun spesifikasi dari program pengolahan data penjualan komputer di HULU COMPUTER adalah:

· Program Utama

Adalah program untuk menampilkan dari menu keseluruhan dari proses penjualan di HULU COMPUTER.

· Program Supplayer

Adalah program untuk memasukan data supplayer.

· Program Barang

Adalah program untuk memasukan data barang yang dipakai sebagai master barang.

· Program Type Barang

Adalah program untuk memasukan data type barang sesuai dengan jenis barang.

· Program Pembelian

Adalah program untuk memasukan proses pembelian barang dari supplayer.

· Program Retur Pembelian

Adalah program untuk memasukan data retur barang yang telah dibeli pihak HULU COMPUTER  kepada supplayer karena suatu alasan.

· Program Penjualan

Adalah program untuk memasukan data transaksi penjualan barang kepada konsumen.

· Program Retur Penjualan

Adalah program untuk memasukan data pengembalian (retur) barang oleh konsumen ke HULU COMPUTER karena suatu alasan tertentu.

5.3.   Program Utama 

         Program utama adalah program yang terdiri dari bebepa menu untuk menangani segala bentuk pencatatan ke dalam form  yang dibagi kedalam beberapa sub menu. Adapun bentuk tampilan dari form utama dari sistem penjualan di HULU COMPUTER adalah :
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Gambar 5.1. Tampilan Menu Utama

Pada tampilan utama program diatas terdiri dari beberapa menu antara lain :

1. Menu Master

Menu master ini terdiri dari sub menu Barang, Type Barang, dan Supplayer.

2. Menu Proses

Terdiri dari sub menu Penjualan, Retur Penjualan, Pembelian, dan Retur Pembelian.

3. Menu Laporan

Terdiri dari sub menu Laporan Penjualan, Laporan Pembelian, Laporan Barang, Laporan Supplayer, Laporan Retur Pembelian, Laporan Retur Penjualan.

4. Menu Utility

Terdiri dari sub menu Informasi dan sub menu Temporer.

5. Menu Keluar

Merupakan menu untuk keluar dari tampilan form utama dari program penjualan di HULU COMPUTER.

5.3.3. Menu Master

         Terdiri dari tiga buah sub menu yaitu : sub menu Barang, sub menu Type Barang, sub menu Supplayer.  Sub-sub menu ini dipakai sebagai data kunci (field kunci) untuk pemrosesan data lebih lanjut. Field kunci akan menghubungkan antar tabel sesuai dengan kaidah database yang benar. Adapun tampilan menu master adalah :
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Gambar 5.2. Tampilan Menu Master

5.3.3.1.   Master Supplayer

         Sub menu Master Supplayer digunakan untuk memasukan data supplayer ke dalam tabel data base. Data yang dimasukan antara lain :  Kode Supplayer, Nama Supplayer, Alamat, Kota, dan Nomor Telephone.

         Dalam Sub Menu Master Supplayer ini terdapat beberapa tombol atau button yang dipakai untuk menyimpan, membatalkan, menghapus, serta keluar dari routine form Master. Tombol-tombol tersebut antara lain :

a. Tombol Batal

Yaitu tombol yang digunakan untuk membatalkan isian data supplayer.

b. Tombol Simpan

Yaitu tombol yang digunakan untuk menyimpan data supplayer baru ke dalam tabel data base, yaitu table Suppl.db.
c. Tombol Hapus

Yaitu tombol yang digunakan untuk menghapus suatu data record dari tabel Suppl.db.

d. Tombol Kembali

Yaitu tombol yang digunakan untuk keluar dari tampilan form Master Supplayer, dan kembali ke Menu Utama.

Adapun tampilan dari Sub Menu Master Supplayer adalah :
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Gambar 5.3. Tampilan Master Supplayer

5.3.3.2.  Master Barang

         Sub Menu Master Barang adalah menu yang digunakan untuk memasukan data barang yang ada di HULU COMPUTER. Menu ini terdiri dari dua buah inputan yaitu Kode Barang  dan Nama Barang. Waktu pertama kali masuk ke form Barang, kursor akan berada dalam isian Kode Barang dan isian Nama Barang belum dapat dipakai. Untuk dapat mengisi data Nama Barang user  diwajibkan untuk mengisi data Kode Barang sebayak tujuh digit. Setelah itu program akan mengecek isian Kode Barang di Tabel Barang. db, apabila Kode Barang sudah ada maka data Nama Barang akan ditampilkan, yang berarti data barang sudah ada. Apabila Kode Barang belum ada di Tabel Barang.db, maka kursor akan dibawa ke isian Nama Barang. Setelah isian lengkap maka jika ditekan ENTER kursor akan masuk ke dalam tombol Batal, yang apabila ditekan tombol tersebut berarti akan membatalkan isian data barang dan kursor kembali ke isian Kode Barang. Disamping itu dalam form ini terdapat tombol lain yaitu ; Simpan, yang berguna untuk menyimpan isian data barang ke Tabel Barang.db, tombol Hapus, yang dipakai untuk menghapus record data barang terpilih, serta tombol Kembali, yang dipakai untuk keluar dari form data barang dan kembali ke Menu utama. Bentuk tampilan dari form data barang adalah : 
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Gambar 5.4. Tampilan Master Barang

5.3.3.3.   Master Type Barang

         Sub Menu Master Type Barang adalah menu tampilan yang digunakan untuk memasukan data type barang. Data type barang dipisahkan dengan data barang karena setiap barang di HULU COMPUTER memiliki type yang beragam., contohnya monitor yang typenya ada yang 14 inci, 15 inci, dan 17 inci. Namun demikian antara data barang dan data type barang saling berkaitan. 

         Untuk masuk ke menu Type Barang langkah pertama adalah memilih menu Master dari Menu Utama, setelah itu akan muncul tampilan menu  sebagai berikut :
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Gambar 5.5. Menu Master Type Barang

Pada waktu pertama kali mengakses menu Type Barang ini semua isian tertutup kecuali isian Kode Barang. Isian Kode Barang ini merupakan kunci pembuka untuk masuk ke isian selanjutnya. Karena Kode Barang telah diisikan pada form Master Barang dan telah tersimpan, maka kita tinggal memilih Kode Barang untuk membaginya ke dalam tipe yang berbeda. Caranya tinggal mengklik tanda panah ke bawah pada isian Kode Barang,  pilih salah satu, maka pada isian Nama Barang akan terisi data Nama Barang, dan isian Kode Type akan terbuka. Setelah itu langkah selanjutnya adalah mengisi data type barang. Langkah pertama adalah mengisi data Kode Barang sebanyak tujuh digit. Apabila isian Kode Barang kurang dari tujuh digit maka isian data lain dalam form Master Type Barang ini belum akan terbuka. Setelah isian Kode Type selesai maka program akan mengecek data type barang sesuai isian di table TipeBarang.db. Apabila Kode Type Barang sudah ada dalam file table maka data type barang akan ditampilkan, dan jika Kode Type Barang belum ada dalam file maka kursor akan ke isian selanjutnya dan user bisa mengisi data Nama Type, Merk, Jumlah, Harga Beli, serta Harga Jual. Setelah  pengisian selesai maka kursor akan ke tombol Batal, yang apabila ditekan maka data isian hilang (membatalkan isian data type barang) dan kursor kembali ke isian Kode Barang. Selain itu juga terdapat tombol Simpan, yang digunakan untuk menyimpan data isian type barang ke Tabel TypeBarang.db. Tombol yang lain adalah tombol Hapus, yang dipakai untuk menghapus data type barang dari file serta tombol Keluar, yang dipakai untuk keluar dari menu Master Type Barang dan Kembali ke Menu Utama. Dalam form Master Type Barang ini juga terdapat tampilan table Type Barang untuk memudahkan dalam proses pengisian data type barang. 

5.3.4. Menu Proses

         Menu proses adalah menu yang digunakan untuk memproses transaksi di HULU COMPUTER. Dalam menu proses ini terdapat 4 buah sub menu yaitu : Menu Pembelian, Menu Retur Pembelian, Menu Penjualan dan Menu Retur Penjualan. Tampilan dari menu proses tersebut adalah sebagai berikut:
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Gambar 5.6. Tampilan Menu Proses

5.3.4.1. Sub Menu Pembelian Barang

         Menu Pembelian Barang ini digunakan untuk menangani setiap transaksi pembelian barang dari pihak supplayer oleh HULU COMPUTER. Menu ini melibatkan 4 buah 
able untuk pemrosesan data, yaitu :

1. Table Supplayer,yang dipakai untuk mengambil data Nama Supplayer.

2. Table Type Barang, yang dipakai untuk mengambil data barang.

3. Table Pembelian, dipakai untuk menyimpan proses transaksi pembelian ke dalam file.

4. Table Sembeli, dipakai sebagai media penyimpan pembelian sementara.  

Bentuk tampilan dari menu proses pembelian adalah sebagai berikut :

[image: image4.png]] =10lx]|
ol Nalat ] cooco? TolNows 11708708
Kodesup  [SUPO02 Nama Sup [4ect
151 DATA PEMBELIAN DENGAN BENAR
Kode [Nama Type [Merk Harga. [Jumlsh_ [JumBeli =]
[L[5PE-001 Spesker Tower |Cieatve | ApI00.000 3 R0 00—

(KT
|- Bantuen Pencarin Beren

Nams

Kodebro[Nania Toe [Nand=
MSPE001 Speaker CAE-001 Towe—
PRO-001 Prsessor INT.001 Pen_h;_‘

T Fp300.000.00

ss | s |

Keluar





Gambar 5.7. Menu Proses Pembelian

Dalam menu proses pembelian ini pertama kali kursor akan berada di isian Tgl Nota. Hal ini dikarenakan pada isian No Nota dilakukan secara otomatis oleh program, yang dimaksudkan untuk meminimal terjadi nomor nota yang kembar dan memudahkan pengurutan nota. Pada isian Tgl Nota sudah terisi tanggal saat program diakses (saat terjadi transaksi). Isian ini dapat diabaikan, karena secara logika transaksi terjadi saat itu juga. Setelah ditekan ENTER pada isian tanggal maka kursor akan dibawa ke isian Kode Supplayer. Pada isian ini user tinggal menekan tombol ENTER maka akan ditambilkan table Supplayer yang ada dan tinggal memilih data supplayer dengan mengklik ganda pada table Supplayer tersebut. Setelah pemilihan supplayer selesai secara otomatis maka pada isian Kode Sup, dan Nama Sup akan terisi dan kursor akan dibawa ke table isian transaksi pembelian. Pada table isian ini pertama kali kursor berada pada pengisian Kode Barang. Setelah itu user tinggal mengisikan kode barang dan  program akan mengecek Kode barang pada Tabel Type Barang, apabila sesuai dengan kode yang diisikan maka akan ditampilkan datanya, yang meliputi : Nama Barang, Type, Merk, dan Harga pembelian. Setelah kolom Harga ditekan maka kursor berada di isian Jumlah (jumlah pembelian). Kolom ini diisi dengan banyaknya barang pembelian. Setelah kolom banyak terisi maka secara otomatis data pada kolom JumBeli akan terisi secara otomatis, yaitu perkalian antara banyak barang dengan harga pembelian. Untuk memudahkan pengisian table pembelian dapat dilakukan dengan menggunakan fasisilitas pencarian data barang, yaitu dengan mengklik ganda salah satu data type barang atau mengetikan Nama Barang yang dicari. Secara otomatis maka table transaksi pembelian pun terisi. Setelah proses pengisian selesai secara otomatis maka data total harga pemblian akan ditampilkan pada kolom Total. Untuk menyimpan data transaksi pembelian maka dapat dilakukan dengan mengklik tombol Simpan, yang akan menyimpan dalam file Pembelian.db.  Adapun fungsi dari tombol Batal, adalah untuk membatalkan pengisian jika dirasa terjadi kesalahan pengisian, dan kursor akan ke isian Tgl Nota. Untuk keluar dari tampilan menu pembelian ini dapat dilakukan dengan menekan ENTER atau mengklik tombol Keluar.

5.3.4.2. Sub Menu Retur Pembelian

          Menu ini digunakan untuk melakukan retur atau pengembalian suatu barang ke Supplayer karena suatu alasan tertentu oleh pihak HULU COMPUTER.

Menu ini melibatkan tiga buah file tabel yaitu :

1. Tabel Type Barang, yang digunakan untuk menampilkan data barang yang akan diretur.

2. Tabel Pembelian, digunakan untuk menampilkan data Nota yang akan diretur.

3. Tabel Retur Beli, digunakan untuk menyimpan data barang retur.

Bentuk tampilan dari menu Retur Pembelian ini adalah sebagai berikut :
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Gambar 5.8. Tampilan Menu Retur Pembelian

Untuk masuk ke menu Retur Pembelian ini  langkah pertama adalah dengan memilih menu Proses dari menu Utama dan pilih sub menu Retur Pembelian lalu ENTER, maka akan muncul tampilan seperti dalam gambar 5.8. Pada menu ini semua isian kursor pertama kali akan berada dalam isian No Nota, yaitu nomor nota yang akan diretur yang diambil dari file pembelian.db. Setelah mengisi No Nota maka isian Tgl Nota akan terisi secara otomatis berdasarkan nomor nota yang diisikan. Kursor selanjutnya akan berada pada isian Kode Barang. Setelah data Kode Barang diisi (berdasarkan data pembelian barang), maka isian Nama Barang, Nama Type, Banyak, dan Harga Beli akan terisi berdasarkan file Type Barang, dan file Pembelian. Karena  Nama Barang, Nama Type, Banyak, dan Harga Beli diambil dari file pembelian dan Type Barang, maka isian ini mempunyai mode enable yang berarti tidak dapat diisi dan diedit. Langkah selanjutnya adalah dengan mengisikan No Retur, Tgl saat terjadi retur dan Banyak barang yang diretur. Isian isian diatas akan simpan dalam file ReturBeli.db, dengan menekan tombol Simpan. Proses penyimpanan ini juga akan mempengaruhi data Stok barang di Tabel Type Barang (terjadi pengurangan barang kembali ke supplayer). Untuk Membatalkan proses pemasukan data retur barang dapat dilakukan dengan menekan tombol Batal. Adapun untuk keluar dari menu Retur Pembelian dapat dilakukan dengan menekan tombol  Keluar. 

5.3.4.3.   Sub Menu Penjualan

         Menu Penjualan Barang ini digunakan untuk menangani setiap transaksi penjualan barang oleh HULU COMPUTER kepada konsumen. Menu ini melibatkan 3 buah table untuk pemrosesan data, yaitu :

1. Table Type Barang, yang dipakai untuk mengambil data barang.

2. Table Penjualan, dipakai untuk menyimpan proses transaksi penjualan ke dalam file.

3. Table Buffer, dipakai sebagai media penyimpan penjualan sementara.  

Untuk masuk ke menu penjualan ini langkah yang pertama kali dilakukan adalah dengan memilih menu Proses dari menu Utama, setelah itu pilih sub menu Penjualan dan klik ganda. Tunggu beberapa saat hingga muncul tampilan seperti gambar 5.9. Menu Proses Penjualan siap dipakai.
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Gambar 5.9. Menu Proses Penjualan

Dalam menu proses penjualan ini pertama kali kursor akan berada di isian Tgl Nota. Hal ini dikarenakan pada isian No Nota dilakukan secara otomatis oleh program, yang dimaksudkan untuk meminimal terjadi nomor nota yang kembar dan memudahkan pengurutan nota. Pada isian Tgl Nota sudah terisi tanggal saat program diakses (saat terjadi transaksi). Isian ini dapat diabaikan, karena secara logika transaksi terjadi saat itu juga. Setelah ditekan ENTER pada isian tanggal maka kursor akan dibawa ke isian Nama Pembeli. Isilah Nama Pembeli dengan nama konsumen yang bersangkutan. Setelah itu proses pengisian dilakukan pada table transaksi penjualan. Proses pengisian ini pertama kali kursor berada pada pengisian Kode Barang. Setelah itu user tinggal mengisikan kode barang dan  program akan mengecek Kode barang pada Tabel Type Barang, apabila sesuai dengan kode yang diisikan maka akan ditampilkan datanya, yang meliputi : Nama Barang, Type, Merk, dan Harga penjualan. Setelah kolom Harga ditekan maka kursor berada di isian Jumlah (jumlah penjualan). Kolom ini diisi dengan banyaknya barang penjualan. Setelah kolom banyak terisi maka secara otomatis data pada kolom JumJual akan terisi secara otomatis, yaitu perkalian antara banyak barang dengan harga penjualan. Untuk memudahkan pengisian table penjualan dapat dilakukan dengan menggunakan fasisilitas pencarian data barang, yaitu dengan mengklik ganda salah satu data type barang atau mengetikan Nama Barang yang dicari kemudian tekan ENTER. Secara otomatis maka table transaksi penjualan  pun terisi. Setelah proses pengisian selesai secara otomatis maka data total harga penjualan akan ditampilkan pada kolom Total. Untuk menyimpan data transaksi penjualan maka dapat dilakukan dengan mengklik tombol Simpan, yang akan menyimpan dalam file Penjualan.db. Tombol Simpan  ini juga akan mempengaruhi data Jumlah Barang di file Type Barang (Barang mengalami pengurangan, karena proses penjualan). Untuk mencetak data penjualan ke kuitansi atau nota bukti penjualan dapat dilakukan dengan mengklik atau ENTER tombol Kuitansi. Adapun fungsi dari tombol Batal, adalah untuk membatalkan pengisian jika dirasa terjadi kesalahan pengisian, dan kursor akan ke isian Tgl Nota. Untuk keluar dari tampilan menu Penjualan ini dapat dilakukan dengan menekan ENTER atau mengklik tombol Keluar.
5.3.4.4. Sub Menu Retur Penjualan

         Menu ini digunakan untuk memasukan data retur penjualan yang dilakukan oleh konsumen kepada pihak HULU COMPUTER karena suatu alasan tertentu.

         Untuk masuk ke menu Retur Penjualan adalah pilih menu Proses dari menu Utama, kemudian pilih sub menu Retur Penjualan dan klik ganda. Tunggu beberapa saat hingga muncul tampilan seperti tampak dalam gambar 5.10.
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Gambar 5.10. Tampilan Menu Retur Penjualan

Pada menu ini semua isian kursor pertama kali akan berada dalam isian No Nota, yaitu nomor nota yang akan diretur yang diambil dari file penjualan.db. Setelah mengisi No Nota maka isian Tgl Nota akan terisi secara otomatis berdasarkan nomor nota yang diisikan. Kursor selanjutnya akan berada pada isian Kode Barang. Setelah data Kode Barang diisi (berdasarkan data penjualan barang), maka isian Nama Barang, Nama Type, Banyak, dan Harga Jual akan terisi berdasarkan file Type Barang, dan file Penjualan. Karena  Nama Barang, Nama Type, Banyak, dan Harga Beli diambil dari file penjualan dan Type Barang, maka isian ini mempunyai mode enable yang berarti tidak dapat diisi dan diedit. Langkah selanjutnya adalah dengan mengisikan No Retur, Tgl saat terjadi retur dan Banyak barang yang diretur. Isian isian diatas akan simpan dalam file ReturJual.db, dengan menekan tombol Simpan. Proses penyimpanan ini juga akan mempengaruhi data Stok barang di Tabel Type Barang (terjadi penambahan barang kembali ke supplayer). Untuk Membatalkan proses pemasukan data retur barang dapat dilakukan dengan menekan tombol Batal. Adapun untuk keluar dari menu Retur Pembelian dapat dilakukan dengan menekan tombol  Keluar.

5.3.5. Menu Laporan

         Menu laporan merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan semua inputan dan hasil yang diperoleh baik data master maupun data transaksi dan mencetak data tersebut ke dalam layar maupun ke media kertas. Menu Laporan terdiri dari beberapa sub menu antara lain Laporan Barang, Laporan Penjualan, Laporan Supplayer, Laporan Pembelian, Laporan Retur Pembelian, dan Laporan Retur penjualan. Dari laporan yang dihasilkan ini akan tercetak menurut kategori pilihan sub menu yang dipilih. Untuk masuk ke dalam Menu laporan adalah dengan memilih menu Laporan dari menu Utama lalu klik dan pilih berdasarkan laporan yang diinginkan. Bentuk tampilan dari menu laporan terlihat dalam gambar 5.11.
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Gambar 5.11. Tampilan Menu Laporan

5.3.5.1. Sub Menu Laporan Barang

Menu ini terdiri dari sub menu dibawahnya yaitu :

1. Laporan Barang Per Kode

Berfungsi untuk menampilkan data barang menurut klasifikasi kode barang yang dimasukan.  Tampilan dari menu laporan barang per kode ini adalah :
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Gambar 5.12. Tampilan Menu Laporan Barang Per Kode

User tinggal memilih kode barang pada isian Kode Barang dengan mengklik tombol anak panah kebawah. Untuk menampilkan laporan ke media layar komputer dapat dipilih tombol Tampil, sedangkan untuk mencetak laporan tersebut ke media kertas dapat dipilih tombol Cetak. Apabila laporan yang telah dicetak ataupun ditampilkan selesai dilaksanakan dan ingin keluar dari tampilan menu laporan barang per kode dapat dilakukan dengan mengklik tombol Keluar.

2. Laporan Barang Keseluruhan

Berfungsi untuk menampilkan data barang yang ada di HULU COMPUTER secara keseluruhan dan mencetaknya ke dalam media kertas maupun ke layar komputer. Bentuk tampilan dari menu laporan barang keseluruhan adalah :
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Gambar 5.13. Tampilan Menu Laporan Barang Keseluruhan

Sama seperti pada menu laporan barang per kode, pada menu laporan barang keseluhan ini juga terdapat tiga buah tombol, yaitu tombol Lihat, untuk menampilkan data laporan ke layar komputer, tombol Cetak, yaitu untuk mencetak laporan ke dalam media kertas, serta tombol Kembali, yang digunakan untuk keluar dari menu laporan. Untuk selanjutnya pada laporan selanjutnya fungsi dari tombol tersebut sama.

5.3.5.2. Sub Menu Laporan Penjualan

Menu laporan penjualan ini terbagi ke dalam beberapa sub menu yaitu :

1. Laporan Penjualan Per Tanggal

Berfungsi untuk menampilkan data penjualan barang menurut tanggal transaksi penjualan yang dilakukan. Bentuk tampilan dari menu laporan penjualan barang per tanggal adalah :
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Gambar 5.14. Tampilan Menu Laporan Penjualan Per Tanggal

Dalam menu tersebut kursor berada dalam tombol Tampil, namun karena isian data Tanggal Nota masih kosong, maka bawa kursor ke isian Tanggal Nota dan secara otomatis akan muncul Tabel Penjualan untuk membantu pengisian tanggal nota. Setelah dipilih tanggal nota dari table penjualan, secara otomatis Tanggal Nota akan terisi berdasarkan tanggal pilih dan bantuan table penjualan akan kembali hilang.  

2. Laporan Penjualan Per Faktur

Berfungsi untuk menampilkan data penjualan berdasarkan nomor faktur penjualan yang dilakukan. Bentuk  tampilan menu penjualan barang per faktur adalah :
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Gambar 5.15. Tampilan Menu Laporan Penjualan Per Faktur

Dalam tampilan tersebut apabila kursor diarahkan ke isian Nomor Nota, maka akan muncul table bantuan yang berisi data penjualan barang. User tinggal memilih nomor nota yang akan ditampilkan dengan mengklik ganda nomor nota tersebut, yang secara otomatis akan mengisi data Nomor Nota dan setelah itu table bantuan akan hilang. Untuk Mencetak laporan tinggal memilih tombol Cetak. 

3. Laporan Penjualan Per Periode
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Berfungsi untuk menampilkan data penjualan barang bedasarkan periode waktu yang diinginkan. Tampilan dari menu laporan penjualan barang per periode adalah :

Gambar 5.16. Tampilan Menu Penjualan Per Periode 

Pada tampilan diatas kursor pertama kali akan berada pada isian Tanggal Awal, yang berarti user diwajibkan mengisikan tanggal awal periode laporan yang dikehendaki. Setelah selesai pengisian tanggal awal maka tekan ENTER dan kursor akan berada pada isian Tanggal Akhir, yang berarti user harus mengisikan  tanggal akhir periode laporan. Apabila user tidak mengisi tanggal awal dan tanggal akhir, maka tanggal awal akan terisi tanggal 01/01/1900 dan tanggal akhir akan terisi tanggal 01/01/2999 (batas tanggal yang tercatat pada program compiler).

4. Laporan Penjualan Keseluruhan
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Berfungsi untuk menampilkan data transaksi penjualan barang di HULU COMPUTER secara keseluruhan. Bentuk tampilan dari menu laporan penjualan barang keseluruhan adalah :

Gambar 5.17. Tampilan Menu Penjualan Keseluruhan

Pada tampilan menu tersebut jika ditekan tombol Tampil, maka seluruh data penjualan barang yang terjadi di HULU COMPUTER akan ditampilkan di layar. Untuk mencetak data laporan ke kertas dapat dipilih tombol Cetak.

5.3.5.3. Sub Menu Laporan Pembelian 

Menu laporan pembelian barang dibagi ke dalam beberapa sub menu yaitu :

1. Laporan Pembelian Faktur

Berfungsi untuk menampilkan data pembelian barang menurut nomor nota pembelian dari supplayer. Bentuk tampilan dari menu laporan pembelian barang per faktur adalah :
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Gambar 5.18. Tampilan Menu Laporan Pembelian Per Faktur

Dalam menu tersebut kursor berada dalam tombol Tampil, namun karena isian data Tanggal Nota masih kosong, maka bawa kursor ke isian Nomor Nota dan secara otomatis akan muncul Tabel Penjualan untuk membantu pengisian nomor nota. Setelah dipilih nomor nota dari table penjualan, secara otomatis nomorl nota akan terisi berdasarkan nomor nota pilih dan bantuan table penjualan akan kembali hilang.  

2. Laporan Pembelian Per Supplayer

Digunakan untuk menampilkan laporan pembelian barang menurut kode supplayer. Bentuk tampilan dari menu laporan pembelian barang per supplayer adalah :
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Gambar 5.19. Tampilan Menu Pembelian Per Supplayer

Pada menu ini kursor berada dalam isian Kode Supplayer, dan user tinggal memilih Kode Supplayer yang akan ditampilkan dengan mengklik anak panah ke bawah dan secara otomatis isian data Nama Supplayer akan terisi berdasarkan kode supplayer yang dipilih.

3. Laporan Pembelian Per Tanggal

Berfungsi  untuk menampilkan data pembelian berdasarkan tanggal transaksi pembelian. Bentu tampilan dari laporan pembelian per tanggal adalah :
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Gambar 5.20. Tampilan Menu Laporan Pembelian Per Tanggal

Pada menu laporan per tanggal ini kursor pertama kali akan berada di tombol Tampil, setelah kursor dibawa ke isian Tanggal Beli, maka akan muncul table bantuan pembelian. Fungsi dari table bantuan ini adalah untuk memudahkan pengisian data tanggal yang dikehendaki. Caranya adalah dengan mengklik pada kolom Tgl pada table bantuan, dan secara otomatis isian Tanggal Beli akan terisi dan table bantuan kembali hilang.

4. Laporan Pembelian Per Periode
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Berfungsi untuk menampilkan laporan transaksi pembelian berdasarkan periode transaksi yang terjadi baik ke media layar komputer maupun ke kertas kerja. Bentuk tampilan menu laporan pembelian per tanggal adalah :

Gambar 5.21. Tampilan Menu Pembelian Per Periode

Menu ini mensyaratkan pengisian data Tanggal Awal dan Tanggal Akhir (periode transaksi). Tanggal awal merupakan tanggal awal transaksi dan tanggal akhir adalah akhir dari periode transaksi. Apabila data Tanggal Awal dan Tanggal akhir tidak diisi maka program secara otomatis akan mengisi tanggal awal dengan isian ‘01/01/1900’ dan tanggal akhir dengan tanggal ‘01/01/2999’

5. Laporan Pembelian  Keseluruhan
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Berfungsi untuk menampilkan data transaksi pembelian oleh HULU COMPUTER secara keseluruhan. Tampilan dari menu laporan pembelian keseluruhan adalah : 

Gambar 5.22. Tampilan Menu Pembelian Keseluruhan

Menu ini terdiri dari tiga buah tombol yaitu tombol Lihat, yang digunakan untuk menampilkan data transaksi pembelian ke layar, tombol Cetak, digunakan untuk mencetak data transaksi pembelian ke media kertas, serta tombol Kembali yang digunakan untuk keluar dari menu laporan barang keseluruhan dan kembali ke menu utama.

5.3.5.4. Sub Menu Laporan Supplayer

         Digunakan untuk menampilkan data supplayer secara keseluruhan. Bentuk tampilan dari menu laporan supplayer adalah :
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Gambar 5.23. Tampilan Menu Laporan Supplayer

         Menu ini terdiri dari tiga buah tombol yaitu tombol Lihat, yang digunakan untuk menampilkan data supplayer ke layar, tombol Cetak, digunakan untuk mencetak data supplayer ke media kertas, serta tombol Kembali yang digunakan untuk keluar dari menu laporan supplayer dan kembali ke menu utama.

5.3.5.5. Sub Menu Laporan Retur Beli

Menu laporan retur beli ini terbagi menjadi :

1. Laporan Retur Per Retur
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Digunakan untuk menampilkan data retur pembelian berdasarkan nomor retur. Bentuk tampilan dari menu laporan retur pembelian per retur adalah :

Gambar 5.24. Tampilan Menu Retur Pembelian Per Retur

Menu ini untuk dapat menampilkan dan mencetak data retur pembelian berdasarkan kode retur maka langkah pertama adalah dengan mengisi data Nomor Retur. Data nomor retur ini akan diambil pada table bantuan yang memuat data retur pembelian yang telah tersimpan.

2. Laporan Retur Per Periode
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Digunakan untuk menampilkan data laporan retur pembelian berdasarkan periode transaksi. Bentuk tampilan dari menu laporan retur pembelian per periode adalah :

Gambar 5.25. Tampilan Menu Retur Pembelian Per Periode

Menu ini memiliki dua buah isian yaitu  tanggal awal dan tanggal akhir. Tanggal awal diisi dengan awal periode retur yang terjadi, sedangkan tanggal akhir diisi dengan tanggal akhir periode retur. Kedua isian tanggal ini dapat diabaikan dan laporan yang ditampilkan adalah retur secara keseluruhan, karena tanggal awal akan diisi dengan data ‘01/01/1900’ dan tanggal akhir dengan data ‘01/01/2999’.

3. Laporan Retur Keseluruhan

Digunakan untuk menampilkan data retur pembelian barang secara keseluruhan. Pada menu ini jika ditekan tombol Lihat, maka data retur pembelian akan ditampilkan ke layar monitor, dan bila akan mencetak data retur yang terjadi maka tekan tombol Cetak.

Bentuk tampilan menu laporan retur pembelian keseluruhan adalah :
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Gambar 5.26. Tampilan Menu Retur Pembelian Keseluruhan

5.3.5.6. Sub Menu Laporan Retur Jual

Menu laporan Retur Jual ini terbagi menjadi :

1. Laporan Retur Per Retur

Digunakan untuk menampilkan data laporan retur penjualan barang oleh konsumen kepada pihak HULU COMPUTER berdasarkan nomor retur penjualan. Bentuk tampilan dari menu laporan retur penjualan per retur adalah :
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Gambar 5.27. Tampilan Menu Laporan Retur Penjualan Per Retur

2. Laporan Retur Per Periode

Digunakan untuk menampilkan data laporan retur penjualan berdasarkan periode retur. Bentuk tampilan dari menu ini adalah : 
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Gambar 5.28. Tampilan Menu Laporan Retur Penjualan Per Periode

Menu ini memiliki dua buah isian yaitu  tanggal awal dan tanggal akhir. Tanggal awal diisi dengan awal periode retur yang terjadi, sedangkan tanggal akhir diisi dengan tanggal akhir periode retur. Kedua isian tanggal ini dapat diabaikan dan laporan yang ditampilkan adalah retur secara keseluruhan, karena tanggal awal akan diisi dengan data ‘01/01/1900’ dan tanggal akhir dengan data ‘01/01/2999’

3. Laporan Retur Keseluruhan

Digunakan untuk menampilkan laporan tentang retur penjualan  yang terjadi oleh konsumen karena suatu alasan tertentu misalnya barang mengalami kerusakan atau karena sebab lain ke dalam layar komputer ataupun ke kertas kerja. Bentuk tampilan dari menu laporan retur penjualan keseluruhan ini adalah :
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Gambar 5.29. Tampilan Menu Laporan Retur Penjualan Keseluruhan

5.3.6. Menu Utility

Menu utility terdiri dari duah buah sub menu yaitu :

1. Menu Informasi

Digunakan untuk menampilkan informasi tentang pembuat program.
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Gambar 5.30. Tampilan Menu Utility Informasi

2. Menu Temporer

Digunakan untuk mengosongkan tabel temporer yang dipakai dalam proses transaksi pembelian yaitu Tabel Sembeli.db. Fungsi tabel temporer adalah sebagai media penyimpan sementara. Pemakaian tabel temporer ini bisa terganggu karena suatu sebab misalnya listrik padam, sehingga isian dalam tabel temporer belum terhapus. Padahal syarat penggunaan tabel temporer adalah dalam keadaan kosong. Untuk itulah maka diperlukan sebuah program untuk menghapus isian tabel temporer tersebut. Bentuk tampilan dari tabel temporer adalah :
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Gambar 5.31. Tampilan Menu Utility Temporer

5.3.7. Menu Keluar

Adalah menu yang digunakan untuk keluar dari program penjualan HULU COMPUTER. Menu ini hanya terdiri dari meu Selesai, yang apabila ditekan maka program penjualan akan tertutup dan kembali ke tampilan Windows. Bentuk tampilan dari Menu Keluar ini adalah :
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Gambar 5.32. Tampilan Menu Keluar
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