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BAB IV

IMPLEMENTASI DAN PELAKSANAAN PROGRAM

4.1 SPESIFIKASI PROGRAM

Implementasi merupakan tahap penerapan dari sebuah system untuk dioperasikan pada keadaan yang sebenarnya, dari sini akan anda ketahui apakah system yang anda dibuat berar-benar dapat menghasilkan tujuan yang diinginkan dan dapat memenuhi kebutuhan akan suatu informasi atau tidak.


Spesifikasi program pada Sistem informasi Perumahan Alam Sutera Tangerang mencakup beberapa program, adapun nama dan fungsi masing-masing program adalah sebagai berikut :

4.1.1 Program Kendali Utama
Nama Program
: UPerumahan.Pas

Kemampuan program
: Mengendalikan seluruh jalannya program. 

Nama program
: Udm.Pas.

Kemampuan program
: Berfungsi sebagai unit penempatan tabel dalam eksekusi database.
4.1.2 Program Masukan 

a. Nama Program

: UTipe.Pas


Kemampuan program
: Memasukkan dan menyimpan data tipe rumah.

b. Nama Program

: UBlok.Pas


Kemampuan program
: Memasukkan dan menyimpan data blok yang ada diperumahan alam sutera tangerang.

c. Nama Program

: URumah.Pas


Kemampuan program
: Memasukkan dan menyimpan spesifikasi bahan bangunan rumah.

d. Nama Program

: ULokasi.Pas


Kemampuan program
: Memasukkan dan menyimpan data lokasi rumah.

e. Nama Program

: UFasilitas.Pas


Kemampuan program
: Memasukkan dan menyimpan data fasilitas yang ada di kawasan perumahan alam sutera tangerang.

f. Nama Program

: UBtnLap.Pas


Kemampuan program
: Menampilkan menu form laporan.
4.1.3 Program Laporan
a. Nama Program
: ULapFasilitas.Pas

    Kemampuan Program
: Untuk menampilkan keseluruhan data fasilitas yang ada di perumahan alam sutera tangerang.

b. Nama Program
: ULapFasBlok.Pas

    Kemampuan Program
 : Menampilkan laporan data fasilitas per blok.

c. Nama Program
: ULapBlok.Pas

    Kemampuan Program
: Menampilkan Laporan blok yang ada di perumahan alam setera tangerang.

d. Nama Program
: ULapTipe.Pas

    Kemampuan Program
: Menampilkan jenis tipe rumah.

e. Nama Program
: ULapRumahAll.Pas

    Kemampuan Program
: Menampilkan keseluruhan jenis rumah yang ada di perumahan alam sutera tangerang.

f. Nama Program
: ULapPerTipe.Pas

    Kemampuan Program
: Menampilakan data rumah per tipe.
g. Nama Program
: ULapPerBlok.Pas

    Kemampuan Program
: Menampilakan daftar rumah per blok rumah.

h. Nama Program
: ULapPerLokasi.Pas

    Kemampuan Program
: Menampilkan daftar rumah per lokasi.

i. Nama Program
: ULapPerumah.Pas

    Kemampuan Program
: Menampilakan data rumah perkode rumah.
j. Nama Program
: ULapLokasi.Pas

    Kemampuan Program
: Menampilakan data lokasi keseluruhan.

4.1.4 Program Keluaran 


Nama Program
: UPErumahan.Pas

    Kemampuan Program
: Menampilakan menu utama program dan mengakhiri program (program keluaran).
4.2 Algoritma Pembuatan  Program 


Langkah awal dalam pembuatan program adalah membuat algoritma program, kemudian algoritma itu dapat di implementasikan kedalam sebuah program. Pada akhirnya hasil program sesuai dengan yang dibutuhkan oleh pengguna informasi.

4.2.1 Algoritma Masukan Data

a. Tambah data


Kode akan bertambah satu dari kode terakhir

b. Simpan data

c. Kembali keawal jika ingin menambah data lagi

d. Tutup.
4.2.2 Algoritma Edit Data

a. Tentukan file Yang akan diubah pada pada kolom grid data

b. Ubah data

c. Simpan

d. Kembali keawal jika ingin melakukan pengeditan data lagi

e. Selesai

4.3 Menjalankan Program


Langkah-langkah menjalankan program sistem informasi Perumahan Alam Sutera Tangerang, sebagai berikut :
4.3.1 Program Menu Utama


Untuk menjalankan program ini dengan memanggil Menu Utama. Cara lain dapat dijalankan jika program telah dikompilasi terlebih dahulu dengan Borland Delphi 5.0 menjadi file berekstensi EXE.


Program ini merupakan kendali utama dari keseluruhan program yang telah disusun, dimana semua tampilan untuk file, proses, laporan. Pemrograman dan keluaran dikendalikan dari menu utama ini. Tampilan menu utama program ini adalah sebagai berikut :
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Gambar 4.3.1 Tampilan Menu Utama

4.3.2 Program Menu Input Data Tipe

Untuk mengisikan menu input data tipe, pada menu utama pilih tombol data tipe, klik maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 4.3.2 untuk mengisikan data tipe pilih tombol tambah kemudian isi data hingga lengkap pilih tombol simpan. Dan jika data tipe akan dirubah dapat di lakukan dengan memilih data pada kolom grid data kemudian tekan tombol Edit. Jika proses pengeditan selesai penyimpanan klik tombol Simpan. Tombol tutup untuk kembali kemenu utama.
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Gambar 4.3.2 Tampilan Menu Input Data Tipe

Pada menu input data tipe berfungsi untuk mengisi data tipe rumah yang ada di perumahan alam sutera tangerang.

4.3.3 Program Menu Input Data Blok
Untuk mengisikan menu input data blok, pada menu utama pilih tombol data blok, klik maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 4.3.3 untuk mengisikan data blok pilih tombol tambah kemudian isi data hingga lengkap pilih tombol simpan. Dan jika data blok akan dirubah dapat di lakukan dengan memilih data pada kolom grid data kemudian tekan tombol Edit. Jika proses pengeditan selesai penyimpanan klik tombol Simpan. Tombol tutup untuk kembali kemenu utama.
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Gambar 4.3.3 Tampilan Menu Input Data Blok

Pada menu input data blok berfungsi untuk mengisi data setiap blok pada perumahan alam sutera tangerang.

4.3.4 Program Menu Input Data Rumah
Untuk mengisikan menu input data rumah, pada menu utama pilih tombol data rumah, klik maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 4.3.4 untuk mengisikan data rumah pilih tombol tambah kemudian isi data hingga lengkap pilih tombol simpan. Dan jika data rumah akan dirubah dapat di lakukan dengan memilih data pada kolom grid data kemudian tekan tombol Edit. Jika proses pengeditan selesai penyimpanan klik tombol Simpan. Tombol tutup untuk kembali kemenu utama.
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Gambar 4.3.4 Tampilan Menu Input Data Rumah

Pada menu input data rumah berfungsi untuk mengisi data teknis rumah yang ada di perumahan alam sutera tangerang.

4.3.5 Program Menu Input Data Lokasi
Untuk mengisikan menu input data lokasi, pada menu utama pilih tombol data tipe, klik maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 4.3.5 untuk mengisikan data lokasi pilih tombol tambah kemudian isi data hingga lengkap pilih tombol simpan. Dan jika data lokasi akan dirubah dapat di lakukan dengan memilih data pada kolom grid data kemudian tekan tombol Edit. Jika proses pengeditan selesai penyimpanan klik tombol Simpan. Tombol tutup untuk kembali kemenu utama.
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Gambar 4.3.5 Tampilan Menu Input Data Lokasi

Pada menu input data lokasi berfungsi untuk mengisi data lokasi rumah yang ada di perumahan alam sutera tangerang.

4.3.6 Program Menu Input Data Fasilitas
Untuk mengisikan menu input data fasilitas, pada menu utama pilih tombol data fasilitas, klik maka akan muncul tampilan seperti pada gambar 4.3.6 untuk mengisikan data tipe pilih tombol tambah kemudian isi data hingga lengkap pilih tombol simpan. Dan jika data fasilitas akan dirubah dapat di lakukan dengan memilih data pada kolom grid data kemudian tekan tombol Edit. Jika proses pengeditan selesai penyimpanan klik tombol Simpan. Tombol tutup untuk kembali kemenu utama.
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Gambar 4.3.6 Tampilan Menu Input Data Fasilitas

Pada menu input data fasilitas berfungsi untuk mengisi data fasilitas yang disediakan oleh pihak perumahan alam sutera tangerang.

4.4 Program Menu Laporan

Untuk melihat hasil laporan pada menu utama pilih tombol laporan klik, maka akan muncul menu data laporan seperti gambar 4.4.1 Pada menu laporan ini terdapat beberapa sub pilihan, sebagai berikut :
a. Daftar fasilitas

b. Daftar blok

c. Daftar tipe rumah

d. Daftar rumah

e. Daftar rumah per tipe

f. Daftar rumah per blok

g. Daftar rumah per lokasi

h. Daftar rumah per rumah

i. Daftar lokasi
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Gambar 4.4.1 Tampilan Menu Data Laporan

Menu data laporan ini digunakan untuk menampilkan laporan – laporan yang dibutuhkan sesuai data-data yang telah dimasukkan. Submenu yang ada pada menu laporan salah satunya tampilan laporan seperti pada gambar 4.4.2
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Gambar 4.4.2 Tampilan Laporan
BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan


Dari keseluruhan uraian yang telah dikemukakan diatas mengenai Sistem Informasi Perrumahan Alam Sutera Tangerang, maka dapat diambil kesimpulan, sebagai berikut :
1.
Dengan adanya Sistem Informasi Perumahan Alam Sutera Tangerang, diharapkan dapat memberikan informasi yang dibutuhkan pembeli yang ingin memiliki rumah di perumahan alam sutera.

 2.
Dapat memberikan informasi kepada para penghuni yang telah memiliki rumah diperumahan alam sutera mengenai detail lokasi yang ada diperumahan alam sutera, seperti :
· Sekolah

· Super Market

· Olah Raga

· Lokasi Rumah

5.2 Saran


Adapun saran yang dapat diberikan didalam penulisan karya tulis ini adalah, sebagai berikut :
1. Penggunaan komputer sebagai alat bantu, memudahkan pihak pengembang dalam memberikan informasi kepada calon pembeli.

2.  Supaya informasi dapat ditambah dengan sistem penjualan rumah. 
3. Informasi yang diberikan agar ditambah, seperti : 

· Jumlah rumah yang ada
· Jumlah fasilitas 

· Jarak rumah dengan Fasilitas yang ada
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