DAFTAR ISI

Halaman Judul………………………………………………………………….. i

Halaman Keterangan………………………………………………………….... ii

Halaman Pengesahan………………………………………………………….... iii

Halaman Motto………………………………………………………………… iv

Halaman Persembahan………………………………………………………….. v

Kata Penganatar………………………………………………………………… vi

Daftar Isi………………………………………………………………...……... viii

Daftar Tabel…………………………………………………………………….. xi

Daftar Gambar………………………………………………………..………… xii

BAB I PENDAHULUAN……………………………………………………… 1

1.1 Latar Belakang Masalah……………………………………………… 1

1.2 Pokok Masalah……………………………………………………….. 1

1.3 Batasan Masalah……………………………………………………... 2

1.4 Tujuan Penulisan……………………………………………………... 2

1.5 Metode Pengumpulan Data…………………………………………... 2

1.6 Sistematika Penulisan Karya Tulis…………………………………... 2

BAB II TINJAUAN PUSTAKA………………………………………………. 4

         2.1 Sejarah Sepak Bola…………………………………………..………. 4

         2.2 Perkembangan Sepak Bola Di Inggris……………………………….. 6

         2.3 Sistem Sepak Bola Liga Inggris Premier Division.………………..… 7

         2.4 Penjelasan Tentang Borland Delphi…………………………………. 8

         2.4.1 Dasar - Dasar Pemrograman Delphi………………………………. 9 

         2.4.2 Tipe Data Dalam Pemrograman Delphi.…………………………. 10

         2.4.3 Pemrograman Berorientasi Obyek……………………………….. 12

         2.4.4 Pengertian Properties…………………………………………….. 13

         2.4.5 Visual Component Library (VCL) Dalam Borland Delphi…….… 13

BAB III PERANCANGAN SISTEM………………………………………... 15

         3.1 Definisi Sistem…………………………………………………..…. 15

         3.1.1 Perangkat Keras (Hardware)………………………………….…. 15

         3.1.2 Perangkat Lunak ( Software)……………………………….….…. 15

         3.2 Diagram Alir Sistem Informasi Klub - Klub Liga Inggris Musim  Kompetisi 2003 - 2004………………………………………….……... 16

         3.3 Relasi Antar Tabel……………………………………………..…… 17

         3.4 Penjelasan Sistem…………………………………………...……… 19 

         3.5 Struktur Tabel…………………………………………………….… 20  

         3.6 Rancangan Input……………………………………………………. 24

         3.7 Rancangan Output………………………………………………….. 29

BAB IV IMPLEMENTASI DAN PELAKSANAAN PROGRAM………..… 34

         4.1 Memanggil Program Sistem Informasi ………………………..…… 34

         4.2 Menu Utama………………………………………………………… 35

         4.3 Menu Input……………………………………………………..…… 37

         4.4 Menu Laporan………………………………………………………. 47

BAB V KESIMPULAN

         5.1 Kesimpulan…………………………………………………………. 53

         5.2 Saran………………………………………………………………... 53

DAFTAR PUSTAKA………………………………………………………... 54

LISTING OUTPUT

LISTING PROGRAM

DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Tabel Klub……………………………………………………….… 20

Tabel 3.2 Tabel Pelatih……………………………………………………….. 21

Tabel 3.3 Tabel Pemain………………………………………………………. 22

Tabel 3.4 Tabel Jadwal Pertandingan………………………………………… 23

Tabel 3.5 Tabel Transfer……………………………………………………... 23

DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Diagram Alir Sistem………………………………………….… 16

Gambar 3.2 Relasi Antar Tabel……………………………………………… 17

Gambar 3.3 Rancangan Input Data Klub……………………………………. 24

Gambar 3.4 Rancangan Input Data Pelatih………………………………….. 25

Gambar 3.5 Rancangan Input Data Pemain…………………………………. 26

Gambar 3.6 Rancangan Input Data Jadwal Pertandingan…………………… 27

Gambar 3.7 Rancangan Input Data Transfer………………………………... 28

Gambar 3.8 Rancangan Output Data Klub………………………….………. 29

Gambar 3.9 Rancangan Output Data Pelatih……………………….……….. 30

Gambar 3.10 Rancangan Output Data Pemain………………………….…... 31

Gambar 3.11 Rancangan Output Data Jadwal Pertandingan…………….….. 32

Gambar 3.12 Rancangan Output Data Transfer……………………………... 33

Gambar 4.1 Tampilan Layar Halaman Muka……………………………..… 34 

Gambar 4.2 Tampilan Layar Menu Utama………………………..………… 36

Gambar 4.3 Tampilan Layar Input Data Klub……………………..………... 37

Gambar 4.4 Tampilan Layar Input Data Pelatih …………………..………... 39

Gambar 4.5 Tampilan Layar Input Data Pemain……………………..……... 41

Gambar 4.6 Tampilan Layar Input Data Jadwal Pertandingan………..…….. 43

Gambar 4.7 Tampilan Layar Input Data Transfer…………………….….…. 45

Gambar 4.8 Tampilan Layar Informasi Data Klub…………………….……. 47

Gambar 4.9 Tampilan Layar Informasi Data Pelatih………………….…….. 49

Gambar 4.10 Tampilan Layar Informasi Data Pemain………………………. 50

Gambar 4.11Tampilan Layar Informasi Data Jadwal Pertandingan…………. 51

Gambar 4.12 Tampilan Layar Informasi Data Transfer……………………… 52

