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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1 Kesimpulan 

Kesimpulan yang di dapat dari “APLIKASI JALAN-JALANDROID 

TEMPAT WISATA DAN KULINER YOGYAKARTA BERBASIS LBS” 

adalah sebagai berikut: 

1. Cara membuat Aplikasi ini adalah: 

a). Membuat suatu project Aplikasi LBS (Location Based 

Service) di Eclipse IDE. 

b). Membuat database di Web service untuk penyimpanan 

data wisata dan kuliner yang ada di Yogyakarta. 

c). Data wisata dan kuliner di peroleh dari situs 

www.yogyes.com/en/yogyakarta-map/. 

d). Latitude dan longitude wisata dan kuliner di peroleh dari 

pencarian Google Maps di www.Google.com.     

2. Aplikasi ini memudahkan wisatawan dan pengguna mobile 

yang sudah mendukung sistem operasi Android untuk 

menemukan informasi serta lokasi tempat wisata dan kuliner 

yang ada di Kota Yogyakarta. 

http://www.yogyes.com/en/yogyakarta-map/
http://www.google.com/
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3. Aplikasi ini data-data yang berupa lokasi (latitude dan 

longitude) memegang peranan yang sangat penting, karena 

jika tidak ada data-data tersebut adalah hal yang mustahil 

untuk dapat membuat Location Based services. 

4. Aplikasi memudahkan programmer untuk menambah data 

wisata dikarenakan menggunakan web service. 

 

5.2 Saran 

 Adapun saran untuk pengembangan yang diberikan untuk 

penelitian ini adalah : 

1. Wilayah jangkauan diperluas, data wisatanya diperbanyak. 

2. Pada Aplikasi mungkin bisa ditambahkan librari gambar 

tentang wisata dan kuliner. 
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