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BAB I

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang Masalah

Pengembangan sumber daya manusia yang tepat guna dan berdaya guna di era modernisasi ini terasa sangat dibutuhkan, terutama dalam kaitannya dengan pengembangan personality skill. Pengembangan SDM yang demikian tidak lepas dengan media dan sarana yang dipakai. 

Sebuah organisasi ataupun instansi perlu mengoreksi kegiatan berikut kinerja para anggota beserta perangkat yang dipakai. Koreksi yang demikian sangat penting guna memperoleh kinerja dan pendayagunaan SDM yang optimal sebagai bentuk gerak langkah organisasi yang mempunyai tujuan demi perkembangan organisasinya itu. Sarana yang tepat, cepat, akurat juga diperlukan untuk mendukung kinerja SDM sebagai bentuk pelayanan organisasi terhadap pihak di luar organisasi atau instansi. 

SMU Negeri II Wonosari , selalu mengadakan pengembangan SDM dan koreksi yang dirasa perlu untuk mencapai tujuan pendidikan. Peninjauan dilakukan pada sarana pelayanan terhadap siswa. SMU Negeri II Wonosari berusaha untuk mengoptimalkan dayaguna komputer sebagai perangkat bantu pembuatan keputusan, pemberian informasi yang cepat dan akurat, lengkap dan logis. 

Optimalisasi sarana komputer dirasa penting sebagai media bantu administrasi yang berkaitan dengan kesiswaan, sebab administrasi kesiswaan masih sedikit yang menggunakan media komputer. Mayoritas informasi yang diberikan berupa data yang bersifat manual, demikian pula untuk pengambilan keputusan.

Kurang optimalnya penggunaan komputer sebagai alat bantu di SMU Negeri II Wonosari, mengakibatkan penggunaan Sumber Daya Manusia menjadi kurang efisien, serta pengambilan keputusan yang kurang akurat dan cepat. 

Berdasarkan kondisi tersebut, SMU Negeri II Wonosari memerlukan sistem komputerisasi dalam pengolahan kegiatan eksta kurikuler siswa. Sistem komputer ini diharapkan dapat membantu tugas dan kinerja secara lebih efisien, akurat dan cepat dalam pengambilan keputusan serta menjadi sebuah sistem informasi beberapa kasus yang terjadi terhadap siswa. 

1.2 Indentifikasi Masalah

Berdasarkan latar belakang tersebut, dapat dibuat identifikasi masalah sebagai berikut :

1. Data kegiatan extra kurikuler di SMU Negeri II Wonosari belum menggunakan komputer secara lebih optimal sebagai sarana sistem informasi kesiswaan khususnya dalam kegiatan extra kurikuler. 

2. Selain perangkat keras (Hardware), perancangan sistem informasi kesiswaan memerlukan dukungan perangkat lunak (Software). Di SMU Negeri II Wonosari belum banyak perangkat lunak yang digunakan untuk olah data dalam kegiatan extra kurikuler. 

1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah dan identifikasi masalah maka dapat dibuat rumusan masalah sebagai berikut :

1. Bagaimana rancangan sistem informasi kesiswaan dikhususkan untuk kegiatan extra kurikuler berbasis komputer bisa lebih baik dari sistem informasi extra kurikuler yang digunakan selama ini di SMU Negeri II Wonosari Yogyakarta.

2. Dengan sistem informasi kesiswaan yang dirancang tersebut dapat berjalan dengan baik dan mudah untuk dioperasikan 

1.4 Batasan Masalah

Berdasarkan masalah yang diberikan, maka batasan masalah yang akan dibahas adalah sebagai berikut : 

Perancangan sistem informasi extra kurikuler, diantaranya :

· Daftar nama siswa perkelas 

· Daftar kegiatan extra kurikuler yang dilaksanakan.

· Daftar dosen pengajar extra kurikuler.

· Nilai extra kurikuler siswa

1.5 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan perancangan sistem ini adalah sebagai berikut :

1. Membuat rancang bangun sistem informasi extra kurikuler yang baik sehingga dapat membantu bagian pengelola data kesiswaan khususnya kegiatan extra kurikuler untuk memperoleh output yang efisien, tepat dan akurat. 

2. Menguji kehandalan sistem dan kemudahan operasinya.

1.6
Metode Pengumpulan Data

Adapun metode yang digunakan oleh penulis dalam mengumpulkan data pendukung dari karya tulis ini adalah ;

1. Membaca literatur-literatur yang mempunyai hubungan dengan masalah yang akan dibahas dalam penyusunan karya tulis ini.

2. Melakukan wawancara langsung dengan pihak-pihak yang berkompeten terhadap permasalahan dari karya tulis yang disusun.

1.7 Manfaat Penelitian

1. Bagi SMU Negeri II Wonosari Yogyakarta. 

Sebagai alat bantu olah data kegiatan extra kurikuler di SMU Negeri II Wonosari terutama kaitannya dengan laporan nilai extra kurikuler siswa.

2.
Bagi ilmu pengetahuan dan teknologi : 

Hasil penelitian dapat digunakan untuk memperkaya informasi tentang aplikasi sistem informasi pada bidang pendidikan, khususnya bidang olah data extra kurikuler.

1.8 Sistematika Penelitian 

BAB I
PENDAHULUAN

Berisi mengenai latar belakang masalah, identifikasi masalah, perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penelitian.

BAB II
TINJAUAN PUSTAKA DAN LANDASAN TEORI

Berisi tinjauan pustaka yang mengenai hasil penelitian yang terdahulu serta landasan teori mengenai sistem informasi extra kurikuler.

BAB III
PERANCANGAN SISTEM
Berisi subyek penelitian, pengumpulan data, langkah-langkah perancangan sistem

BAB IV
PENERAPAN DAN PEMBAHASAN

Penerapan dan hasil pengujian sistem.

BAB V
PENUTUP

Berisi kesimpulan implementasi dan hasil pengujian yang dilakukan, serta saran untuk instansi maupun universitas.

Daftar Pustaka 

Lampiran 

























































































