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Rancang Bangun Media Pembelajaran IPS
Tentang Sejarah Jenderal Sudirman

Menggunakan Engine Construct 2"

SKRIPSI

Diaju(an Kepada STMIK AKAKqM Yogyakarta Guna Memenuhi

Salah Satu Syarat Mer*pplol€h Gelar Sarjana Komputer

' Oleh :

NAMA : ISTIQOIuIAH' A.iild

NIM :11541O196

JURUSAI{ : TEKHfK IilFORMASI

JENJANG : StrAtA Satu

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA

SEKOIAH TINGGI MANAIEHEN INFORMATIKA DAN

KO}IPUTER

AKAKO]iI YOGYAKARTA

2AL4


