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BAB I

PENDAHULUAN

1.1
Latar Belakang Masalah

Sejalan dengan meningkatnya kesejahteraan masyarakat maka kebutuhan untuk berlibur pun meningkat. Untuk mencapai tujuan tersebut diperlukan informasi tentang tujuan wisata, obyek wisata yang menarik, sarana yang tersedia seperti hotel dan restoran, Produk wisata yang diminati dan lain sebagainya. Untuk memperoleh informasi tersebut wisatawan sering kesulitan karena tidak mengetahui dimana dan pada siapa harus meminta informasi. Singkatnya kebutuhan informasi di bidang Pariwisata meningkat dan perlu disiapkan dengan rapi dan terstruktur.

Selain kebutuhan wisatawan akan informasi yang sangat lengkap, akurat dan mudah didapat, maka pihak lain yang membutuhkan data dan informasi tersebut adalah pihak dan pengelola industri pariwisata dan pemerintah sebagai pihak pengambil keputusan dan penentu kebijakan di bidang pariwisata .

Secara umum Teknologi informasi akan sangat bermanfaat dalam penyajian informasi yang cepat, mudah dan akurat yang sangat dibutuhkan oleh wisatawan. Salah satu dari sekian banyak teknologi informasi yang bermanfaat bagi wisatawan dan dapat diakses secara mudah dari manapun adalah internet. Internet menghubungkan sejumlah komputer menjadi suatu jaringan komputer. Hubungan antara komputer ini dapat melalui jaringan telepon biasa atau jaringan digital khusus, sehingga dengan keberadaan jaringan telepon yang menghubungkan lokasi yang berbeda seberapapun jauhnya, maka dengan komputer yang tersambung ke jaringan internet kita dapat dengan mudah mengakses data dan informasi pariwisata dengan hanya mengetikkan nama lokasi alamat internet.

Data pariwisata yang banyak dan dinamis memerlukan sistem pengelolaan yang baik. Dengan demikian ketersediaan suatu sistem informasi manajemen, baik untuk pengelola parawisata dan juga sistem penyebarluasan informasi pariwisata akan sangat dibutuhkan.

1.2
Tujuan

Menyediakan suatu sarana yang baru untuk menyampaikan informasi tentang kepariwisataan secara menarik, mudah untuk digunakan dan dapat diakses oleh semua wisatawan yang membutuhkan informasi pariwisata.

1.3
Permasalahan

Permasalahan yang ditangani adalah bagaimana cara menyajikan informasi pariwisata yang ada di Indonesia khususnya Kabupaten Temanggung secara menarik, cepat, mudah, akurat dan dapat diakses melalui teknologi jaringan internet.

1.4
Pokok Masalah

Hal-hal yang menjadi pokok permasalahan pada pembuatan Tugas akhir ini adalah bagaimana membuat suatu sistm informasi Pariwisata secara rapi dan terstrukur dengan pemrograman yang sistematis untuk penyampaian informasi obyek wisata yang ada di Kabupaten Temanggung melalui jaringan internet.

1.5
Batasan Masalah

Mengingat banyaknya informasi yang dapat disajikan dalam sistem informasi pariwisata di Kabupaten Temanggung berbasis Web. Maka pada Karya Tulis ini dibatasi pada masalah sebagai berikut:

1.  Program aplikasi untuk menyampaikan informasi obyek pariwisata di Temanggung melalui :

· Nama dan Letak Wisata

· Nama dan Obyek wisata di setiap Kecamatan

· Nama dan alamat Hotel

· Nama dan alamat Restoran

· Nama Produk wisata

2. Program aplikasi pengadaan data Informasi Obyek Wisata

· Pemasukkan data Kecamatan

· Pemasukkan data obyek wisata

· Pemasukkan data Hotel

· Pemasukkan data Restoran

· Pemasukkan data produk wisata (Souvenir)

3. Bahasa Pemrograman yang digunakan untuk pembuatan program Aplikasi:

· Bahasa pemrograman Server Side yaitu PHP (Personal Home Page Tools)

· Macromedia Dreamweaver MX 2004 sebagai Desain Web

· Database Server MySQL sebagai pengolahan Database.

· Macromedia Fireworks sebagai pendukung Desain.

1.6
Metode pengumpulan data

Metode Pengumpulan data yang digunakan  dalam menyusun Tugas Akhir ini dilakukan dengan cara

1. Melakukan survai ke Dinas pariwisata Kabupaten Temanggung

2. Metode Studi pustaka

Merupakan Metode untuk mencari data atau kebutuhan dari buku-buku, Literatur, katalog yang berkaitan dengan obyek wisata di Kabupaten Temanggung.

3. Melakukan analisa data yang telah dikumpulkan sesuai dengan yang dibutuhkan dalam membuat Program “Sistem Informasi Pariwisata di Kabupaten Temanggung berbasis Web”.
1.7
Sistematika Penulisan

Sistematika penulisan yang digunakan dalam menulis Tugas Akhir ini adalah sebagai berikut:

Bab I
: Pendahuluan

Bagian Pendahuluan ini berisi mengenai Latar belakang masalah usaha penyebarluasan informasi mengenai Pariwisata ditinjau dari sisi teknologi dalam rangka memenuhi kebutuhan informasi pariwisata.

Bab II
: Dasar Teori

Bab ini menjelaskan tentang Potensi Wisata Kabupaten Temanggung serta penjelasan mengenai Pengertian yang berhubungan dengan jaringan Internet dan bahasa pemrograman internet.

Bab III : Perencanaan sistem

Bab ini meliputi diagram alir, Perencanaan proyek program dan perancangan Data Base.

Bab IV: Implementasi dan Pembahasan Program

Bab ini meliputi implementasi program dan membahas tentang pembuatan program dengan prosedur yang digunakan berdasarkan sistem yang telah dibuat untuk menyelesaikan topik permasalahan yang ada.

Bab V
: Penutup

Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang berkaitan dengan Tugas Akhir ini.

BAB II

DASAR TEORI

2.1
Sekilas Mengenai  Potensi Wisata Kabupaten Temanggung

Kabupaten Temanggung merupakan salah satu daerah tujuan wisata di Jawa Tengah yang terkenal dengan keindahan panorama alam, udara sejuk dan keadaan daerah yang bersih.

Komponen pendukung kepariwisataan di Kabupaten Temanggung adalah topografi wilayah dengan panorama alam Sumbing dan sindoro, termasuk sosiobudayanya, berkembangnya berbagai macam kesenian tradisional, sarana akomodasi yang memadai serta letak Kabupaten Temanggung yang strategis pada jalur wisata Jogja-Dieng, dapat memberikan peluang kepada wisatawan untuk lebih menikmati keindahan Kota Adipura Kencana ini.

Wilayah Kabupaten Temanggung sebagian besar merupakan dataran dengan dengan ketinggian antara 500-1450 m di atas permukaan air laut. Dengan keadaan tanah sekitar 50 persen dataran tinggi dan 50 persen dataran rendah.

Letak Geografis Kabupaten Temanggung terletak antara :

110023’
-
110046’30”
Bujur Timur

    7014’
-
    7032’35”
Lintang Selatan

Daerah Kabupaten Temanggung pada umumnya berhawa dingin dimana udara pegunungan berkisar antara 20 C – 30 C. Daerah berhawa sejuk terutama di daerah kecamatan Tretep, Kecamatan Bulu (lereng Gunung Sumbing), Kecamatan Tembarak, Kecamatan Ngadirejo serta Kecamatan Candiroto.

Dari beberapa definisi di atas daerah wisata mempunyai letak tersendiri adapun obyeknya terbagi menjadi

1. Alam

· Gunung

Daerah Temanggung sebagian besar terletak di dataran tinggi dan diapit oleh 2 Gunung yaitu Sumbing Sindoro. Hal ini merupakan salah satu Faktor potensial mengingat kedua gunung tersebut dapat dijadikan komoditi pariwisata. Tempat yang sering dikunjungi adalaah Kledung dan Jumprit.

· Hutan 

Hutan merupakan salah satu cagar alam yang masih terjaga kelestariannya di Temanggung terdapat salah satu Hutan yang unik karena terdapat pohon walitis yang merupakan pohon terbesar yang ada di lereng gunung sumbing dan sindoro.

2. Budaya

· Candi

Candi Merupakan salah satu cagar budaya peninggalan nenek moyang kita. Di Temanggung terdapat salah satu candi peninggalan kerajaan hindu Mataram yaitu Candi Peringapus.

· Prasasti

Prasasti juga termasuk cagar budaya seperti candi akan tetapi lebih berbentuk seperti batu peringatan atau Tugu. Di temanggung terdapat sebuah Prasasti Gondosuli yang ditulis dengan huruf Jawa kuno sebanyak lima baris dan berisi tentang filsafat dan ungkapan kemerdekaan dan kejayaan syailendra.  

3. Buatan

· Pemandian

Pemandian merupakan salah satu obyek wisata buatan manusia. Di temanggung terdapat dua pemandian yaitu pikatan dan Kowangan yang paling terkenal adalah pikatan karena setiap akhir pekan diadakan pentas kesenian.

· Taman Rekreasi

Seperti halnya pemandian Taman rekreasi adalah obyek wisata buatan manusia. Di temanggung terdapat sebuah taman rekreasi yaitu Taman Kartini yang mempunyai fasilitas lengkap yaitu kolam renang, restoran, tempat bermain, dan lain lain.

4. Kerajinan (Produk Wisata)

Kerajinan merupakan sebuah salah satu karya seni masyarakat suatu daerah yang mempunyai ciri khas di Temanggung terdapat beberapa Produk kesenian asli daerah seperti Kerajinan Akar Wangi, Kerajinan Gerabah, Relief Tembaga dan Cerutu Rizona beberapa dari peroduk diatas sudah merambah ke luar negeri.

 2.2
Internet

 Internet berasal dari kata Interconection networking1 yang mempunyai arti hubungan berbagai komputer dan berbagi tipe komputer yang membentuk sistem jaringan yang mencakup seluruh dunia (jaringan global) dengan melalui jalur telekomunikasi seperti, telepon, wireless.

Aplikasi Internet yang pertama kali ditemukan adalah FTP menyusul kemudian e-mail dan telnet. E-mail menjadi aplikasi yang paling populer di masa ARP net. Dengan berkembanngya provider internet maka sekarang sudah tercatat beribu-ribu pengguna internet di seluruh dunia.

2.2.1
WWW (World Wide Web)

World Wide Web adalah jaringan beribu-ribu komputer yang dikategorikan menjadi 2 : Client & Server dengan menggunakan software khusus membentuk sebuah jaringan yang disebut jaringan client-server. Dalam cara kerja www ada dua hal yang terpenting yaitu software Web server dan Web Browser. 

Worl wide Web sering dianggap sebagai media baru dalam publikasi elektronik. Informasi yang tersaji di World Wide Web dapat dilihat oleh jutaan pengguna Internet di seluruh dunia.

2.2.2
HTTP (Hypertext Transfer Protocol)

Http adalah suatu protokol yang menentukan aturan yang perlu diikuti oleh web browser dalam meminta atau mengambil suatu dokumen dan oleh web server dalam menyediakan dokumen yang diminta web browser. Protokol ini merupakan protokol standar yang digunakan untuk mengakses dokumen HTML.

2.2.3
URL (Uniform Resources Locator)

URL adalah suatu sarana yang digunakan untuk menentukan lokasi informasi pada suatu web server. URL dapat diibaratkan suatu alamat, dimana alamat tersebut terdiri atas:

1. Protokol yang digunakan oleh suatu browser untuk mengambil informasi

2. Nama komputer (server) dimana informasi tersebut berada.

3. Jalur / path serta nama file dari suatu informasi

2.3
Sekilas Mengenai HTML 

HTML (Hyper Text Markup Language) adalah suatu bahasa pemrograman yang dipergunakan untuk menyusun dan membentuk suatu dokumen agar dapat ditampilkan pada program browser World wide Web dalam bentuk yang dikehendaki pembuatnya. Bahasa ini dikembangkan di Laboratorium Fisika Partikel CERN, Swiss, sekitar akhir tahun 80-an. Saat ini HTML di standarisasikan oleh konsorsium WWW (W3C), walaupun demikian modifikasi lebih lanjut umumnya lebih banyak dilakukan oleh para pengembang perangkat lunak browser seperti Microsoft dan Netscape.

Dibandingkan dengan bahasa pemrograman lainnya , HTML sebenarnya bisa dianggap lebih sedehana. HTML tidak memiliki panggilan Lompatan atau “Looping” seperti bahasa pemrograman lainnya. Struktur yang dimilikinya sederhana, kode akan dibaca oleh browser baris-per-baris dari atas ke bawah.

HTML juga dipergunakan untuk menciptakan hypertext link atau hubungan antara teks dan dokumen lain atau bagian dari dokumen lain. Pembaca dokumen Web bisa melompat dari satu dokumen ke dokumen lain dengan adanya hypertext link ini.

2.3.1
Elemen-elemen HTML

HTML dibentuk dari elemen-elemen , atau instruksi-instruksi yang diberikan kepada browser WWW untuk melakukan suatu tugas tertentu  (misal membuat teks menjadi tebal, menjadi miring, pindah baris dan lain-lain). Kode-kode HTML ditulis dalam tanda ‘<’ dan ‘>’ contoh <HTML>, <HEAD>, <CENTER>.

Ada dua macam elemen HTML yaitu open tag (tag terbuka dan container tag ( tag tertutup). Container Tag menandai suatu bagian dari dokumen , dengan suatu tanda awal dan suatu tanda akhir, sehingga dapat diberikan suatu instruksi yang berfungsi memformat atau membentuk bagian dokumen tersebut. Container tag memiliki awal dan akhir, yang masing-masing ditandai dengan suatu kode yang serupa, kecuali tanda untuk bagian akhir diberi tambahan ‘/’. Di lain pihak, open tag tidak memerlukan tanda awal atau akhir, ia hanya mewakili suatu instruksi pemformatan seperti ganti baris, pemenggalan paragraf, memberi garis tunggal dan sebagainya. Berikut adalah contoh Container dan open tag;

<TITLE> Judul </TITLE> : Container tag

<P> : open tag

Sebuah dokumen HTML dapat dibagi menjadi 2 bagian besar, yaitu bagian HEADER (bagian atas) dan bagian BODY (tubuh dokumen). Masing masing ditandai oleh pasangan container tag <HEAD> dan <BODY>. Berikut adalah struktur gambarnya;
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Gambar 2.1. Struktur HTML

Bagian HEAD berisikan judul dokumen dan informasi-informasi dasar lain, sedangkan bagian BODY adalah data dokumennya.

2.3.1.1
Form

Form dalam HTML diatndai dengan container tag <FORM> dan </FORM> sewaktu kita membuat elemen form, kita perlu menentukan bagaimana dan kemana data yang diisikian ke dalam form tersebut akan dikirimkan dari browser ke web server.


Hal ini dilakukan dengan pernyataan ACTION dan METHOD. ACTION menunujukan tempat program CGI yang hendak dijalankan. Umumnya program ini adalah suatu Script (program) CGI di web server tempat dokumen itu berasal. METHOD menunjukan bagaimana informasi yang diisikan dalam form harus dikirimkan ke Web server. Method yang umum adalah GET dan POST. Berikut adalah contoh tag <FORM> yang mengirimkan script bernama coba.php ;

<FORM  ACTION=”coba.php”  METHOD =POST>.

2.3.1.2
Membuat Tabel


Kemampuan menampilkan tabel adalah feature tambahan yang pertama kali diperkenalkan dalam HTML 3.0. Browser terbaru umumnya telah dapat menampilkan teks dalam tabel.


Tabel dibuat dari suatu container tag yaitu <TABLE> dan </TABLE>. Di dalam container tag ini dapat dibuat baris-baris tabel dengan perintah <TR> dan </TR>. Kita dapat menempatkan data dengan perintah <TD> dan </TD> contoh sederhana tabel;

<TABLE  BORDER = 1>

<TR>

<TD>

<TD>BUKU </TD>

<TD> PENSIL </TD>

</TR>

</TABLE>

Hasil di Browser adalah

	BUKU
	PENSIL


2.3.1.3
Frame


Netscape pertama kali memperkenalkan ekstensi HTML. Untuk mendukung kemampuan menampilkan frame (kerangka) pada Netscape Navigator versi 2.0. Frame memungkinkan layar browser dibagi-bagi menjadi beberapa bagian yang masing-masing berdiri sendiri dan tidak saling mempengaruhi.


Untuk membuat Frame diperlukan tiga hal penting; tag <FRAMESET>, Tag <FRAME> dan file HTML untuk tiap framenya. Dokumen untuk frame-frame, yang selanjutnya disebut dokumen frame tidak lain adalah dokumen HTML biasa, namun dengan perbedaan tag <BODY> diganti dengan tag <FRAMESET> yang menunjukan sub dokumen untuk suatu frame.

<HTML>

<HEAD>

</HEAD>

<FRAMESET>


<FRAME>


<FRAME>


(isi frame)


<FRAME>


</FRAMESET>


</HTML>

2.4
Sekilas mengenai PHP (Personal Home Page tools)

PHP (atau resminya PHP: Hyperext Preprocessor) adalah skrip bersifat server-side yang ditambahkan ke dalam HTML. PHP sendiri merupakan singkatan dari Personal Home Page tools. Skrip ini akan membuat suatu aplikasi dapat diintegrasikan ke dalam HTML sehingga suatu halaman web tidak lagi bersifat statis, namun menjadi bersifat dinamis. Sifat server-side berarti pengerjaan skrip akan dilakukan di server, baru kemudian hasilnya diirim ke browser. Keunggulan sifatnya yang server-side tersebut adantara lain:

· Tidak diperlukan kompabilitas browser atau harus menggunakan browser tertentu, karena serverlah yang akan mengerjakan skrip PHP.

· Dapat memanfaatkan sumber-sumber aplikasi yang dimiliki oleh server, misal koneksi ke database.

· Skrip tiadak dapat diintip dengan menggunakan fasilitas view HTML sources.

2.4.1
Kelebihan PHP

PHP dapat melakukan semua aplikasi program CGI, seperti mengambil nilai form, menghasilkan halaman web yang dinamis, serta mengirim dan menerima cookie. PHP juga dapat berkomunikasi dengan layanan-layanan yang menggunakan protokol IMAP, SNMP, NNTP, POP3, HTTP, dan lain-lain. Namun kelebihan PHP yang paling signifikan adalah kemampuannya untuk melakukan koneksi dengan berbagai macam database. Saat ini, data base yang didukung oleh PHP adalah:

· Oracle

· Sybase

· mSQL

· MySQL

· Informix

· PostgresSQL

· Semua database yang mempunyai provider ODBC

2.4.2
Struktur skrip PHP

Skrip PHP ditambahkan ke dalam HTML dengan menggunakan delimeter khusus. Delimeter merupakan karakter atau kumpulan karakter yang membedakan antara skrip atau tag dengan teks biasa dalam HTML Untuk PHP, delimeter yang digunakan adalah sebagai berikut:

· Untuk dokumen SGML/HTML baisa:

<? Skrip Php ?>

· Untuk dokumen XML:

<?php skrip php ?>

· Untuk editor yang tidak mendukung PHP:

<script language=”PHP”>



Skrip php

</script>

· Dapat juga menggunakan Delimeter ASP:

<% skrip php %>

Instruksi-instruksi pada PHP dipisahkan dengan cara yang sama dengan C atau Perl yaitu dengan menambahkan karakter titik koma (;). Contoh :

<?

Skrip php;

Skrip php;

?>

jika terdapat skrip yang hanya terdiri dari satu baris, ada dua gaya penulisan yang dapat digunakan:

<?

Skrip php;

?>

atau

<? Skrip php ?>

jika digunakan gaya penulisan yang kedua, tanda titik koma tidak perlu digunakan, karena tag penutup ?> sudah menanakan akhir dari skrip tersebut.

Untuk menambahkan komentar dalam skrip PHP dapat digunakan gaya C, C++, atau shell UNIX. Contoh:

<?php


skrip php; //komentar satu baris gaya C++


/* komentar yang panjangnya lebih dari satu baris*/


skrip php;


skrip php; #komentar gaya shell UNIX

?>

2.5 Konsep Basis Data

Memahami teori dan konsep berarti memahami tentang apa terhadap obyek yang ditinjau. Karena pemahaman tersebut memerlukan konsep. Basis data yang akan menjelaskan pemahaman tersebut. Database/basis data merupakan sekumpulan data yang sangat kompleks yang memiliki hubungan satu dengan yang lain. Di dalam database data dimanage dengan menggunakan sebuah pengelompokan dengan tabel. Pada tabel sendiri masih dikelompokan menjadi beberapa bagian yang berupa field. 

2.6
Sekilas Mengenai Database MySQL


MySQL adalah perangkat luanak pengolah database yang sangat populer, terutama di kalangan pengguna sistem operasi berbasis Unix. Badan yang membuat MySQL adalah MySQL AB.


MySQL merupakan perangkat lunak yang bersifat open sources.sesuai dengan namanya, bahasa standar yang diguanakan oleh MySQL adalah SQL. SQL adalah singkatan dai Structured Query Language dan sering disebut sequel saja. SQL merupakan bahasa standar untuk pengolahan database. SQL mulai dikembangkan pada akhir 70-an di laboratorium IBM, San Jose, California.

2.6.1
Membuat Database SQL dengan PHP MyAdmin

PHP My Admin merupakan aplikasi yang tergabung dalam software instalasi PHPtriad PHP My Admin menggunakan teknik visual dalam pembuatan database. Berikut adalah pernyataan-pernyataan dalam membuat sebuah database menggunakan PHP MyAdmin

· Create Database

[image: image4.png]


Perintah ini digunakan untuk membuat sebuah database sebagai contoh membuat database wisata 

Gambar 2.2. Membuat Database

· Drop Database

Perintah ini digunakan untuk menghapus sebuah database.

· Create Table

Perintah ini diguanakan untuk membuat tabel, misal membuat tabel kecamatan, dengan Primary key-nya Kd_Kec.
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Gambar 2.3. Membuat Tabel

· Drop Table

Perintah ini diguanakan untuk menghapus tabel.

· Select
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Perintah ini diguanakan untuk mengambil data dari suatu tabel 

Gambar 2.4. Memilih Database

2.6.2
Koneksi PHP ke MySQL


Untuk melakukan koneksi MySQL, PHP telah menyediakan berbagai macam fungsi untuk keperluan tersebut. Berikut adalah perintah-perintah tersebut.

· MySQL_connect()

Fungsi ini digunakan untuk membuka koneksi ke MySQL. Sintaksnya adalah sebagai berikut:

$conn = mysql_connect(host,user,password)

· Mysql_select_db()

Fungsi ini digunakan untuk memilih database yang akan digunakan. Sintaksnya sebagai berikut:

Mysql_select_db (namadatabase[,koneksi])

· Mysql_query()

Fungsi ini digunakan untuk mengambil sebuah query dari sebuah database. Sintaksnya adalah :

$qry = mysql_query(perintah sql[,koneksi]

· Mysql_Fetch_array()

Fungsi ini digunakan untuk mengambil record dari database dan memasukannya ke dalam array asosiatif, array numeris, atau keduanya. Sintaksnya sebagai beriut:

$row = mysql_fetch_array($qry)

2.7
Sekilas mengenai Macromedia Dreamweaver


Macromedia Dreamweaver adalah sebuah HTML editor profesional untuk mendesain secara visual dan mengelola situs web maupun halaman web. Saat ini terdapat software dari kelompok Macromedia yang banyak digunakan untuk mendesain situs web. Macromedia Dreamweaver 3 merupakan versi lama dari Macromedia dan merupakan Web Authoring terbaik untuk tahun 2000 hingga sampai versi terbaru yaitu Macromedia Dreamweaver MX 2004, pada versi terbaru ini terdapat beberapa kemampuan bukan hanya software untuk mendesain Web saja tetapi juga untuk menyunting kode serta pembuatan aplikasi Web dengan menggunakan berbagai bahasa pemrograman Web, antara lain JPS, PHP, ASP dan Cold Fusion.


Dreamweaver merupakan software uatama yang digunakan oleh Web desainer maupun web programmer guna mengembangkan situs web. Ruang kerja, fasilitas dan kemampuan Dreamweaver mampu meningkatkan produktivitas dan efektivitas dalam desain maupun membangun situs web. Dreamweaver juga dilengkapi dengan fasilitas untuk manajemen situs yang cukup lengkap. Fasilitas penyuntingan secara visual dari Dreamweaver membuat kita dapat menambah desain dan fungsionalitas halaman web tanpa perlu menulis satu baris kode pun.

2.7.1
Membuat Situs Web

Situs Web adalah suatu kesatuan dari dokumen-dokumen yang terhubung dengan atribut yang sama. Jadi sebuah situs web memiliki banyak dokumen yang disebut halaman Web, serta dilengkapi dengan komponen lain, seperti image, media dan obyek yang saling berhubungan

Dalam Dreamweaver, untuk membuat sebuah situs web kita perlu mendefinisikan situs dengan menggunakan kotak dialog Site Definition. Pada kotak dialog Site Definition tersebut kita diminta untuk menentukan situs yang akan dibuat. Dalam proses pendefinisian, ada dua cara yang dapat kita kerjakan, yaitu dengan menggunakan pilihan Basic atau Advance. Pilihan Basic memberikan kemudahan bagi kita dalam menyiapkan situs.

Adapun langkah-langkah untuk mengatur pendefinisian site yang dapat dijalankan pada versi Basic adalah sebagai berikut :
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Pilih perintah menu site, manage site

Gambar 2.5 Memanage site

Pada tampilan kotak dialog sites ini kita dapat melakukan beberapa hal, antara lain New, Edit, Duplicate, Remove, Export, dan Import. Untuk membuat sebuah situs baru pilih tombol New sehingga akan tampil dua pilihan menu melayang, site dan FTP & RDS Server. Jika memilih site kita akan berkerja dengan situs lokal, sedangkan untuk pilihan kedua akan bekerja menggunakan FTP. Pilih pilihan pertama untuk pembuatan situs baru.
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Selanjutnya akan tampil kotak dialog site definition. Pada kotak dialog ini kita diminta untuk memasukkan nama untuk situs pada kotak teks yang disediakan. Klik kotak teks dan beri nama contoh Adi Site

Gambar 2.6 Memberi Definisi site

· Klik Next maka akan tampil kotak dialog selanjutnya
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Your site has the follawing setings:

Local info: [Local root folder will be created)
Site Name: adiste
Local Root Folder: My Documentstai s,

Remote info:
Access: Local/Network
Remote Folder: C:/apache/hidocs/adise/
Cheskin/check . Disabled.

Testing server
Access: [l et ths up leter,

Your site can be futher configued using the Advanced Tab.






Gambar 2.7 Penggunaan server

Pada kotak dialog ini kita diminta untuk memilih type dokumen. Kita dapat memilih no untuk pembuatan situs statis tanpa halaman dinamis. Atau pilih yes untuk memilih dokumen dinamis seperti ASP, ASP.NET, PHP.

· Klik Next untuk menuju ke kotak dialog selanjutnya
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Gambar 2.8 Penentuan tempat penyimpanan pada Harddisk

Kita dapat memilih pilihan pertama, Edit local copies on my machine, then upload to server when ready (Recommended). Setelah itu tentukan lokasi penyimpanan file pada harddisk dengan mengetikkan folder penyimpanan pada kotak teks yang disediakan.

· Selanjutnya tekan tombol next untuk menuju ke kotak dialog berikutnya. Pada bagian tersebut kita diminta untuk menentukan web server, dan apabila kita menggunakan situs lokal dan belum terkoneksi dengan web server, maka pilihlah local/network
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Gambar 2.9 Penentuan web server

· [image: image12.png]Database wisata - table kecamatan

Table comments: [Tabel Kecamatan Go
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Kd_Kec char@) No Change Drop Primary Index Unigue
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Keyname Unique Field Action
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Klik Next untuk menuju ke langkah selanjutnya yang mana kotak dialog ini menampilkan ringkasan dari setting yang sedang dibuat. Klik tombol done untuk mengakhiri proses

Gambar 2.10 Informasi terakhir situs yang dibuat
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Your site has the follawing setings:

Local info: [Local root folder will be created)
Site Name: adiste
Local Root Folder: My Documentstai s,

Remote info:
Access: Local/Network
Remote Folder: C:/apache/hidocs/adise/
Cheskin/check . Disabled.

Testing server
Access: [l et ths up leter,

Your site can be futher configued using the Advanced Tab.
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