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BAB I

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Sebuah sistem komputer akan dapat bekerja dengan sempurna apabila memiliki tiga buah komponen penting yaitu CPU, memori, dan port masukan/keluaran. Komponen-komponen utama penyusun sistem komputer ini saling berhubungan satu sama lain membentuk suatu fungsi utama dari komputer, yaitu menerima perintah masukkan melalui komponen masukan kemudian diolah dan selanjutnya memberikan keluaran yang diinginkan melalui  komponen keluaran.

Dalam sebuah sistem komputer mutlak diperlukan suatu pengingat utama (main memory) yang digunakan untuk tempat penyimpanan data dan program. Komponen pengingat ini berdasarkan sifat yang dapat dibagi menjadi dua bagian yaitu RAM (Random acces memory) dan ROM (Ready Only Memory). RAM adalah pengingat yang bersifat volatile atau dapat dibaca dan ditulis secara acak, sedangkan ROM adalah pengingat yang bersifat non volatile atau pengingat yang dapat dibaca tetapi tidak dapat ditulisi.

Sebuah pengingat yang hanya dapat dibaca (ROM), harus diprogram terlebih dahulu atau harus diisikan program terlebih dahulu sebelum dapat digunakan. namun sebelum di dalamnya di isikan program. ROM juga harus dikosongkan atau harus dihapus isinya terlebih dahulu. Ada dua jenis ROM yaitu ROM yang dapat dihapus dengan menggunakan sinar ultra violet atau EPROM (Erasable Programmable Read Only Memory), serta ROM yang dapat dihapus secara listrik atau EEPROM (Electrically Erasable Programmable Read Only Memory).


Penulis mendapat  ide pembuatan Tugas Akhir ini berasal dari internet dengan alamat atau situs : www.alds.stts.edu.
1.2 Pokok masalah

Pokok permasalahan utama yang menjadi dasar pemikiran dalam pelaksanaan proyek Tugas Akhir ini adalah  bagaimana membuat suatu sistem yang dapat mermbantu dalam proses transfer data kedalam sebuah MCU. Perangkat ini diharapkan nantinya dapat membantu sehingga proses transfer data atau program dapat dilakukan secara lebih cepat dan efisien.

1.3 Batasan Masalah

Dalam naskah Tugas Akhir ini, penulis membatasi  permasalahan yang akan dibahas yang mencakup hal–hal sebagai berikut :

1. Bagaimana merancang suatu sistem perangkat keras yang dapat meminimalkan waktu yang diperlukan dalam proses tranfer data atau program.

2. Tindakan pencegahan terhadap kemungkinan munculnya kerusakan pada EPROM yang disebabkan karena seringnya penulisan dan penghapusan yang dilakukan.

3. Menangani masalah teknis yang terjadi pada soal tranfer data atau program.

1.4 Tujuan Penulisan

Tujuan penulisan naskah dengan judul, “AT89C2051 Flash PEROM Programmer” adalah :

1. Memenuhi salah satu persyaratan menyelesaikan studi jenjang Diploma Tiga (D3) Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta.

2. Mempersembahkan bagi mahasiswa Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer AKAKOM Yogyakarta pada umumnya, dari jurusan Teknik Komputer pada khususnya sebagai bahan teori dan praktikum.

1.5 Sistematika Penulisan.


 Adapun sistematika karya tulis ini dibagi menjadi :

BAB I        PENDAHULUAN

Pada bab ini akan membahas permasalahan yang menjadi acuan dilakukannya proyek Tugas Akhir ini yang meliputi latar belakang masalah, pokok masalah, batasan masalah dan sistematika penulisan.

BAB II       MIKROKONTROLER 89C2051

Pada bab ini akan dibahas secara garis besar membahas landasan teori yang membahas tentang mikrokontroler AT89C2051 sebagai pendukung perancangan perangkat keras dan perangkat lunak.

BAB III      PERANCANGAN PERANGKAT KERAS

Pada bab ini akan membahas tentang perancangan perangkat keras yang berhubungan antara  komputer, mikrokontroller AT89C2051. 

BAB IV      PERANCANGAN PERANGKAT LUNAK

Pada bab ini akan membahas tentang  perangkat lunak yang digunakan yaitu mengenai program yang dirancang untuk mengoperasikan rangkaian yang dijelaskan dalam sub-bab algoritma dan flowchart pemrograman, bahasa programan, listing program, penjelasan program serta panduan menu program.

BAB V       PENUTUP 

Pada bab ini akan berisi kesimpulan dan saran dari penulis setelah menyelesaikan pengerjaan proyek tugas akhir ini agar dapat lebih dikembangkan lagi di masa yang akan datang.
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