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INTISARI 
 

Perancangan aplikasi identifikasi jenis beras menggunakan metode 

backpropagation neuron network ini dimaksudkan agar masyarakat dapat 

membedakan jenis beras berdasarkan bentuknya. sehingga masyarakat tidak tertipu 

oleh beras oplosan yang sedang marak di lingkungan masyarakat. 

Pembuatan aplikasi ini menggunakan metode segmentasi tepi canny pada 

bentuk beras sebagai identifikasi objek yang akan diuji dan menggunakan metode 

backpropagation sebagai pengenalannya jenis berasnya. Sistem akan memproses 

gambar beras yang dikenali dengan tahapan proses yaitu segmentasi tepi canny 

kemudian klasifikasi backpropagation. Arsitektur jaringan backpropagation yang 

digunakan meliputi 1 layer input, 1 hidden layer, dan 1 layer output. Data yang 

digunakan diambil dari 4 macam jenis beras dimana pada pelatihan aplikasi 

digunakan sebanyak 20 data dan pengujian aplikasi sebanyak 20 data. 

Arsitektur JST untuk backpropagation dengan arsitektur terbaik terdiri dari 400 

layer input, 100 layer hidden, 4 layer output, 35 maks epoch, 0.07 learning rate, 

dengan minimal error adalah 0.1 menghasilkan durasi 0:00:00 detik, dan nilai MSE 

0.0920, dengan besar akurasi ketepatan data identifikasi pada saat pengujian adalah 

70%. 

 

Kata Kunci : Beras, Backpropagation, Segmentasi tepi, Matlab, canny. 
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