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BAB V

PENUTUP

5.1.  Kesimpulan

Dari pembahasan pada bab-bab terdahulu maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut:

1. Dengan adanya Sistem Informasi Persediaan Barang di UD. Mentaya Samuda Yogyakarta Berbasis Multiuser ini, maka beberapa informasi layanan pembelian ke supplier dan penjualan barang ke konsumen dapat ditingkatkan dengan lebih cepat dan akurat sehingga tercapai efektifitas dan efisiensi kerja.

2. Dengan diperolehnya informasi serta data dengan benar dan cepat maka pegawai di bagian administrasi tidak akan memerlukan waktu yang lama untuk mengetahui informasi yang diinginkan, sehingga laporan-laporan yang ada dapat digunakan sebagai dasar dalam pengambilan  keputusan.

3. Dengan adanya sistem informasi persediaan barang ini, maka pihak manajemen dapat mempermudah dan memperlancar pelayanan, mempercepat kontrol, maupun untuk pengambilan keputusan yang cepat dan tepat serta akan mempermudah pihak pimpinan dalam melakukan pendataan jumlah barang.

4. Pada Sistem Informasi Persediaan Barang di UD. Mentaya Samuda Yogyakarta Berbasis Multiuser ini, terdapat tiga tingkat level pemakai yaitu level manajer, yang berhak mengakses form barang, form supplier, form edit password dan menu laporan,  sedangkan level administrasi berhak mengakses form barang, form supplier, form edit password, menu transaksi dan menu laporan, selanjutnya level operator berhak mengakses form barang, form supplier, form edit password  dan  form edit nama user.

5.2.  Saran-saran

Sesuai dengan permasalahan di atas maka penulis dapat memberikan beberapa saran-saran sebagai berikut:

1. Menyadari akan keterbatasan waktu dan kemampuan, beberapa informasi belum dapat tersaji secara maksimal, oleh karena itu disarankan agar informasi-informasi yang belum dapat tersaji dapat dikembangkan lagi sehingga dapat tercapai kesempurnaan sesuai apa yang diharapkan.

2. Dalam sistem ini, masih banyak terdapat kekurangan yang mungkin dapat diperbaiki pada masa yang akan datang, yaitu antara lain berupa penyempurnaan laporan-laporan yang efektif misalnya informasi dalam bentuk grafik, sehingga informasi yang ada dapat digunakan sebagai dasar pengambilan keputusan.

3. Untuk mempercepat proses pembacaan data dan perekaman data yang besar, maka sebaiknya digunakan media yang berkapasitas besar dan prosessor yang berkecepatan yang memadai sehingga dapat mengolah data dengan cepat.
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