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KATA PENGANTAR 

 

Assalamu’alaikum Wr. Wb. 

 Dengan mengucapkan puji syukur kehadiran Allah SWT yang 

telah memberikan rahmat dan hidayah-Nya, sehingga penulis dapat 

menyelesaikan naskah Tugas Akhir yang berjudul  “ APLIKASI 

GAME SUSUN KATA DENGAN MENGGUNAKAN ALGORITMA 

BUBBLE SORT BERBASIS DEKSTOP “. Adapun tugas akhir ini 

dibuat sebagai salah satu syarat untuk menyelesaikan studi strata 

satu (S1) jurusan teknik informatika, Sekolah Tinggi Manajemen 

Informatika dan Komputer  AKAKOM Yogyakarta. 

 Untuk itu pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan 

rasa terima kasih kepada: 

1. Allah SWT yang atas kuasanya penulis dapat menjalani proses 

demi proses kehidupan ini. 

2. Bapak Cuk Subiyantoro, S.Kom., M.Kom., selaku Ketua 

Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer 

AKAKOM Yogyakarta. 

3. Bapak  Ir. Sudarmanto, M.T. , Selaku pembantu ketua bidang 

akademik diSekolah Tinggi Manejemen Informatika dan 

Komputer Akakom  Yogyakarta 
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4. Ibu Febri Nova Lenti, S.Si., M.T. , selaku ketua jurusan teknik 

informatika strata satu (S1) di Sekolah Tinggi Manejemen 

Informatika dan Komputer Akakom  Yogyakarta. 

5. Bapak Ir. Totok Suprawoto, M.M., M.T. selaku Dosen 

pembimbing yang telah memberikan arahan dan bimbingan. 

6. Kedua orang tua  yang sangat saya sayang dan saya hormati 

yang telah memberikan segala pengorbanan do’a dan kasih 

sayang. 

7. Kakanda yang sangat memberikan semangat dan dukungan di 

saat aku membutuhkan. 

8. Semua teman – teman seperjuagan dan seangkatan 2009 

yang telah mendukung untuk dapat menyelesaikan skripsi ini. 

Dalam penyusunan tugas akhir ini, masih banyak kekurangan 

dan jauh dari sempurna. Untuk itu saran dan kritik yang 

membangun sangat diharapkan untuk dimasa yang akan datang. 

Semoga laporan tugas akhir ini dapat bermanfaat khususnya bagi 

penulis dan semua pihak pada umumnya. 

Wassalamu’alaikum Wr.Wb. 

Yogyakarta ,…………… 
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