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BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Dalam perkembangan perekonomian dewasa ini yang semakin ketat, semua perusahaan baik swasta maupun negeri berusaha mendapatkan pasaran yang lebih luas guna menjual hasil produksinya. Dengan jangkauan pemasaran yang lebih luas, diharapkan akan memperoleh keuntungan yang semakin besar sehingga akan dipergunakan sebagai modal pengembangan perusahaan dan perluasan usaha. Dengan didukung oleh perkembangan teknologi yang semakin pesat, khususnya bidang komputer dapat dirasakan dan diupayakan di semua sendi kehidupan manusia. Pemanfaatan komputer sangat dirasakan oleh manusia yang dituntut untuk menyelesaikan pekerjaan dengan cepat namun dengan hasil yang memuaskan. Dengan adanya pengolahan data dengan komputer akan banyak menghasilkan informasi yang lebih baik dengan waktu yang relatif cepat.

Untuk menangani masalah komputerisasi penjualan yang ada di Konveksi “Kreasi Anak Negeri” pada sistem pengolahan penjualan, maka pihak Konveksi ini harus bekerja dengan keras dan teliti untuk menangani data penjualan yang begitu banyak dan sangat menghabiskan waktu.

Hal-hal di atas dirasakan dapat menjadi hambatan. Oleh karena itu, karya tulis ini mencoba membantu menyelesaikan kesulitan yang dihadapi oleh Konveksi “Kreasi Anak Negeri” dalam pengolahan data penjualan hasil produksi. Dengan adanya pembenahan ini diharapkan permasalahan yang sekarang dihadapi dapat ditanggulangi dan meningkatkan mutu kerja bagi pelayanan yang diberikan kepada konsumen .

1.2 Pokok Masalah


Pokok permasalahan dalam pengembangan sistem komputerisasi di Konveksi “Kreasi Anak Negeri” dititik beratkan pada penjualan dengan cara sistem  pesan terlebih dahulu. Dan untuk memberikan informasi tentang penjualan barang yang akurat, maka perlu dibuat suatu sistem komputerisasi penjualan barang yang dapat memudahkan penyelesaian masalah yang ada, selain itu juga membantu dalam meningkatkan efektivitas dan efisiensi kerja dalam pembuatan laporan- laporan yang diperlukan setiap saat.

1.3 Batasan Masalah

Karena keterbatasan waktu dan luasnya permasalahan, maka disini hanya dibahas masalah komputerisasi penjualan yang meliputi data konsumen, data transaksi pesan, data detail pesan, data penjualan ,data retur penjualan, data barang, data jenis barang, dan data jenis bahan. Konveksi “Kreasi Anak Negeri” ini berperan sebagai pemroduksi barang yang dipesan. Jadi hal – hal yang dibahas dan data yang diolah hanya sebatas barang hasil produksi yang telah dipesan konsumen. Sedangkan untuk retur penjualan di Konveksi “Kreasi Anak Negeri” ini pihak konveksi akan langgsung mengganti dengan barang jika ada kerusakakan.
1.4 Tujuan penulisan

Adapun tujuan pembuatan karya tulis ini yaitu :

1.
Sebagai syarat untuk menyelesaikan derajat Diploma III (D-3) di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer Akakom Yogyakarta.

2.
Untuk membantu kelancaran komputerisasi penjualan di Konveksi  “Kreasi Anak Negeri”.

3.
Untuk membantu mengatasi masalah yang berhubungan dengan barang yang dipesan di Konveksi “Kreasi Anak Negeri” dengan memanfaatkan komputer sebagai media pengolahan data sehingga diperoleh informasi yang akurat.

1.5 Metode Pengumpulan Data

Adapun metode pengumpulan data yang digunakan adalah :

1.  
Wawancara


Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan mengadakan wawancara langsung terhadap pemilik Konveksi “Kreasi Anak Negeri”.

 2.
Observasi


Mengadakan pengamatan secara langsung terhadap obyek atau produk barang yang berhubungan dengan masalah yang dibahas.

3.
Studi Pustaka


Metode pengumpulan data yang dilakukan dengan mempelajari literatur yang berhubungan dengan masalah yang dibahas.

1.6 Sistematika Penulisan


Sistematika penulisan dalam laporan  ini adalah sebagai berikut :

BAB I  PENDAHULUAN

Merupakan pendahuluan yang membahas tentang latar belakang masalah, pokok masalah, batasan masalah, tujuan penulisan, metode pengumpulan data, sistematika penulisan.

BAB II  LANDASAN TEORI 

Dalam bab ini dibahas tentang sejarah Konveksi “Kreasi Anak Negeri”, mekanisme penjualan, dan  bahasa pemrograman.

BAB III PERANCANGAN SISTEM

Berisi tentang sistem pengolahan data, sistem perangkat lunak, sistem perangkat keras, diagram alir sistem, penjelasan sistem, perencanaan basis data, perencanaan masukan dan perencanaan keluaran.

BAB IV  PEMBAHASAN PROGRAM

Berisi tentang spesifikasi program, pengoperasian program dengan langkah-langkah program.

BAB V  PENUTUP

Merupakan bab penutup yang berisi tentang kesimpulan dan saran guna memperbaiki dalam mengembangkan sistem.

DAFTAR PUSTAKA


  Kumpulan buku-buku referensi dalam pembuatan karya tulis.

LAMPIRAN


 Listing program

BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Tinjauan Umum



Konveksi “Kreasi Anak Negeri” adalah suatu usaha yang bergerak dalam bidang jasa pemesanan pakaian. Konveksi ini dipimpin oleh Bpk Maryoto yang juga sebagai karyawan, dan di konveksi ini memperkerjakan 6 orang. Konveksi “Kreasi Anak negeri” ini terletak atau bertempat di Jl. KH. Ahmad Dahlan 84 Wedi Klaten. Yang menjadi pertimbangan sehingga Konveksi “Kreasi Anak Negeri” didirikan adalah bahwasanya sebelum Bpk Maryoto memimpin, konveksi ini sebelumnya dikelola oleh ayahnya. Sehingga untuk mencari konsumen tidak terlau susah. Dan lagi pada masa sekarang ini prospek penjualan barang-barang kebutuhan sehari-hari, terutama kebutuhan sandang memiliki masa depan yang bagus dan hasil yang diperoleh di sini dikatakan sangat memuaskan. 



Salah satu hal yang cukup mendukung adalah letak dari pada Konveksi “Kreasi Anak Negeri” yang cukup strategis. Karena letaknya yang tidak terlalu jauh dengan pasar wedi maka mudah dijangkau dari semua arah jalan utama yang ada di Klaten. Dan lagi daerah wedi adalah daerah yang dikenal sebagai pusat konveksi.

2.2  Sistem Penjualan di Konveksi “Kreasi Anak Negeri”


Pada dasarnya sistem penjualan dilakukan dengan cara konsumen harus memesan terlebih dulu. Pihak konveksi berani menerima pesanan jika tidak ada uang muka. Hal ini dilakukan untuk menarik konsumen, karena di Wedi Klaten adalah pusat konveksi. Untuk pembayaran dilakukan pada saat barang sudah jadi dan akan diambil. Pada saat pengambilan barang inilah konsumen harus melunasi pembayaran. Konveksi ini berani menerima beberapa kali retur penjualan. Hal ini dilakukan untuk memuaskan para konsumen, karena kualitas di Konveksi “Kreasi Anak Negeri sangat diutamakan. 

2.3  Tahap Pengolahan Data



Pada tahap ini semua data yang telah diolah secara manual akan direkam ke dalam komputer, kemudian akan dimuat berkas – berkas data yang mendukung dalam pengolahan data tersebut. Dalam tahap ini dilakukan pembaharuan data yang meliputi penambahan data, pengeditan data serta penghapusan data yang sudah tidak relevan  lagi dengan keadaan sekarang ini.



Pada sistem transaksi di Konveksi “Kreasi Anak Negeri” ini melibatkan 8 tabel yaitu tabel konsumen, tabel transaksi pesan, tabel detail pesan, tabel penjualan ,tabel retur penjualan, tabel barang, tabel jenis barang, dan tabel jenis bahan. 



Berkas yang telah direkam akan digunakan sesuai dengan kebutuhan, berkas data yang satu digunakan untuk melengkapi berkas data yang lain. Sedangkan pembuatan database dalam sistem komputerisasi penjualan barang produksi di Konveksi “Kreasi Anak Negeri”  menggunakan Database Paradox.

2.4  Borland Delphi 6.0



Dalam pengolahan data penjualan ini bahasa pemrograman yang digunakan adalah Borland Delphi 6.0. Borland Delphi 6.0 merupakan bahasa pemrograman yang bekerja dalam lingkup Windows. Kemampuan Borland Delphi 6.0 ini secara umum adalah dapat menyediakan komponen – komponen yang memungkinkan untuk membuat program aplikasi yang sesuai dengan tampilan dan cara kerja Microsoft windows, yang diperkuat dengan bahasa pemrograman yang sangat andal, yaitu struktur bahasa pemrograman Object Pascal. Pemrograman Pascal dikenalkan oleh ilmuwan dari Swiss, yaitu Niklaus Wirth, dan pemrograman ini sudah dikenal dari tahun 1971. 

2.5 Definisi Sistem

Rancangan sistem merupakan langkah awal sebelum dilaksanakan penyelesaiain terhadap suatu masalah yang ada, untuk mencapai tujuan atau hasil yang memadai sesuai kebutuhan  dari permasalahan yang ada. Maka diperlukan suatu rancangan sistem yang dapat menggambarkan secara garis besar seluruh masalah yang akan dikomputerisasikan.

Suatu sistem adalah suatu jaringan kerja prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-samauntuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran tertentu.

2.6  Teori Perancangan Database



Dalam Borland Delphi 6.0 ini disediakan fasilitas obyek yang sangat kuat
dan lengkap, sehingga memudahkan dalam membuat program untuk aplikasi database. Selain menyediakan format database sendiri, yaitu format database Paradox dan dBase, Borland Delphi 6.0 juga  dapat menangani berbagai macam format database antara lain Microsoft Access, ODBC, SyBase, Oracle, dan lain – lain. Borland sudah lama mengeluarkan program untuk manajemen database yang sangat terkenal, yaitu program Paradox. 



Sedangkan dalam database desktop biasanya digunakan untuk membuat suatu program aplikasi manajemen database, maka diperlukan file database yang akan diproses. File database ini dibuat satu kali saja dan tidak perlu diisi recordnya. Selanjutnya file database tersebut diproses lewat program. 

Untuk membuat file database, dapat menggunakan program Database Desktop. Program ini adalah suatu program Add-ins, yaitu program yang terpisah yang ditempelkan dalam Borland Delphi 6.0, sehingga bisa dipakai untuk bagian dari program Borland Delphi 6.0. 



Menambahkan Index data adalah file yang berisi urutan data pada suatu tabel database, index data diperlukan terutama untuk pencarian data dengan cepat dan juga untuk pengelompokan data. Index data disimpan dalam file berakhiran Px. Dalam file database paradox, ada dua macam index data yaitu, index primer dan index sekunder. Index primer sering disebut sebagai key. Key adalah sebuah field atau beberapa field yang dipakai untuk membuat data dalam tabel terurut. Key dipakai sebagai referensi suatu record. Sedangkan key sekunder dapat mempunyai kunci index dari field atau kumpulan field mana saja. Dalam satu tabel database, dapat dibuat beberapa index sekunder sekaligus.   

2.7  Tahap Pembuatan Laporan



Pada tahap pembuatan laporan ini data – data yang sudah dimasukkan ke dalam delapan tabel tersebut diatas akan diolah atau digunakan untuk menghasilkan laporan – laporan yang diperlukan dan relevan dengan kebutuhan sekarang. Semua hasil laporan akan diperoleh dari delapan tabel yang sudah disimpan dalam komputer atau disk. Hasil – hasil output akan ditampilkan dilayar dan bisa dicetak ke kertas melalui printer.

BAB III

PERANCANGAN SISTEM

3.1 Definisi Sistem



Sistem adalah jaringan elemen-elemen yang saling berhubungan membentuk satu kesatuan untuk melaksanakan tujuan sistem tersebut. Analisis sistem adalah pengurangan dari suatu sistem informasi yang utuh kedalam bagian-bagian komponennya dengan maksud untuk mengidentifikasi dan mengevaluasi permasalahan-permasalahan, kesempatan-kesempatan, hambatan-hambatan yang terjadi dan kebutuhan-kebutuhan yang diharapkan, sehingga dapat diusulkan perbaikan. Suatu sistem yang baik menggambarkan dengan jelas cara kerja suatu data berjalan sehingga dapat dengan mudah dipahami oleh orang lain.



Komputer adalah seperangkat alat-alat elektronik yang terintegrasi, yaitu bekerja sama dalam mengolah data dengan menggunakan program yang diberikan dan mempunyai memori. Dan sistem komputerlah yang mengendalikan data menjadi suatu informasi sehingga bermanfaat bagi user (pemakai).

3.2 Sistem Pendukung



Seperti di ketahui definisi dari sistem yaitu sekumpulan atau elemen-elemen yang saling berhubungan atau berinteraksi satu dengan lainnya dan bertanggung jawab untuk memproses masukan (input) dan keluaran (output). Untuk hasil keluaran sesuai dengan keinginan maka diperlukan sistem pendukung . 

3.3 Perangkat pendukung
· Sistem Perangkat Keras



Sistem perangkat keras merupakan komponen-komponen elektronik yang saling berinteraksi sehingga dapat dipergunakan untuk memasukkan data dan menghasilkan keluaran sesuai dengan yang dikehendaki. Perangkat keras yang terdiri dari unit masukan dan unit keluaran merupakan segala sesuatu yang bersifat fisik atau dengan kata lain komputer sebagai benda. Pada prinsipnya perangkat keras komputer terdiri dari empat kelompok, yaitu :

1. Perangkat Masukan (input device)
Perangkat ini berfungsi untuk membaca dari media pembaca data yang merupakan bahan masukan bagi sistem pengolahan data. Perangkat ini dipergunakan oleh user memasukan data yang akan diolah.

2. Perangkat keluaran (output device)
Perangkat ini berfungsi untuk mengeluarkan hasil dari pengolahan data. Perangkat keluaran ini dapat berupa printer yang digunakan untuk mencetak hasil dari pengolahan data.

3. Unit pusat pemrosesan (CPU)

Control Processing Unit (CPU) inilah yang disebut otak dari komputer. Perangkat ini berfungsi untuk melakukan koordinasi sistem kerja komputer. Disinilah data yang dimasukkan akan diolah untuk menghasilkan informasi yang diinginkan. 
4. Unit penyimpan data (storage)

Merupakan bagian sistem dari komputer yang digunakan  untuk menyimpan data dan instruksi yang sedang dilaksanakan pengolahannya dari program komputer. 
Adapun perangkat keras yang digunakan untuk membuat sistem pada karya tulis ini adalah sebagai berikut:

a. Seperangkat komputer berbasis AMD Athlon +2000.
b. Disk atau hard disk.

c. Ram (Random Acces Memory) 128 MB.

d. Monitor Samsung tipe Samtron 55E plus

e. Printer Cannon S200SP

· Sistem perangkat Lunak


Yang dimaksud dengan sistem adalah sekumpulan komponen yang saling berhubungan dan berinteraksi satu dengan lainnya membentuk suatu paket program yang berfungsi untuk mengoptimalkan kerja suatu sitem komputer. Sistem perangkat lunak ini akan melakukan pengolahan data yang dimasukkan. Dengan demikian sistem perangkat lunak atau software merupakan program-program yang diperlukan untuk menjalankan sistem perangkat kerasnya (hardware). Sistem perangkat lunak maupun sistem perangkat keras merupakan faktor penting dari sistem komputer, karena tanpa adanya kedua sistem tersebut komputer tidak akan dapat digunakan. Adapun sistem perangkat lunak yang digunakan adalah Borland Delphi 6 pada sistem operasi Windows 98.

 3.4 Rancangan Tabel 

Adapun tabel yang digunakan dalam Sistem Komputerisasi Penjualan Konveksi “Kreasi Anak Negeri” Di Wedi Klaten ada 8 (delapan) buah tabel yaitu :

1. Konsumen 

2. Transaksi_pesan

3. Detail_pesan

4. Penjualan

5. Retur_penjualan

6. Barang

7. Jenis _barang

8. Jenis_bahan

3.4.1  Nama tabel
: Konsumen 

    Field kunci
: Kd_kons

    Type kunci
: A


    Panjang
: 105
    Penjelasan
: tabel data konsumen

	NO
	Nama type
	Type
	Panjang
	Keterangan

	1
	Kd_kons *
	A
	5
	Kode konsumen

	2
	Nama
	A
	20
	Nama konsumen

	3
	Alamat
	A
	50
	Alamat konsumen

	4
	Kota
	A
	15
	Kota tempat tinggal konsumen

	5
	No_tlp
	N
	15
	No telpon konsumen


3.4.2  Nama tabel
: Transaksi_pesan

    Field kunci
: Kd_trans

    Type kunci
: A


    Panjang
: 32

    Penjelasan
: tabel data transaksi pesan

	NO
	Nama type
	Type
	Panjang
	Keterangan

	1
	Kd_trans * 
	A
	5
	Kode transaksi

	2
	Kd_kons **
	A
	5
	Kode konsumen

	3
	Tot_hrg
	N
	9
	Total harga

	4
	Tgl_psn
	D
	12
	Tanggal pemesanan


3.4.3  Nama tabel
: Detail_pesan

    Field kunci
: -

    Type kunci
: -


    Panjang
: 15

    Penjelasan
: tabel data detail pesan

	NO
	Nama type
	Type
	Panjang
	Keterangan

	1
	Kd_trans **
	A
	5
	Kode transaksi

	2
	Kd_brg **
	A
	5
	Kode barang

	3
	Jum_psn
	N
	4
	Jumlah barang yang dipesan


3.4.4  Nama tabel
: Penjualan

    Field kunci
: Kd_penj

    Type kunci
: A

    Panjang
: 22

    Penjelasan
: tabel data penjualan

	No
	Nama field
	Type
	Panjang
	Keterangan

	1
	Kd_penj *
	A
	5
	Kode penjualan

	2
	Kd_trans **
	A
	5
	Kode transaksi pemesanan

	3
	Tgl_penj
	D
	12
	Tanggal penjualan


3.4.5  Nama tabel
: Retur_penjualan

    Field kunci
: Kd_retur

    Type kunci
: A


    Panjang
: 39
    Penjelasan
: tabel data retur penjualan

	No
	Nama field
	Type
	Panjang
	Keterangan

	1
	Kd_retur
	A
	5
	Kode retur

	2
	Kd_penj **
	A
	5
	Kode penjualan

	3
	Jum_retur
	N
	2
	Jumlah barang yang diretur

	4
	Ket
	M
	15
	Keterangan barang yang diretur

	5
	Tgl_retur
	D
	12
	Tanggal retur


3.4.6  Nama tabel
: Barang

    Field kunci
: Kd_brg

    Type kunci
: A

    Panjang
: 57

    Penjelasan
: tabel data barang ex:  xl

	No
	Nama field
	Type
	Panjang
	Keterangan

	1
	Kd_brg *
	A
	5
	Kode barang

	2
	Nm_brg
	A
	30
	Nama barang

	3
	Kd_jenisbrg **
	A
	5
	Kode jenis barang

	4
	Kd_jenisbhn **
	A
	5
	Kode jenis bahan

	5
	Hrg_sat
	C
	12
	Harga satuan


3.4.7  Nama tabel
: Jenis_barang

    Field kunci
: Kd_jenisbrg

    Type kunci
: A

    Panjang
: 25

    Penjelasan
: tabel data jenis barang ex: kaos

	No
	Nama field
	Type
	Panjang
	Keterangan

	1
	Kd_jenisbrg *
	A
	5
	Kode jenis barang

	2
	Nm_jenisbrg
	A
	20
	Nama jenis barang


3.4.8  Nama tabel
: Jenis_bahan

    Field kunci
: Kd_jenisbhn

    Type kunci
: A

    Panjang
: 25

    Penjelasan
: tabel data jenis bahan ex: katon

	No
	Nama field
	Type
	Panjang
	Keterangan

	1
	Kd_jenisbhn *
	A
	5
	Kode jenis bahan

	2
	Nm_bhn
	A
	20
	Nama jenis bahan


3.5  Relasi Antar Tabel        

SISTEM KOMPUTERISASI PENJUALAN KONVEKSI

“KREASI ANAK NEGERI” di WEDI 

KLATEN
        KONSUMEN

             TRANSAKSI_PESAN








DETAIL_PESAN




      PENJUALAN
RETUR_PENJUALAN





       BARANG


  JENIS_BARANG









Keterangan: 





   JENIS_BAHAN

*   Kunci utama

** Kunci tamu
Dari rancangan relasi tabel diatas terdapat hubungan antara tabel-tabel, ada kunci utama dan ada juga kunci tamu. Didalam tabel yang satu dengan tabel lain ada hubungannya. Jika hubungan tabel mempunyai tanda panah satu dan dua, artinya hubungan tabel tersebut merupakan hubungan one to many atau satu ke banyak, seperti hubungan antara tabel Barang dengan tabel Jenis_bahan, dimana hubungan ini menunjukkan bahwa  satu barang dapat terbuat dari lebih dari satu jenis bahan, yang kemudian akan direkam dan diproses dalam tabel barang. Dan jika hubungan tabel mempunyai tanda panah  satu di kedua ujungnya, artinya hubungan kedua tabel tersebut adalah one to one, seperti hubungan antara tabel Konsumen dengan tabel Transaksi_pesan, dimana hubungan ini menunjukkan bahwa satu konsumen hanya mendapat satu nota transaksi pesan untuk satu kali pemesanan barang, yang kemudian akan direkam dan diproses dalm tabel konsumen.

3.6  Bagan Alir Sistem


Bagan alir (flowchart) adalah bagian (chart) yang menunjukkan alir (flow) di dalam program atau prosedur sistem secara logika. Bagan alir ini digunakan terutama oleh alat bantu untuk membentuk suatu program komputer. Bagan alir sistem ini merupakan bagan secara keseluruhan dari sistem. Bagan ini menjelaskan urutan-urutan dan prosedur-prosedur yang ada di dalam sistem. Sistem Komputerisasi Penjualan Konveksi Kreasi Anak Negeri dapat disusun ke dalam bagan alir sistem seperti pada gambar berikut ini:


KETERANGAN

1. Daftar data konsumen

2. Laporan transaksi pesan per periode

3. Laporan transaksi pesan per konsumen
4. Laporan transaksi pesan belum Di bayar
5. Laporan penjualan per periode

6. Laporan penjualan per konsumen

7. Laporan retur per periode

8. Daftar barang

9. Daftar barang per jenis bahan

10. Daftar barang per jenis barang

11. Daftar jenis barang

12. Daftar jenis bahan
3.7 Penjelasan Diagram Alir Sistem

Perancangan struktur basis data merupakan langkah yang menentukan dalam merancang sistem, maka di sini akan diuraikan ke dalam bagan alir sistem, yang akan menjelaskan secara terinci hubungan antar tabel satu dengan lainnya baik itu pada saat pembuatan laporan. Dalam proses pengolahan data penjualan barang hasil produksi di Konveksi “Kreasi Anak Negeri” ini, terdiri dari 8 (delapan) tabel yaitu : tabel konsumen.db, tabel transaksi_pesan.db, tabel detail_pesan.db, tabel penjualan.db, tabel R_penjualan.db, tabel barang.db, tabel jenis_barang, tabel jenis_bahan.db.


Dari data yang merupakan data-data konsumen akan disimpan dalam tabel Konsumen.db yang berisi field kd_konsumen, nama, alamat, kota dan no_telepon. Dari tabel tersebut terdapat hubungan dengan tabel tabel Transaksi_pesan. Dari tabel ini akan menghasilkan daftar data konsumen.

  Tabel Transaksi_pesan.db. Tabelnya terdiri dari field kd_trans, kd_konsumen, tot_harga dan tgl_pesan. Tabel ini berhubungan dengan tabel konsumen. Tabel ini mempunyai hubungan dengan kosumen.db dengan kd_kons sebagai kunci relasi, tabel detail_pesan.db dengan kunci relasi kd_trans dan tabel penjualan.db dengan kunci relasi kd_penj. Dari table ini diperoleh laporan data transaksi pesan per periode, laporan transaksi pesan per konsumen dan Laporan transaksi pesan belum Di bayar.


Tabel penjualan.db ini yang terdiri dari field kd_penj, kd_trans dan kode tgl_penj. Tabel ini berhubungan dengan tabel transaksi_pesan.db  dalam proses perekamannya dengan kunci relasi kd_trans, tabel retur_penjualan.db dan sebagai perekamnya kd_penj sebagai kunci relasi.  Dari tabel tersebut akan diperoleh data penjualan per periode, dan laporan data penjualan per konsumen.


Tabel retur_penjualan.db adalah tabel yang digunakan untuk memasukkan data barang – barang apa saja yang dikembalikan dan serta penghitungan jumlah  barang yang dikembalikan karena rusak atau keliru oleh konsumen. Tabelnya terdiri dari field kd_retur, kd_penj, jum_retur, ket dan tgl_retur. Tabel ini berhubungan dengan tabel penjualan.db dengan kunci relasi kd_penj. Pada tabel ini akan menghasilkan laporan retur per periode.


Tabel Barang.db. Tabel ini berisi field kd_brg, nm_brg, kd_jenisbrg, kd_jenisbhn dan hrg_sat. Dalam tabel barang.db ini terdapat hubungan antar tabel lain yaitu tabel detail_pesan.db dengan kunci relasi kd_brg, tabel jenis_barang.db  dengan kunci relasi kd_jenisbrg, dan tabel jenis_bahan dengan kunci relasi kd_jenisbhn. Dari tabel ini dapat dihasilkan daftar barang, daftar barang per jenis bahan dan daftar barang per jenis barang. 


Tabel jenis_barang.db. Tabel ini berisi field kd_jenisbrg dan nm_jenisbrg. Dalam tabel ini terdapat hubungan dengantabel barang. Dengan kd_jenisbrg sebagai kunci relasi. Dalam tabel jenis_barang.db ini dapat dihasilkan daftar jenis barang.


Tabel jenis_bahan.db. tabel ini berisi field kd_jenisbhn dan nm_bhn. Tabel ini mempunyai hubungan dengan tabel barng.db. dengan kd_jenisbhn sebagai kunci relasinya. Dari tabel ini dapat diperoleh daftar jenis bahan.  

3.8 Rancangan Masukan

Pemasukan data pada pengolahan data ini dilakukan pemasukan data menggunakan format    sebagai berikut :
3.8.1 Masukan Data Jenis Bahan

Masukan ini digunakan untuk memasukan data data jenis bahan yang direkam pada berkas jenis_bahan.db.    
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Gambar 3.3 Masukan Jenis Bahan

3.8.2 Masukan Data Jenis Barang

Masukan ini digunakan untuk memasukan data data jenis barang yang direkam pada berkas jenis_barang.db.        
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Gambar 3.4 Masukan Jenis Barang

3.8.3 Masukan Data Barang

Masukan ini digunakan untuk memasukan data barang yang direkam pada berkas barang.db.    
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Gambar 3.5 Masukan Data Barang

3.8.4 Masukan Data Konsumen

Masukan ini digunakan untuk memasukan data konsumen yang direkam pada berkas konsumen.db.    
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Gambar 3.6 Masukan Data Konsumen

3.8.5 Masukan Data Pemesanan

Masukan ini digunakan untuk memasukan data pemesanan yang direkam pada berkas pemesanan.db.    
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Gambar 3.7 Masukan Data Pesan Barang

3.8.6 Masukan Data Penjualan

Masukan ini digunakan untuk memasukan data penjualan yang direkam pada berkas penjualan.db.    
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Gambar 3.8 Masukan Penjualan Barang

3.8.7 Masukan Data Retur Penjualan

Masukan ini digunakan untuk memasukan data retur penjualan yang direkam pada berkas retur_jual.db.    
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Gambar 3.9 Masukan Retur Barang
3.9 RANCANGAN KELUARAN

3.9.1 Rancangan Keluaran Data Konsumen  

Rancangan keluaran data konsumen digunakan untuk menampilkan daftar konsumen.
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Gambar 3.10 Rancangan Keluaran Data Konsumen

3.9.2 Rancangan Keluaran Data Jenis Bahan  

Rancangan keluaran data jenis bahan digunakan untuk menampilkan daftar jenis bahan.
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Gambar 3.11 Rancangan Keluaran Data Jenis Bahan
3.9.3 Rancangan Keluaran Data Jenis Barang

Rancangan keluaran data jenis barang digunakan untuk menampilkan daftar jenis barang
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Gambar 3.12 Rancangan Keluaran Data Jenis Barang

3.9.4 Rancangan Keluaran Data Barang 

Rancangan keluaran data barang digunakan untuk menampilkan daftar jenis barang
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Gambar 3.13 Rancangan Keluaran Data Barang
3.9.5 Rancangan Keluaran Data Barang Per Jenis Bahan

Rancangan keluaran data barang per jenis bahan digunakan untuk menampilkan daftar barang per jenis bahan
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Gambar 3.14 Rancangan Keluaran Data Barang Per Jenis Bahan

3.9.6 Rancangan Keluaran Data Barang Per Jenis Barang

Rancangan keluaran data barang per jenis barang digunakan untuk menampilkan daftar barang per jenis barang
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Gambar 3.15 Rancangan Keluaran Data Barang Per Jenis Barang
3.9.7 Rancangan Keluaran Data Pemesanan Barang Per Konsumen

Rancangan keluaran data pesanan barang per konsumen digunakan untuk menampilkan daftar pesanan barang per konsumen
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Gambar 3.16 Rancangan Keluaran Data Pemesanan Barang Per Konsumen

3.9.8 Rancangan Keluaran Data Pemesanan Barang Per Periode

Rancangan keluaran data pesanan barang per periode digunakan untuk menampilkan daftar pesanan barang per periode
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Gambar 3.17 Rancangan Keluaran Data Pemesanan Barang Per Periode
3.9.9 Rancangan Keluaran Data Pemesanan Barang  Belum Dibayar
Rancangan keluaran data pesanan barang belum dibayar digunakan untuk menampilkan daftar pesanan barang yang belum di bayar.
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Gambar 3.18 Rancangan Keluaran Data Pemesanan Belum Dibayar

3.9.10 Rancangan Keluaran Data Penjualan Barang Per Periode

Rancangan keluaran data penjualan barang per periode digunakan untuk menampilkan daftar penjualan barang per periode
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Gambar 3.19 Rancangan Keluaran Data Penjualan Barang Per Periode

3.9.11 Rancangan Keluaran Data Penjualan Barang Per Konsumen

Rancangan keluaran data penjualan barang per konsumen digunakan untuk menampilkan daftar penjualan barang per konsumen
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Gambar 3.20 Rancangan Keluaran Data Penjualan Barang Per Konsumen

3.9.12 Rancangan Keluaran Data Retur Penjualan Barang Per Periode

Rancangan keluaran data retur penjualan barang per periode digunakan untuk menampilkan daftar retur penjualan barang per periode

[image: image19.png]KREASI ANAK NEGERI
WEDL KLATEN

LAPORAN RETUR JUAL

o Eods el | Kode

o ot

I

foil [Paged]

g [ qeyid |

Fn e 4]

Foayakortay [ose]

Tansger]





Gambar 3.21 Rancangan Keluaran Data Retur Penjualan Barang Per Periode

BAB IV

PEMBAHASAN PROGRAM
4.1  Spesifikasi Program


Sistem komputerisasi Penjualan konveksi pada Kreasi Anak Negeri didukung oleh beberapa Jenis Bahan sebagai berikut :

4.1.1 Program kendali utama

Toko.DPR: Fungsi dari Program kendali utama adalah mengendalikan seluruh jalannya  Program, terbagi dalam sub-sub Program yang didalamnya terdapat fungsi-fungsi dan procedure. Progam kendali utama ini tersusun atas unit-unit yang berfungsi sebagai unit pengolah data dan unit pembuat laporan.

4.1.2 Program pengolah data

a. Ubarang.Pas

Berfungsi untuk mencatat data-data barang .

b. Uinjenisbahan.Pas 

Berfungsi untuk mencatat jenis bahan.

c. Uinjenisbarang.Pas 

Berfungsi untuk mencatat data jenis barang.

d. Ukonsumen. Pas

Berfungsi untuk mencatat data konsumen

4.1.3 Program pembuat transaksi

a. Utranspesan. Pas  

Berfungsi untuk mencatat transaksi pemesanan.

b. utransjual.Pas

Berfungsi untuk mencatat data penjualan Barang

c. Uinretur. Pas

Berfungsi untuk mencatat data retur barang

4.1.4  Program pembuat laporan

a. ulapkons.Pas

Unit ini berfungsi untuk membuat daftar seluruh konsumen. 

b. ulapjenis.Pas

Unit ini berfungsi untuk membuat daftar seluruh jenis barang 

c. ulapjenisbahan.Pas

Unit ini berfungsi untuk membuat daftar seluruh jenis bahan. 

d. ulapbarang.Pas

Unit ini berfungsi untuk membuat daftar seluruh barang. 

e. ulapbarangperjenisbrg.Pas

Unit ini berfungsi untuk membuat daftar seluruh barang berdasar jenis barang 

f. ulapbrgperbhn.Pas

Unit ini berfungsi untuk membuat daftar seluruh barang berdasar jenis bahan.

g. ulappesanperperiode.Pas

Unit ini berfungsi untuk membuat laporan pemesanan dalam waktu tertentu. 

h. ulappesanperkons.Pas

Unit ini berfungsi untuk membuat laporan pemesanan berdasarkan konsumen tertentu. 

i. ulapjualperperiode.Pas

Unit ini berfungsi untuk membuat laporan penjualan dalam waktu tertentu. 

j. ulappenjualanperkons.Pas

Unit ini berfungsi untuk membuat laporan penjualan berdasarkan konsumen tertentu. 

k. ulapreturperperiod.Pas

Unit ini berfungsi untuk membuat laporan retur penjualan dalam waktu tertentu. 
l. ulappembelumbayar.Pas
Unit ini berfungsi untuk membuat laporan pemesanan belum dibayar dalam waktu tertentu. 
4.2  Langkah-langkah Menjalankan Program.


Untuk menjalankan perangkat lunak 
Sistem Komputerisasi Penjualan Konveksi  Kreasi Karya Anak Negeri dapat dilakukan dengan mengklik dua kali pada icon yang merupakan kompilasi, dan telah dalam bentuk Exe dari Program yang telah dibuat. 


Jika icon dari Toko.Exe diklik maka akan ditampilkan kotak dialog untuk mengisikan password. Kotak password ini dibuat untuk kepentingan  keamanan data. Operator yang ingin mengoperasikan Jenis Bahan ini, maka harus sudah mengetahui password terlebih dahulu. Jika password yang diisikan salah, maka akan muncul kotak pesan kesalahan pengisian password. Kotak password ini seperti nampak pada gambar 4.1 berikut :
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Gambar  4.1.  Tampilan Menu Password

Dari tampilan password seperti terlihat pada gambar 4.1 diatas jika password yang dimasukkan salah akan muncul pesan kesalahan sebagai berikut :
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Gambar 4.2 Konfirmasi Kesalahan Pengisian Password

Sedangkan jika password yang diisikan benar, maka jika tombol OK ditekan akan muncul tampilan utama Jenis Bahan 
Sistem Komputerisasi Penjualan Konveksi Kreasi Anak Negeri. Tombol Cancel  digunakan untuk keluar dari pengisian password.

Sistem Komputerisasi Penjualan Konveksi Kreasi Anak Negeri terlihat pada gambar 4.3 dibawah ini :
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Gambar  4.3  Tampilan Utama

Gambar  4.3  Tampilan Utama Sistem Komputerisasi Penjualan Konveksi Kreasi Anak Negeri. Pada jendela menu utama ini terdiri dari menu Input , Transaksi, Laporan, about. Yang masing-masing menu tersebut mempunyai sub-sub menu. Keterangan dari masing-masing menu adalah sebagai berikut :

4.2.1 Menu Input

Menu Input terdiri dari  sub menu barang, konsumen, jenis bahan, jenis barang, keluar  yang digunakan untuk pemasukan data masing-masing sesuai dengan judul submenu,  gambar 4.4 merupakan dari menu Input.
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Gambar 4.4 Tampilan Menu Input Beserta Sub Menu

1. Sub Menu Barang 

Sub Menu Barang merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan dan mengedit form barang, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.5 Pengisian Data  Barang

Tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan sub menu ini adalah sebagai berikut:

1. Tombol Tambah, digunakan untuk mengaktifkan agar dapat diisi Data Barang. Klik tombol tambah ini dan kursor akan berada pada kotak jenis barang, kode barang akan secara otomatis terisi, setelah di klik maka tombol tambah akan enable di false (dinonaktifkan) dan tombol lainnya seperti tombol simpan , batal dan keluar tetap aktif. 

2. Tombol Simpan, digunakan untuk penyimpanan Data Barang yang telah ditulis. Penyimpanan akan dilakukan apabila data lengkap terisi pada form yang telah disediakan. Apabila ada salah satu atau lebih yang tidak terisi maka akan tampil peringatan sebagai berikut:
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Gambar 4.6 Konfirmasi Kesalahan Pengisian Barang

3. Tombol Batal, digunakan untuk pembatalan pengisian Pengisian Data barang

4. Tombol Keluar, digunakan untuk keluar dari form input Barang,

2. Sub Edit dan Cari Data Barang

Edit dan cari data barang berfungsi untuk mengedit dan mencari data yang telah diisikan pada input barang.
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Gambar 4.7 Edit / Cari Data Barang

Tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan sub menu ini adalah sebagai berikut:

1. Tombol Cari, digunakan untuk mencari data yang akan dicari. Cara pencarian adalah masukan kode barang pada edit kode barang  contoh: B0002. Klik tombol cari maka akan tampil di dbgrid data yang sesuai, bila tidak maka akan kosong. 

2. Tombol Edit, digunakan untuk penyimpanan data barang yang telah diedit atau dirubah.

3. Tombol Batal, digunakan untuk pembatalan Perubahan pengeditan  yang belum disimpan.

4. Tombol Hapus, digunakan untuk mengahapus data yang telah dipilih melalui tombol pencarian diatas. 

5. Tombol Keluar, digunakan untuk keluar dari form edit / pencarian dan input barang. 
3.    Sub Menu Data Konsumen

Sub menu data konsumen merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan form pengisian data konsumen, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.8 Pengisian Data Konsumen

Tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan sub menu ini adalah sebagai berikut:

1. Tombol Tambah, digunakan untuk mengaktifkan agar dapat diisi Data konsumen. Klik tombol tambah ini dan kursor akan berada pada kotak  nama konsumen, kode konsumen akan secara otomatis terisi, setelah di klik maka tombol tambah akan eneble di false (ditidakactivekan) dan tombol lainnya seperti tombol simpan, batal dan keluar tetap aktive. lainnya akan otomatis terisi.

2. Tombol Simpan, digunakan untuk penyimpanan Data konsumen yang telah ditulis. Penyimpanan akan dilakukan apabila data lengkap terisi pada form yang telah disediakan. Apabila ada salah satu atau lebih yang tidak terisi maka akan tampil peringatan sebagai berikut:
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Gambar 4.9 Konfirmasi Kesalahan Pengisian Konsumen

3. Tombol Batal, digunakan untuk pembatalan pengisian Pengisian Data konsumen.

4. Tombol Keluar, digunakan untuk keluar dari form input konsumen.

4.   Edit Dan Cari Data Konsumen

Edit dan cari data konsumen berfungsi untuk mengedit dan mencari data yang telah diisikan pada input konsumen.
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Gambar 4.10 Edit Dan Cari Data Konsumen

Tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan sub menu ini adalah sebagai berikut:

1. Tombol Cari, digunakan untuk mencari data  konsumen yang akan dicari dengan cara mengisi dulu nama konsumen. Klik tombol cari maka akan tampil di dbgrid data yang sesuai, bila tidak ada maka akan kosong. contoh: SONY  Klik tombol cari maka akan tampil di dbgrid data yang sesuai, bila tidak maka akan kosong. 

2. Tombol Edit, digunakan untuk penyimpanan data konsumen yang telah diedit atau dirubah.

3. Tombol Batal, digunakan untuk pembatalan pengisi pengeditan  yang belum disimpan.

4. Tombol Hapus, digunakan untuk mengahapus data yang telah dipilih melalui tombol pencarian diatas.

5. Tombol Keluar, digunakan untuk keluar dari form edit/ pencarian dan input konsumen. 

5. Sub Menu Data  Jenis Barang

Sub menu data  Jenis Barang merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan form pengisian data  Jenis Barang, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.11 Pengisian Data  Jenis Barang

Tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan sub menu ini adalah sebagai berikut:

1. Tombol Tambah, digunakan untuk mengaktifkan agar dapat diisi data  Jenis Barang. Klik tombol tambah ini dan kursor akan berada pada kotak  nama  Jenis Barang, kode  Jenis Barang akan secara otomatis terisi, setelah di klik maka tombol tambah akan eneble di false (ditidakactivekan) dan tombol lainnya seperti tombol simpan, batal dan keluar tetap aktive. lainnya akan otomatis terisi.

2. Tombol Simpan, digunakan untuk penyimpanan data  Jenis Barang yang telah ditulis. Penyimpanan akan dilakukan apabila data lengkap terisi pada form yang telah disediakan. Apabila ada salah satu atau lebih yang tidak terisi maka akan tampil peringatan sebagai berikut:
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Gambar 4.12Konfirmasi Kesalahan Pengisian  Jenis Barang

3. Tombol Batal, digunakan untuk pembatalan pengisian data  Jenis Barang.

4. Tombol Keluar, digunakan untuk keluar dari form input  Jenis Barang.

6. Edit Dan Cari Data  Jenis Barang

Edit dan cari data Jenis Barang berfungsi untuk mengedit dan mencari data yang telah diisikan pada input Jenis Barang.
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Gambar 4.13 Edit Dan Cari Data  Jenis Barang

Tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan sub menu ini adalah sebagai berikut:

1. Tombol Cari, digunakan untuk mencari data  Jenis Barang yang akan dicari dengan cara mengisi dulu nama Jenis Barang. Klik tombol cari maka akan tampil di dbgrid data yang sesuai, bila tidak ada maka akan kosong. contoh: KAOS Klik tombol cari maka akan tampil di dbgrid data yang sesuai, bila tidak maka akan kosong. 

2. Tombol Edit, digunakan untuk penyimpanan data Jenis Barang yang telah diedit atau dirubah.

3. Tombol Batal, digunakan untuk pembatalan pengisi pengeditan  yang belum disimpan.

4. Tombol Hapus, digunakan untuk mengahapus data yang telah dipilih melalui tombol pencarian diatas.

5. Tombol Keluar, digunakan untuk keluar dari form edit atau pencarian dan input Jenis Barang. 

7. Sub Menu Data Jenis Bahan

Sub menu data Jenis Bahan merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan form pengisian data Jenis Bahan, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.14 Pengisian Data Jenis Bahan

Tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan sub menu ini adalah sebagai berikut:

1. Tombol Tambah, digunakan untuk mengaktifkan agar dapat diisi data  Jenis Bahan. Klik tombol tambah ini dan kursor akan berada pada kotak  nama  Jenis Bahan, kode  Jenis Bahan akan secara otomatis terisi, setelah di klik maka tombol tambah akan eneble di false (dinonaktifkan) dan tombol lainnya seperti tombol simpan, batal dan keluar tetap aktif. Lainnya akan otomatis terisi.

2. Tombol Simpan, digunakan untuk penyimpanan data  Jenis Bahan yang telah ditulis. Penyimpanan akan dilakukan apabila data lengkap terisi pada form yang telah disediakan. Apabila ada salah satu atau lebih yang tidak terisi maka akan tampil peringatan sebagai berikut:
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Gambar 4.15 Konfirmasi Kesalahan Pengisian Jenis Bahan

3. Tombol Batal, digunakan untuk pembatalan pengisian data  Jenis Barang.

4. Tombol Keluar, digunakan untuk keluar dari form input  Jenis Barang.

8. Edit Dan Cari Data Jenis Bahan

Edit dan cari data Jenis Bahan berfungsi untuk mengedit dan mencari data yang telah diisikan pada input Jenis Bahan.
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Gambar 4.16 Edit Dan Cari Data Jenis Bahan

Tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan sub menu ini adalah sebagai berikut:

1. Tombol Cari, digunakan untuk mencari data Jenis Bahan yang akan dicari dengan cara mengisi dulu nama Jenis Bahan. Klik tombol cari maka akan tampil di dbgrid data yang sesuai, bila tidak ada maka akan kosong. contoh: Nilon Klik tombol cari maka akan tampil di dbgrid data yang sesuai, bila tidak maka akan kosong. 

2. Tombol Edit, digunakan untuk penyimpanan data Jenis Bahan yang telah diedit atau dirubah.

3. Tombol Batal, digunakan untuk pembatalan pengisi pengeditan  yang belum disimpan.

4. Tombol Hapus, digunakan untuk mengahapus data yang telah dipilih melalui tombol pencarian diatas.

5. Tombol Keluar, digunakan untuk keluar dari form edit/ pencarian dan input Jenis Bahan. 

4.2.2  Menu Transaksi   

Menu Transaksi terdiri dari  sub menu pemesanan, Penjualan  yang digunakan untuk pemasukan data masing-masing sesuai dengan judul sub menu,  gambar 4.17 merupakan dari menu Transaksi
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Gambar 4.17 Menu Transaksi
1. Sub Menu Pemesanan Barang
Sub menu Pemesanan Barang merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan form transaksi Pemesanan Barang, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.18  Transaksi Pemesanan Barang

Tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan sub menu ini adalah sebagai berikut:

1. Tombol Tambah, digunakan untuk mengaktifkan agar dapat diisi transaksi Pemesanan Barang . Klik tombol tambah ini dan kursor akan berada pada kotak  nama konsumen  klik dua kali maka akan tampil  dbgrid konsumen. Kita dapat memilih data konsumen yang pesan, kemudian klik dua kali maka akan tertutup tampilan pilihan dan data nama konsumen akan ditampilkan dan mengisi data lain sesuai dengan yang seharusnya, untuk kode transaksi otomatis terisi. 

2. Tombol Simpan, digunakan untuk penyimpanan transaksi Pemesanan Barang yang telah ditulis.

3. Tombol Batal, digunakan untuk pembatalan Pengisian Data Pemesanan Barang.

4. Tombol Keluar, digunakan untuk keluar dari form Pemesanan Barang

2. Sub Menu Penjualan
Sub menu Penjualan merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan form transaksi Penjualan  barang, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.19   Transaksi Penjualan

Tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan sub menu ini adalah sebagai berikut:

1. Tombol Tambah, digunakan untuk mengaktifkan agar dapat diisi transaksi pejualan . Klik tombol tambah ini dan kursor akan berada pada kotak  kode pesan  klik dua kali maka akan tampil  dbgrid pesan. Kita dapat memilih data pesan yang akan di jual. Untuk data lain akan langsung terisi kode transaksi secara otomatis. 

2. Tombol Simpan, digunakan untuk penyimpanan Pengisian Penjualan.

3. Tombol Batal, digunakan untuk pembatalan pengisian Penjualan .

4. Tombol Keluar, digunakan untuk keluar dari form Penjualan

3. Sub Menu Retur Penjualan Barang
Sub menu Retur Penjualan Barang merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan form Retur Penjualan Barang, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.20  Transaksi Retur Penjualan Barang

Tombol-tombol yang terdapat dalam tampilan sub menu ini adalah sebagai berikut:

1. Tombol Tambah, digunakan untuk mengaktifkan agar dapat diisi transaksi Retur Penjualan Barang . 

2. Klik tombol tambah ini dan kursor akan berada pada kotak  kode jual  klik dua kali maka akan tampil  dbgrid jual  barang. Kita dapat memilih data jual barang, kemudian klik dua kali maka akan tertutup tampilan pilihan dan data kode jual barang, nama konsumen, nama barang harga barang akan ditampilkan. Kemudian kita isi banyak barang yang diretur dan keterangan retur.

3. Tombol retur lagi berfungsi untuk menyimpan data pengisian data retur  barang.

4. Tombol selesai berfungsi untuk   menutup retur pada konsumen tertentu mengaktifkan tombol simpan

5. Tombol Simpan, digunakan untuk menyimpan  dan untuk berganti pada konsumen lain.

6. Tombol Batal, digunakan untuk pembatalan pengisian data retur  barang.

7. Tombol Keluar, digunakan untuk keluar dari form retur  barang

4.2.3 Menu Laporan
Menu  Laporan merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan form:

1. Data konsumen

2. Laporan transaksi pesan per periode

3. Laporan transaksi pesan per konsumen

4. Laporan penjualan per periode

5. Laporan penjualan per konsumen

6. Laporan retur per penjualan

7. Daftar barang

8. Daftar barang per jenis bahan
9. Daftar pemesanan belum dibayar
10. Daftar barang  per jenis barang

11. Daftar jenis barang

12. Daftar jenis bahan

Menu  laporan adalah sebagai berikut :
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Gambar 4.21  Menu Laporan-laporan

1. Sub Menu Daftar Barang Keseluruhan
Sub menu Daftar Barang merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Daftar Barang Keseluruhan, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut : 
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Gambar 4.22  Daftar Barang  Keseluruhan
2. Sub Menu Daftar Barang Per Jenis Barang
Sub menu Daftar Barang Per Jenis Barang merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Daftar Barang berdasarkan Jenis Barang, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.23  Pencarian Daftar Barang

Caranya: 

1. Klik dua kali pada kolom kode barang maka akan tampil  dbgrid barang. Kita dapat memilih data barang, kemudian klik dua kali maka akan tertutup tampilan pilihan dan data kode barang  akan ditampilkan.

2. Klik tombol preview maka akan Tampil data Barang sesuai yang akan yang dicari bila tidak ada maka data akan kosong.
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Gambar 4.24  Daftar Barang  Per Jenis Barang
3. Sub Menu Daftar Barang Per Jenis Bahan
Sub menu Laporan Barang Per Jenis Bahan merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Barang Per Jenis Bahan tertentu, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.25 Pencarian Barang Per Jenis Bahan

Caranya: 

1. Klik dua kali pada kolom nama Jenis Bahan maka akan tampil  dbgrid Jenis Bahan yang ada. Kita dapat memilih data Jenis Bahan, kemudian klik dua kali maka akan tertutup tampilan pilihan dan data nama Jenis Bahan akan ditampilkan.

2. Klik tombol preview maka akan Tampil data Barang sesuai yang akan yang dicari bila tidak ada maka data akan kosong.
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Gambar 4.26  Laporan Barang Per Jenis Bahan

4. Sub Menu Laporan Daftar Konsumen Keseluruhan
Sub menu Laporan data konsumen keseluruhan merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Laporan data konsumen keseluruhan, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.27  Daftar Konsumen
5. Sub Menu Daftar  Jenis Barang Keseluruhan
Sub menu Daftar  Jenis Barang keseluruhan merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Daftar Jenis Barang keseluruhan, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.28 Daftar Jenis Barang Keseluruhan

6. Sub Menu Daftar Jenis Bahan Keseluruhan
Sub menu Daftar Jenis Bahan keseluruhan merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Daftar Jenis Bahan keseluruhan, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.29  Daftar  Jenis Bahan Keseluruhan

7. Sub Menu Laporan Daftar Pemesanan Per Konsumen
Sub menu Laporan pemesanan per Konsumen merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Laporan pemesanan oleh setiap Konsumen, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.30  Laporan pemesanan per Konsumen

Caranya: 

1. Klik dua kali pada kolom nama Konsumen maka akan tampil  dbgrid Konsumen yang ada. Kita dapat memilih data Konsumen, kemudian klik dua kali maka akan tertutup tampilan pilihan dan data nama Konsumen akan ditampilkan.

2. Klik tombol preview maka akan Tampil data pemesanan dari Konsumen tertentu sesuai yang akan yang dicari, bila tidak ada maka data akan kosong.
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Gambar 4.31  Laporan Pemesanan Barang

8. Sub Menu Laporan Daftar Pemesanan Per Periode
Sub menu Laporan Pemesanan per periode merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Laporan pemesanan dalam waktu tertentu, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.32  Pencarian Laporan Pemesanan Barang Per Periode

Caranya: 

1. Pilih tanggal awal yang akan kita cari, tanggal awal tidak boleh lebih dari tanggal akhir  bila terjadi maka akan tampil konfirmasi kesalahan:
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Gambar 4.33  Konfirmasi  Kesalahan

2. Pilih tanggal akhir yang akan kita cari, tanggal akhir tidak boleh lebih dari tanggal hari ini bila terjadi maka akan tampil konfirmasi kesalahan:
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Gambar 4.34  Konfirmasi  Kesalahan

3. Klik tombol preview maka akan Tampil data pemesanan dari barang tertentu sesuai yang akan yang dicari, bila tidak ada maka data akan kosong.
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Gambar 4.35  Laporan Pemesanan Perperiode
9. Sub Menu Laporan Pemesanan Belum di Bayar 
Sub menu Laporan data pemesanan belum di bayar merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Laporan data  pemesanan yang belum di bayar dalam waktu tertentu, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.36  Laporan Retur Penjualan Per Periode

Caranya: 

1. Pilih tanggal awal yang akan kita cari, tanggal awal tidak boleh lebih dari tanggal akhir  bila terjadi maka akan tampil konfirmasi kesalahan:
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Gambar 4.37  Konfirmasi  Kesalahan

2. Pilih tanggal akhir yang akan kita cari, tanggal akhir tidak boleh lebih dari tanggal hari ini bila terjadi maka akan tampil konfirmasi kesalahan:
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Gambar 4.38  Konfirmasi  Kesalahan

3. Klik tombol preview maka akan Tampil data pemesanan dari barang tertentu sesuai yang akan yang dicari, bila tidak ada maka data akan kosong. 
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Gambar 4.39  Laporan Penjualan Perperiode
10. Sub Menu Laporan Daftar Penjualan Periode
Sub menu Laporan data Penjualan periode merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Laporan data Penjualan dalam waktu tertentu, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.40  Laporan Penjualan Keseluruhan

Caranya: 

1. Pilih tanggal awal yang akan kita cari, tanggal awal tidak boleh lebih dari tanggal akhir  bila terjadi maka akan tampil konfirmasi kesalahan:
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Gambar 4.41  Konfirmasi  Kesalahan

2. Pilih tanggal akhir yang akan kita cari, tanggal akhir tidak boleh lebih dari tanggal hari ini bila terjadi maka akan tampil konfirmasi kesalahan:
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Gambar 4.42  Konfirmasi  Kesalahan

3. Klik tombol preview maka akan Tampil data pemesanan dari barang tertentu sesuai yang akan yang dicari, bila tidak ada maka data akan kosong.
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Gambar 4.43  Laporan Penjualan Perperiode

11. Sub Menu Laporan Daftar Penjualan Per Konsumen
Sub menu Laporan Penjualan per konsumen merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Laporan Penjualan oleh setiap konsumen, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.44  Pencarian Laporan Penjualan Barang Per Konsumen

Caranya: 

1. Klik dua kali pada kolom kode barang maka akan tampil  dbgrid barang yang ada. Kita dapat memilih data barang, kemudian klik dua kali maka akan tertutup tampilan pilihan dan data nama barang akan ditampilkan.

2. Klik tombol preview maka akan Tampil data Penjualan barang tertentu sesuai yang akan yang dicari, bila tidak ada maka data akan kosong.
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Gambar 4.45  Laporan Penjualan Barang Per Konsumen
12. Sub Menu Laporan Retur Penjualan Per Periode
Sub menu Laporan data Penjualan periode merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan Laporan data  Retur Penjualan dalam waktu tertentu, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.46  Laporan Retur Penjualan Per Periode

Caranya: 

1. Pilih tanggal awal yang akan kita cari, tanggal awal tidak boleh lebih dari tanggal akhir  bila terjadi maka akan tampil konfirmasi kesalahan:
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Gambar 4.47  Konfirmasi  Kesalahan

2. Pilih tanggal akhir yang akan kita cari, tanggal akhir tidak boleh lebih  dari tanggal hari ini bila terjadi maka akan tampil konfirmasi kesalahan:
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Gambar 4.48 Konfirmasi  Kesalahan

3. Klik tombol preview maka akan Tampil data pemesanan dari barang tertentu sesuai yang akan yang dicari, bila tidak ada maka data akan kosong. 
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Gambar 4.49  Laporan Penjualan Perperiode
4.2.4 Menu About
Menu  Laporan about merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan form Programmer dan ganti password. Menu-menu menampilkan form-form sebagai berikut:
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Gambar 4.50 Menu About

1.  Sub Menu Programmer
Sub menu Programmer  merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan identitas Programmer, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.51  Programmer

2. Sub Menu Ganti  Password
Sub menu ganti password merupakan menu yang digunakan untuk menampilkan password yang lama dengan password baru, menu ini akan menghasilkan form sebagai berikut :
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Gambar 4.52  Ganti Password

BAB V

PENUTUP

5.1 Kesimpulan


Dari penjelasan yang telah diuraikan dalam penulisan karya tulis ini, dapat diambil suatu kesimpulan sebagai berikut: 

1. Dengan adanya sistem penjualan diperusahaan tersebut, dapat mengefisienkan waktu serta memperkecil kesalahan dalam pengolahan data, sehingga informasi yang dihasilkan lebih baik dibandingkan dengan pengolahan data secara manual.

2. Laporan-laporan yang diperlukan dapat dihasilkan dengan cepat, sehingga membantu dalam proses kerja serta meningkatkan mutu pelayanan di Konveksi Kreasi Anak Negeri.
5.2  Saran – saran

Dari kesimpulan diatas, dapat disarankan:

1. Tidak adanya sistem stok barang menjadi suatu kelemahan dalam sistem penjualan ini.  Agar kelak dikemudian hari sistem ini lebih sempurna dengan adanya sistem stok barang.
2.  Sistem ini akan berjalan dengan baik jika didukung oleh perangkat keras yang memadai, perangkat lunak yang sesuai, dan operator yang mampu mengoperasikan semua perangkat yang ada.

3. Mengingat karya tulis ini masih jauh dari sempurna, maka diharapkan pada rekan-rekan maupun pembaca yang akan membuat tugas akhir dengan permasalahan yang sama untuk dapat dikembangkan lebih lanjut sehingga akan dapat mendekati dengan apa yang dikatakan sempurna.




















































































































































 Kd_trans *


Kd_brg **


Jum_psn





Kd_jenisbhn *


Nm_bhn





Kd_jenisbrg *


Nm_jenisbrg





Kd_brg *


Nm_brg


Kd_jenisbrg **


Kd_jenisbhn **


Hrg_sat 





Kd_retur


Kd_penj **


Jum_retur


Ket


Tgl_retur





Kd_penj *


Kd_trans **


Tgl_penj





 Kd_trans *


Kd_kons **


Tot_hrg


Tgl_psn





Kd_kons *


Nama 


Alamat


Kota


No_tlp 
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