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INTISARI 

       Banyak anak-anak sering mengalami kesulitan dalam 

belajar matematika, melihat situasi tersebut bagaimana cara 

mengubah pola pikir mereka dalam belajar matematika agar 
lebih menyenangkan, selain belajar anak-anak juga diajak untuk 

bermain . 

       Dengan adanya kecanggihan teknologi informasi maka  di 

buat  sebuah aplikasi dekstop berbasis multimedia yang 
digunakan untuk mempermudah anak-anak dalam belajar 

matematika , karena pada aplikasi ini menggunakan gambar, 
animasi, suara, teks, sehingga mudah di pahami oleh anak-anak. 

       Aplikasi ini di tujukan  untuk anak-anak usia taman kanak-

kanak agar mudah dalam memahami pelajaran matematika, 
Aplikasi ini juga di implementasikan dalam bentuk CD interaktif. 

Kata kunci : Interaktif, Multimedia, Pembelajaran. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


