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BAB V

PENUTUP

5. 1.
Kesimpulan
Setelah menyelesaikan pembuatan karya tulis ini didapatkan beberapa kesimpulan, antara lain :

1. Komputasi integral dengan menggunakan progam integral yang diimplementasikan ke komputer membuat proses komputasi lebih cepat, akurat dan mudah, walaupun dengan jumlah iterasi yang banyak.

2. Di antara metode Simpson dan trapesium, metode yang paling mendekati ke jawaban yang sebenarnya adalah metode Simpson.

3. Komputasi integral dengan menggunakan metode Simpson hanya dapat dikerjakan bila jumlah iterasi atau n 
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 dan n genap, sedangkan metode trapesium dapat dikerjakan apabila jumlah iterasi atau n 
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 dan n sembarang, bisa genap dan bisa ganjil.

4. Grafik digunakan untuk melihat grafik dari fungsi yang telah dikerjakan dan bermanfaat pada saat terjadi penolakan komputasi atau pada saat terjadi pembagian dengan bilangan nol.

5. Karya tulis ini memiliki kelemahan, yaitu ada fungsi yang tidak dapat diselesaikan dengan menggunakan metode Simpson dan trapesium atau pun metode numerik pada umumnya. Hal ini dikarenakan hasil dari fungsi tersebut adalah berupa bilangan imajiner.

Contoh : 
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5. 2.
Saran-saran
Berikut adalah saran-saran penulis terhadap karya tulis :

1.
Sebaiknya setelah integral dimasukkan ada prosedur untuk pengecekan grafik terhadap fungsi integral yang akan dikerjakan. Maksudnya adalah untuk mengetahui apakah fungsi tersebut diskontinu atau kontinu. Apabila diketahui bahwa fungsi dan grafik diskontinu maka dapat dipilih batas-batas lain yang tidak menghasilkan fungsi atau grafik yang diskontinu.

2.
Dalam karya tulis ini semua fungsi aljabar dapat dikerjakan, tetapi tidak boleh dalam daerah diskontinu. Karena itu sebaiknya, seperti yang telah disebutkan di atas,  pengguna memilih nilai batas bawah a dan batas atas b yang tidak terletak pada titik atau pun daerah diskontinunya, melainkan memilih nilai yang sedikit lebih besar atau lebih kecil.
3.
Pembuatan grafik masih didasarkan pada hasil komputasi fungsi, sebaiknya disediakan grafik-grafik fungsi yang tidak berhubungan dengan hasil komputasi dari suatu fungsi melainkan grafik tersebut benar-benar merupakan grafik dari fungsi, misal grafik dari fungsi 
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 grafik dari fungsi 
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dan lain-lain.
5. 3.
Kesulitan-kesulitan
Dalam menyelesaikan karya tulis ini, penulis menemukan beberapa kesulitan, yaitu dalam hal pembuatan program komputasi integral. Kesulitan-kesulitan tersebut antara lain :
1. Karena perangkat lunak Delphi 6 bukanlah perangkat lunak yang khusus untuk menyelesaikan persoalan-persoalan matematika, maka banyak fungsi-fungsi matematika yang harus dideklarasikan terlebih dahulu agar dapat dikenal oleh Delphi 6.
2. Pembuatan program untuk mengatasi pembagian dengan nol (divide by zero).
3. Pembuatan program untuk grafik.
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