SKRIPSI

GAME “"KAZEL: PENYELAMATAN DESA”

DENGAN ACTIONSCRIPT 2 BERBASIS FLASH

Disusun Oleh :

Esa Damara Sukmono

No.Mahasiswa : 105410144
Jurusan : Teknik Informatika
Jenjang : Strata Satu (S-1)

SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN
KOMPUTER
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2014



