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BAB II

DASAR TEORI
2.1 Pengantar PHP


PHP adalah bahasa server-side scripting yang menyatu dengan HTML untuk membuat halaman web yang dinamis. Maksud dari server-side scripting adalah sintaks dan perintah-perintah yang diberikan akan sepenuhnya dijalankan di server tetapi disertakan pada dokumen HTML. Pembuatan web ini merupakan kombinasi antara PHP sendiri sebagai bahasa pemrograman  dan HTML sebagai pembangun halaman web. Ketika seorang pengguna internet akan membuka suatu situs yang menggunakan fasilitas server-side scripting PHP, maka terlebih dahulu server yang bersangkutan akan memproses semua perintah PHP di server lalu mengirimkan hasilnya dalam format HTML ke web browser pengguna internet tadi. Dengan demikian seorang pengguna internet tidak dapat melihat kode program yang ditulis dalam PHP sehingga keamanan dari halaman web lebih terjamin.


PHP merupakan software yang bersifat Open Source (gratis) dan mampu lintas platform, yaitu dapat digunakan dengan sistem operasi dan web server apapun. PHP mampu berjalan pada sistem operasi Windows dan beberapa versi Linux. PHP juga dapat dibangun sebagai modul pada web server Apache dan sebagai binary yang dapat berjalan sebagai CGI.


PHP dapat mengirim HTTP header, dapat mengeset cookies, mengatur authentication dan redirect users. PHP menawarkan koneksitas yang baik dengan beberapa basis data, antara lain Oracle, Sybase, mSQL, MySQL, Solid PostgreSQL, Adabas, FilePro, Velocis, dBase, Unix dbm dan tak terkecuali semua database ber-interface ODBC. Juga dapat berintegrasi dengan beberapa library eksternal yang membuat Anda dapat melakukan segalanya mulai dari membuat dokumen PDF hingga memparse XML. PHP juga mendukung komunikasi dengan layanan lain melalui protocol IMAP, SNMP,NNTP,POP3 atau HTTP.

2.1.1 Skrip PHP
Skrip PHP berkedudukan sebagai tag dalam bahasa HTML. Sebagaimana diketahui, HTML (Hyper Text Markup Language) adalah bahasa standar untuk membuat halaman-halaman web. Ada beberapa cara untuk menuliskan script PHP, yaitu:
1. <?php

Script PHP

?>

2. <?

Script PHP

?>

3. <script language = “php”>

Script PHP

</script>

4. <% 

Script PHP

%>


Kode PHP diawali dengan <?php dan diakhiri dengan ?>. Pasangan kedua kode inilah yang berfungsi sebagai tag kode PHP. Berdasarkan tag inilah, pihak server dapat memahami kode PHP dan kemudian memprosesnya.
 
2.1.2 Tipe Data
PHP mengenal berbagai macam tipe data, tipe data dasar pada PHP ada tiga macam, antara lain integer, double dan string. Integer menyatakan tipe data bilangan bulat dengan jangkauan kira-kira dari -2 milyar hingga +2 milyar. Double menyatakan tipe data bilangan real atau bilangan yang mempunyai bagian pecahan. Sedangkan string menyatakan tipe data teks. Penulisan string selalu diawali dengan tanda petik ganda (“) atau tanda petik tunggal(‘). 

Tabel 2.1 Contoh tipe data
	Tipe Data
	Contoh
	Keterangan

	Integer
	$nilai = 45;
	Bilangan bulat

	Double
	$hasil = 33.12;
	Bilangan real

	String
	$nama = “Abdullah”;
	Karakter, kalimat


2.1.3 Konstanta
Konstanta menyatakan nilai yang tetap dalam program. Berikut contoh pernyataan yang menggunakan konstanta:

Print(“Saya”);


“Saya” adalah sebuah konstanta string.

Pada PHP dikenal sejumlah karakter yang menggunakan penulisan secara khusus, yaitu didahului dengan simbol backslash (\). Tabel di bawah ini berisi daftar karakter khusus dan cara penulisannya.

Tabel 2.2 karakter yang diawali dengan tanda \.

	Penulisan
	Karakter Yang Dimaksud

	\”
	Petik ganda

	\\
	Backslash

	\$
	Tanda dolar

	\n
	Newline (pindah baris)

	\r
	Carriage return

	\t
	Tab

	\x00 s/d \xFF
	Karakter heksadesimal


2.1.4 Variabel








Variabel digunakan dalam program untuk menyimpan nilai yang berubah-ubah. Tetapi tidak seperti pada bahasa pemrograman lain yang mengharuskan kita untuk mendeklarasikan variabel terlebih dahulu, variabel di dalam PHP tidak harus dideklarasikan sebelum variabel tersebut digunakan. Variabel diwakili oleh kata tertentu dengan aturan penulisan sebagai berikut:
1. Variabel dimulai dengan tanda dollar ($).

2. harus dimulai dengan huruf  atau underscore (_).

3. Tidak boleh menggunakan tanda baca.

4. Case sensitive atau huruf besar dan huruf kecil dibedakan.

2.1.5 Operator
Operator adalah simbol yang digunakan dalam program untuk melakukan suatu operasi pemanipulasian data, seperti penjumlahan, pengurangan, perkalian, pembandingan kesamaan dua buah nilai, atau bahkan memberikan nilai ke variabel.

Operator Aritmetika



Opearator aritmetika adalah operator yang digunakan dalam operasi matematika. Tabel di bawah ini memperlihatkan daftar operator aritmetika dan kegunaannya.

Tabel 2.3 Operator aritmetika

	Operator
	Kegunaan

	+
	Penjumlahan

	-
	Pengurangan

	*
	Perkalian

	/
	Pembagian

	%
	Sisa pembagian

	++
	Penaikan

	--
	Penurunan


Berikut ini adalah contoh script yang menggunakan operator aritmetika.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Contoh Script Operator Aritmetika</TITLE>

</HEAD>

<BODY>


<?php



print(“Operasi Penjumlahan dan Pengurangan :<BR>\n”);



print(“8  +  4 =  %d <BR>\n”, 8 + 4);



print(“9  -  4 =  %d <BR>\n”, 9 - 4);
?>

</BODY>

</HTML>

Operator Logika



Opearator logika biasa digunakan untuk menggabungkan kondisi berganda dan menghasilkan sebuah ekspresi yang bernilai True atau False. PHP mendefinisikan nilai True dengan 1 dan False dengan 0.

Tabel 2.4 Operator logika

	Operator
	Operasi

	= =
	Sama dengan

	! =
	Tidak sama dengan

	<
	Lebih kecil

	>
	Lebih besar

	< =
	Lebih kecil sama dengan

	> =
	Lebih besar sama dengan

	AND atau &&
	Logika And

	OR atau ||
	Logika OR

	XOR
	Logika XOR

	!
	Logika Not


Tabel 2.5 Tabel kebenaran hasil logika

	Operand 1
	Operand 2
	And (&&)
	OR (||)
	XOR

	Salah
	Salah
	Salah
	Salah
	Salah

	Salah
	Benar
	Salah
	Benar
	Benar

	Benar
	Salah
	Salah
	Benar
	Benar

	Benar
	Benar
	Benar
	Benar
	Salah


Berikut ini contoh script yang menggunakan operator logika.

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Contoh Script Operator Logika</TITLE>

</HEAD>

<BODY>


<?php


$huruf =’d’;

printf(“$huruf adalah huruf kapital : %d<BR>\n”,$huruf >= ‘D’ and $huruf <= ‘Z’);

printf(“$huruf adalah huruf kecil : %d<BR>\n”,$huruf >= ‘d’ and $huruf <= ‘z’);

printf(“$huruf adalah angka : %d<BR>\n”,$huruf >= ‘0’ and $huruf <= ‘9’);

?>

</BODY>

</HTML>

2.1.6 Menangani Berkas
Sebuah berkas dapat kita  bayangkan seperti buku, walaupun sebenarnya berkas dan buku berbeda. Bila kita akan membaca buku kita perlu membuka buku tersebut terlebih dahulu. Serupa dengan hal ini, sebelum kita melakukan suatu operasi baik pembacaan atau perekaman data pada berkas, kita harus terlebih dahulu membuka berkas tersebut. Setelah berkas tersebut terbuka, kita bisa melakukan operasi pada berkas. Demikian pula jika kita tidak lagi bermaksud menggunakan berkas tersebut kita perlu menutupnya. Gambar di bawah ini memperlihatkan skema pengaksesan berkas.




Gambar 2.1 Skema pengaksesan berkas

Selain hal di atas, ada hal lain yang perlu kita ketahui. Setiap berkas memiliki petunjuk berkas. Petunjuk berkas ini berperan dalam operasi pembacaan dan perekaman data. Bila kita membaca data, maka data yang ditunjuk oleh penunjuk inilah yang akan dibaca. Begitu pula kalau kita melakukan perekaman, maka data akan ditulis dimulai pada posisi yang ditunjuk oleh penunjuk berkas.

Seperti halnya penanganan berkas lainnya, buku tamu adalah salah satu aplikasi yang menangani pemrosesan berkas. Buku tamu sering kita jumpai pada halaman web dengan tujuan memungkinkan pengunjung memasukan data pribadi dan memberikan komentar. Data seperti ini akan disimpan dalam berkas dan data ini dapat dibaca oleh pengelola seperti web atau bahkan pengunjung.

2.2 MySQL
MySQL adalah multiuser database yang menggunakan bahasa Structured Query Language (SQL). SQL adalah bahasa standar yang digunakan untuk mengakses database server. Dengan menggunakan SQL, proses akses database menjadi lebih user-friendly dibandingkan dengan menggunakan dBASE atau Clipper yang masih menggunakan perintah-perintah pemrograman.

2.2.1 Database 
MySQL termasuk jenis RDBMS (Relational Database Management System). Sehingga istilah seperti tabel, baris dan kolom tetap digunakan dalam MySQL. Pada MySQL sebuah database mengandung beberapa tabel, tabel terdiri dari sejumlah baris dan kolom.

Dalam konteks bahasa SQL, pada umumnya informasi tersimpan dalam tabel-tabel secara logic merupakan struktur dua dimensi yang terdiri atas baris-baris data yang berada dalam satu atau lebih kolom. Baris pada tabel sering disebut sebagai instance dari data sedangkan kolom sering disebut attributes atau field.
2.2.2 Tipe Data Pada MySQL
Di dalam MySQL pada dasarnya ada empat group tipe data diantaranya yaitu tipe data numeric, tipe data string, tipe data char( ) dan varchar( ) dan tipe data waktu. 

1. Tipe data numeric




Pada tipe data ini data yang disimpan hanya data angka (numeric) saja. Dapat disimpan dalam bentuk angka positif maupun angka negativ. Tipe data numeric pada MySQL adalah seperti pada tabel berikut:

Tabel 2.6 Tipe data numeric pada MySQL

	Tipe Data
	Jangkauan Signed
	Jangkauan Unsigned
	Memori

	TINYINT
	-128 – 127
	0 – 255
	1 byte

	SMALLINT
	-32678 – 32767
	0 – 65535
	2 byte

	MEDIUMINT
	-8388608 – 838867
	0 – 16777215
	3 byte

	INT
	-2147483648 – 2147483647
	0 – 4294967295
	4 byte

	BIGINT
	-9223372036854775808 – 9223372036854775807
	0 -18446744073709551615 
	8byte

	FLOAT(M,D)
	Tergantung nilainya
	-
	4 byte

	DOUBLE(M,D)
	Tergantung nilainya
	-
	8 byte

	DECIMAL(M,D)
	Tergantung nilainya
	-
	M + 2

byte


2. Tipe data string



Pada tipe data ini dapat berisi nilai string (alphanumeric/karakter) dan numeric. Yang jelas nilai numeric disini tidak dapat untuk operasi perhitungan sebelum dilakukan konversi.

Tabel 2.7 Tipe data string pada MySQL

	Tipe Data
	Max size
	Memory

	CHAR(X)
	255 byte
	X byte

	VARCHAR(X)
	255 byte
	X + 1 byte

	TINYTEXT
	255 byte
	X + 1 byte

	TINYBLOB
	255 byte
	X + 2 byte

	TEXT
	65535 byte
	X + 2 byte

	BLOB
	65535 byte
	X + 2 byte

	MEDIUMTEXT
	1.6 MB
	X + 3 byte

	MEDIUMBLOB
	1.6 MB
	X + 3 byte

	LONGTEXT
	4.2 MB
	X + 4 byte

	LONGBLOB
	4.2 MB
	X + 4 byte


3. Tipe data char() dan varchar()



Tipe data ini pada prinsipnya sama, perbedaannya pada jumlah memori yang dibutuhkan untuk penyimpanan. Memori yang dibutuhkan untuk tipe data char() bersifat statis, besarnya bergantung pada berapa jumlah character yang ditetapkan pada saat field tersebut dideklarasikan. Sebaliknya tipe data varchar() besarnya memori penyimpanan bergantung pada berapa character yang dipakai ditambah 1 byte yang berisi data jumlah character yang dipakai, untuk lebih jelasnya pada tabel di bawah ini:

Tabel 2.8 Tipe data char() dan varchar() pada MySQL

	Nilai
	CHAR(4)
	Memori Penyimpan
	VARCHAR(4)
	Memori Penyimpan

	“
	“
	4 bytes
	“
	1 byte

	‘ab”
	‘ab’
	4 bytes
	‘ab
	3 bytes

	‘abcd’
	‘abcd’
	4 bytes
	‘abcd’
	5bytes

	‘abcdefgh’
	‘abcd’
	4 bytes
	‘abcd’
	5 bytes


4. Tipe data waktu



Tipe data ini menyimpan informasi waktu, baik tanggal maupun jam. Walaupun data yang disimpan di sini numeric tetapi pembacaan terhadap data adalah string. 
Tabel 2.9 Tipe data waktu pada MySQL

	Tipe Data
	Format Standard
	Zero Value

	DATETIME
	YYYY-MM-DD HH:MM:SS
	0000-00-00 00:00:00

	DATE
	YYYY-MM-DD
	0000-00-00

	TIME
	HH:MM:SS
	0000

	YEAR
	YYYY
	0000

	TIMESTAMP
	YYYYMMDDHHMMSS
	00000000000000


2.2.3 Mengenal Fungsi-fungsi MySQL
MySQL mengenal beberapa fungsi diantaranya fungsi untuk melakukan koneksi PHP ke database MySQL, fungsi untuk membuat suatu database, dan sebagainya. Berikut ini beberapa fungsi yang terdapat dalam MySQL antaralain:

1. Fungsi mysql_connect(), mysql_pconnect(), mysql_select_db() digunakan untuk melakukan koneksi PHP ke database MySQL. Format penulisan untuk mysql_connect ()adalah $conn=mysql_connect (“nama_host”,”nama_user”, “password”); Perbedaan antara mysql_connect() dan mysql_pconnect() yaitu jika kita menggunakan fungsi mysql_pconnect() koneksi tidak akan terputus meskipun program telah selesai dieksekusi.

2. Fungsi mysq_create_db() digunakan untuk membuat suatu database. Biasanya untuk sebuah aplikasi digunakan database yang berisi beberapa tabel.  Format penulisannya adalah mysql_create_db(“nm_database”);

3. Fungsi mysql_select_db() digunakan untuk memilih atau mengaktifkan database. Format penulisannya adalah sebagai berikut : $variabel=mysql_select_db(“namadatabase”);

4. Fungsi mysql_query() digunakan untuk melakukan eksekusi perintah SQL untuk memanipulasi database yang berhasil dilakukan koneksinya dengan menggunakan mysql_select_db(). Format penulisannya adalah  $variabel=mysql_query(SQL Statement);

5. Fungsi mysql_fetch_row() digunakan untuk melakukan pemrosesan hasil query. Format penulisannya adalah $variabel=mysql_fetch_row(pengenal hasil)

2. 3   Internet

 Internet adalah merupakan suatu kumpulan jaringan komputer dari barbagai tipe yang saling berkomunikasi menggunakan suatu standard komunikasi. Saat ini lebih dari jutaan sistem komputer dengan puluhan juta pengguna di seluruh dunia yang bergabung dengan internet.
 Internet mulai berkembang pada tahun 1969 sebagai suatu jaringan penelitian Advanced Reseach Project Agency Network (ARPANET) yang disponsori oleh pemerintah Amerika Serikat. Dan ini merupakan suatu jaringan yang pada awalnya menghubungkan pusat-pusat penelitian Departemen pertahanan Amerika Serikat dengan penelitian universitas di Amerika Serikat. Internet dirancang untuk menghadapi kemungkinan serangan nuklir. Jika musuh menyerang salah satu titik jaringan internet, sistem ini telah dirancang sedemikian rupa sehingga jaringan tersebut tidak akan menjadi lumpuh. Hal ini dimungkinkan karena sistem ini akan menggunakan rute-rute alternatif menggunakan titik-titik lain pada jaringan tersebut. Itulah yang menyebabkan jaringan internet tidak mempunyai kontrol pusat jaringan. Karena tidak ada sentralisasi, maka jaringan Internet dapat berkembang dengan sangat cepat. Siapapun dapat bergabung menambah jumlah komputer dan jaringan lokal ke dalam internet. 
2. 3. 1  Kegunaan Internet

 Pada mulanya internet hanya digunakan oleh para peneliti di universitas dan lembaga pemerintahan. Pada tahun 1989, beberapa penelilti CERN di Swiss mengembangkan suatu sistem yang menyajikan informasi dalam bentuk dokumen yang menghubungkan dengan dokumen lain dan dapat diakses oleh siapa saja yang terhubung ke internet dengan menggunakan browser. Sistem ini disebut Word Wide Web (Web). Sistem ini selanjutnya dikembangkan oleh NCSA yang membuat browser Mosaic, yaitu suatu interface grafic pada Web.

 Perkembangan internet yang begitu pesat ini mengakibatkan internet tidak hanya digunakan sebagai alat penelitian saja tetapi juga menjadi suatu yang biasa di keluarga-keluarga masa kini. Pada perkembangan internet mempunyai tiga fungsi yang utama, yaitu :

1. E-mail adalah suatu system “berkirim surat” secara elektronik. Dengan sistem ini, pengguna dapat mengirim berita secara cepat dengan biaya yang murah. Selain itu pengguna dapat bergabung dengan ribuan pengguna lain sekaligus melakukan diskusi dengan topik yang sangat beragam.

2. Telnet adalah suatu pelayanan internet yang memungkinkan pengguna mengakses komputer yang berada ditempat lain. dengan menggunakan telnet, pengguna dapat mengakses database komputer diseluruh dunia.

3. File transfer Protocol (FTP) adalaha client program yang digunakan untuk mengambil atau memindahkan file atau dokumen dari satu komputer ke komputer lain.

2. 3. 2  Dampak Perkembangan Internet.

Perkembangan internet yang begitu pesat dapat dikatakan sebagai suatu revolusi yang berpengaruh terhadap berbagai aspek kehidupan manusia. Dampak teknologi ini mempengaruhi serta mengubah konsep-konsep dalam hubungan sosial, politik perekonomian, dan bisnis serta dunia pendidikan.

2. 3. 2a  Internet dan Kehidupan Sosial

   Beberapa tahun ini suatu trend baru mulai berkembang pada seseorang yang meluangkan waktunya untuk mengakses secara on-line ke jaringan internet. Komputer dengan teknologi internetnya tidak lagi menjadi sesuatu  ,mengisolasikan seseorang dengan dunia luar, tetapi justru membuat seseorang yang tadinya tidak saling kenal dengan orang lain tetapi memiliki minat yang sama menjalin hubungan-hubungan di antara mereka. Sebelum adanya teknologi internet ini. 

Orang-orang yang saling kenal dan dekat adalah mereka yang secara fisik ada dan tinggal saling berdekatan. Dengan adanya internet memungkinkan seseorang berinteraksi dengan orang lain yang tadinya belum saling kenal.
2. 3. 2b  Internet, Perekonomian dan Bisnis

Dibidang perekonomian dan bisnis, internet juga membawa pengaruh yang sangat besar dengan lahirnya E-commerce, On-line banking dan Virtual Office.

E-commerce adalah salah satu contoh perubahan paradigma cara seseorang melakukan perdagangan dulu, jika seseorang berfikir mengenai konsep perdagangan, maka mereka akan memikirkan suatu transaksi jual beli yang dilakukan dengan tatap muka secara langsung, pembayaran tunai. Hal ini berubah dengan perkembangan teknologi internet. Penjual dan pembeli tidak perlu bertatap muka secara langsung, pembayaran dapat dilakukan secara elektronik. Banyak perusahaan retailer yang memasarkan produk-produkya melalui internet, tidak memiliki gudang dan stock barang dagang yang mereka jual. Jika mereka menerima pesanan barang, mereka akan memesan produk tersebut  kepada produsen.

Online Banking adalah terobosan besar yang dimungkinkan oleh teknologi internet, dimanapun seseorang berada mereka dapat melakukan semua transaksi perbankkan, cukup dengan sebuah modem dan komputer. Terobosan lainya yang juga mulai berkembang adalah konsep Virtual Office, yaitu suatu konsep dimana seorang pekerja tidak harus datang langsung secara fisik ke kantor untuk melakukan pekerjaan mereka, dengan internet mereka bisa terkoneksi dengan komputer pusat di kantor sehingga mereka dapat melakukan pekerjaan mereka dimanapun mereka berada, dan mereka dapat mengolah data.
2. 3. 2c  Internet dan Pendidikan

Sebagaimana telah diuraikan, pada mulanya internet dikembangkan oleh pusat-pusat penelitian di universitas. Internet telah memberikan sumbangan yang cukup besar bagi kemajuan dunia pendidikan serta ilmu pengetahuan. Internet telah membantu para peneliti dan mahasiswa dalam melakukan penelitian, mulai dari pengumpulan data hingga penyebarluasan hasil penelitian mereka.

 Sejalan dengan perkembangan teknologi, internet juga semakin berkembang dimana guru bertatap muka dengan siswa secara langsung telah digantikan dengan suatu sistem komputer interaktf. Sistem ini memungkinkan  guru dan muridnya berada pada lokasi yang berbeda. Bahan-bahan mata kuliah dapat di-download dan dipelajari terlebih dahulu oleh siswa, selanjutnya mereka dapat mengikuti kuliah yang dibawakan oleh guru yang mengajar di depan digital camera. Diskusi dapat dilakukan melalui bulletin board yang khusus disediakan  untuk mata kuliah tersebut, sehinga seorang murid yang sakit tidak berarti harus ketinggalan pelajarannya. Sistem ini juga memungkinkan seseorang bertempat tinggal di indonesia mengikuti suatu mata kuliah yang diajarkan di suatu universitas di jerman
2. 4   Transmition Control Protocol/Internet Protocol (TCP/IP)

Transmition Control Protocol/Internet Protocol atau yang di sebut dengan TCP/IP adalah suatu protokol yang digunakan dalam komunikasi pada suatu jaringan komputer khususnya jaringan internet. Nama TCP/IP diambil dari nama yaitu protokol Transmition Control Protocol (TCP) dan Internet Protocol (IP).

           Protokol-protokol TCP/IP dikembangkan pada awal tahun 1980-an,dan menjadi protokol-protokol standart bagi ARPANET pada tahun 1983. Protokol-protokol ini mengalami peningkatan popularitas di komunitas pemakai ketika TCP/IP digabungkan dengan versi 4.1 dari Berkeley Standart Distribution (BSD) UNIX. Versi UNIX ini digunakan secara meluas pada pada institusi penelitian dan pendidikan. Dengan semakin berkembangnya teknologi internet maka TCP/IP juga mengalami perkembangan jawaban atas evolusi yang terjadi pada internet.

         Untuk mengindentifikasi sebuah komputer yang terkait kedalam suatu jaringan komputer atau internet, digunakan alamat IP (IP address). sebuah host yang memiliki IP Address yang sama. IP Address dapat dianalogikan dengan nomor telepon. Dimana tidak boleh ada dua pihak atau lebih dengan tempat yang berbeda memiliki nomor telepon yang sama. Lapisan  (Layer) pada TCP/IP terdiri atas lapisan Application Layer, Transport Layer, Nerwork Layer data Link Layer dan Phisical Network. Adapun bentuk urutannya adalag sebagai berikut :





Gambar 2.2 Lapisan-Lapisan Protocol (TCP/IP)

DataLink Layer menangani transmisi jaringan lokal secara ekslusif, tidak ada TCP.IP universal. Lapisan ini digunakan untuk konversi alamat antar jaringan (Internetwork address) menjadi alamat fosik (Physical Address).
Pada Network Layer. Ip merupakan protokol dinamis, digunakan untuk menentukan rute antar jaringan, antar host dan jaringan. Layer ini menjamin router yang mampu mendeteksi perubahan rute antar jaringan dan menjaga agar data tetap mengalir melewati jaringan.

Pada Transport layer, protokol TCP memegang peranan dominan dengan melayani kebutuhan program aplikasi membentuk link yang berperan seperti sirkuit antara host.

Untuk Physical Layer, terdapat banyak protokol yang sangat beragam, seperti protokol untuk transfer file ( File Transfer Protocol adat FTP), protokol untuk E-mail, protokol untuk Web (HTTP), protokol untuk berita (NNTP), dan protokol untuk menerima E-mail (POP3), dan lain-lain. data bergerak nilai dari Application layer dengan membawa perubahan pertama ( diinisialisasikan dengan H1), terus ke lapisan di bawahnya melewati Transport Layer (H2), Network Layer (H3), dan data Data Link layer (H4). Kemudian data ini dikirimkan ke Data Link layer pada sisi penerima. Pada sisi penerima terjadi proses berlawanan semua header bits dihapus secara bertahap dengan lapisan yang dilewatinya.
2. 5    World Wide Web (WWW)

World Wide Web adalah nama lengkap dari Web, yaitu salah satu layanan internet yang berupa gabungan teks, grafis, suara dan vidio, dengan adanya web, maka pengguna internet dapat membaca dokumen Hypertext Maarkup Language (HTML) yang tersimpan dalam suatu web server dengan cara menghubungkan diri melalui media HTTP ( Hypertext Transfer Protocol). Didalam web terdapat dua hal yang penting, yaitu software web browser dan web server, kedua software ini bekerja mengacu pada sistem client – Server. Web browser yang bertindak sebagai client menginteprestasikan dan melihat informasi pada web. Web server yang bertindak sebagai server menerima informasi yang diminta oleh browser. Jika suatu permintaan informasi datang, maka wed server akan mencari file yang diminta tersebut dan kemudian mengirimkannya ke browser yang memintanya.

Secara teknik web tersusun atas komponen-komponen pendukung supaya dapat bekerja secara optimal. Adapun komponen-komponen tersebut adalah sebagai berikut
2. 5. 1  Hypertext Transfer Protocol (HTTP)

Hypertext Transfer Protocol atau disingkat HTTP merupakan suatu protokol yang menentukan aturan yang perlu diikuti oleh web browser dalam meminta atau mengambil suatu file atau dokumen, dan oleh web server dalam menyediakan file atau dokumen yang di minta web server. Protokol ini merupakan protokol standard yang digunakan untuk mengakses dokumen Hypertst Markup Language (HTML).
2. 5. 2  Uniform Resource Locator (URL).

Uniform Resource Locator (URL) merupakan suatu sarana digunakan untuk menentukan lokasi informsi pada suatu web server. URL dapat diibaratkan sebagai suatu alamat (path atau direktori pada sistem operasi mode DOS) dimana alamat tersebut terdiri atas

Format umum dari URL :


Keterangan :

- Protokol – transfer
merupakan protokol yang digunakan oleh suatu browser untuk menambil informasi

- nama host
merupakan komputer dimana informasi tersebut barada

- jalur/path
merupakan nama file dari suatu lokasi

2. 5. 3   Protocol Transfer

Protocol Transfer adalah sebuah protokol yang digunakan untuk mengirim informasi di internet. HTTP adalah salah satu tipe protocol trnsfer yang merupakan bentuk standar untuk mentransfer suatu file atau dokumen web kedaam web browser. Selain HTTP, dalam internet juga dikenal beberapa tipe protokol lain diantaranya :

· File transfer Protocol (FTP), merupakan protokol yang dirancang untuk memungkinkan pemakai mentransfer file dalam bentuk teks atau binary ke dalam sebuah server komputer yang terkoneksi ke internet maupun intranet.

· Groper merupakan protokol yang dirancang untuk mengakses server groper yang menyediakan informasi dengan menggunakan suatu sistem menu, atau melalui hubungan Telnet.

· Telnet adalah suatu tipe protokol yang diggunakan untuk login ke sebuah server komputer, baik yag terkoneksi dengan intranet maupun internet

2. 5. 4  Domain name System (DNS)

Domain name System (DNS) adalah suatu sistem yang memudahkan dalam penamaan sebuah server komputer. Tujuan dari DNS adalah agar seorang pengunjung dapat mudah mengingat dan mengakses sebuah alamat web server dalam internet maupun intranet. Dengan demikian DNS sekaligus dapat menggantikan pemanggilan Internet Protocol (IP) Address pada waktu pemangilan sebuah server komputer.

2. 6 Hypertext Markup Language (HTML)

         Hypertext Markup Language merupakan suatu bahasa pemrograman yang sederhana yang digunakan untuk menyusun dan membentuk suatu dokumen agar dapat ditampilkan pada browser World Wide Web (WWW) dalambentuk yang sesuai dengan yang dikehendaki oleh pembuat program. HTML ini dikembangkan di laboratorium Fisika CERN, Swiss, pada akhir tahun 1980-an.
2. 6. 1 Elemen – elemen HTML    

 
Dalam bukunya ‘HTML 3 untuk publikasi di internet Edisi Pertama’ menyatakan bahwa HTML dibentuk dari elemen – elemen, atau instruksi yang diberikan kepada browser WWW untuk melakukan suatu tugas tertentu. Sebuah dokumen HTML pada dasarnya mempunyai struktur yang terdiri dari dua bagian, yaitu bagian HEADER ( bagian atas), dan bagian BODY ( bagian tubuh). Masing-masing ditandai dengan container tag <HEAD> dan container tag <BODY>.




Bagian HEAD berisikan judul dokumen dan informasi dasar lain, sedangkan bagian BODY berisikan data dokumen. Adapun penulisan program HTML dapat mengunakan editor teks yang sederhana, yaitu Notepad.

Kode-kode HTML sering disebut dengan istilah “tag”, digunakan unutuk memodifikasi dokumen teks normal yang akan ditampilkan di dalam web broewser. Sebagai salah satu kata atau frase harus ditempatkan di dalam tanda kurung  sudut (< >). Sedangkan isi di antara kurung sudut tersebut adalah perintah HTML itu sendiri. Tipe perintah pada HTML ada dua yaitu ;
· Tipe Empty

Adalah perintah yang berdiri  sendiri atau tidak membutuhkan tag akhir. Sebagai contoh ketika menuliskan perintah untuk menyisipkan file gambar ke dalam dokumen teks, maka hanya menuliskan satu tag saja.

· Tipe Non Empty

Adalah  perintah yang harus ditempatkan pada awal dan akhir teks yang akan dimodifikasi. Sebagai contoh ketika memberikan efek cetak tebal pada kata atau kalimat tertentu yang ada pada halaman web, maka harus menentukan awal dan akhir blok teks yang akan diberi efek cetak tebal.

Struktur penulisan tag HTML yang baik pada dokumen MTML adalah penulisan tag-tag yang ditempatkan pada dokumen  yang terbagi ke dalam area deskriptif dan fungsional. Adapun bentuk penulisan programnya adalah sebagai berikut :


<HTML>


<HEAD>


<TITLE>
…………….  </TITLE>


</HEAD>



<BODY>



</BODY>


</HTML>
2. 6. 2  Frame

Frame memungkinkan layer browser dibagi menjadi beberapa bagian yag masing-masing berdiri dan tidak saling mempengaruhi. Dalam frame terdapat tiga hal penting ; tag <FRAMESET>, tag <FRAME>, dan file-file HTML untuk masing-masing framenya. Dokumen untuk frame-frame yang salanjutnya disebut sebagai dokumen frame, tidak lain adalah dokumen HTML biasa, namun dengan perbedaan tag <body> diganti dengan sontainer tag < FRAMESET> yang menunjukan sub-dokumen untuk suatu frame.


<HTML>


<HEAD>


<TITLE>



{Judul Dokumen}


</TITLE>


</HEAD>


<FRAMESET>



{Isi Dokumen}


</FRAMESET>


</HTML>

Isi frame itu sendiri ditentukan dengan tag <FRAME>

<HTML>


<HEAD>


<TITLE>



{Judul Dokumen}
2. 6. 3 Form

Form digunakan untuk membuat formulir di halaman web. Seperti namanya form digunakan untuk mengambil input dan user, kemudian input tersebut akan diolah lebih lanjut. Form pada halaman wed didefinisikan dengan pasangan tag <FORM> dan </FORM>. Tag <FORM> memiliki dua buah atribut yang penting, yaitu atribut methode untuk menentukan bagian form yang diberlakukan, dan atribute action yang sering diisikan URL tempat pemrosesan form selanjutnya. Adapun struktur dasar form adalah sebagai berikut :


<FORM  [METHODE=” [POST | GET] “ ACTION=”URL]>


…..


…..


</FORM>

Parameter action menentukan file atau program yang akan memproses data yang diterima oleh form saat pengguna mengklik tombol submit. Parameter methode digunakan untuk menentukan metode pengiriman data form ke pemroses apakah get atau host.

2. 6. 4 Tabel

            Tabel sangat bermanfaat untuk informasi yang memerlukan banyak kolom dan baris. Namun lebih daripada itu, tabel dapat menjadi alat utama dalam HTML untuk mengendalikan tata letak dokumen web. Hal ini dilakukan dengan membentuk sebuah tabel dengan garis-garis yang dibuat tidak tampak pada halaman. Dengan demikian tabel dimanfaatkan sebagai sarana untuk

menempatkan isi dokumen di daerah-daerah yang spesifik pada halaman dokumen. Adapun bentuk format dari pembentukan tabel adalah sebagai berikut :


<TABLE BORDER=1>


<TR>


<TD>SEL 1, 2</TD>


<TD>SEL 1, 2</TD


</TR>


<TR>


<TD>SEL 1, 2</TD>


<TD>SEL 1, 2</TD>


</TR>


</TEBLE>
2. 6. 5 Elemen Textarea

Elemen ini digunakan untuk menampilkan masukan berupa textbox yang mampu menerima masukan berupa string lebih dari satu baris. Adapun tag yang digunakan adalah sebagai berikut :


<TEXTAREA NAME=TEXTBOX1 ROWS=XX COLS=YY> Isi Awal


</TEXTAREA>
2.7  Sejarah Magelang
Kota Magelang mengawali sejarahnya sebagai desa perdikan ' Mantyasih ' berarti beriman dalam Cinta Kasih, dimana terdapat lumpang batu yang diyakini sebagai tempat upacara penetapan Sima atau Perdikan. Tertulis dalam Prasasti Mantyasih I tanggal 11 April 907 M dan menjadi dasar penetapan Hari Jadi Magelang, kemudian berkembang menjadi kota selanjutnya menjadi Ibukota Karesidenan Kedu dan juga Ibukota Kabupaten Magelang. Setelah masa kemerdekaan kota ini menjadi kotapraja dan kemudian kotamadya dan di era reformasi, sejalan dengan pemberian otonomi seluas - luasnya kepada Daerah, sebutan kotamadya ditiadakan dan diganti menjadi kota. 
Wilayah ini dulu disebut Kebondalem, yang berarti kebun milik Raja, yaitu milik Sri Sunan Pakubuwono dari Surakarta. Tanah yang membujur ke selatan mulai dari kampung Potrobangsan sampai kampung Bayeman sekarang dulunya adalah kebun kopi, rempah, buah-buahan dan sayur-sayuran termasuk bayam atau 'bayam' dalam bahasa Jawa. Sisa-sisa pernah adanya kebun itu masih dapat dilihat dari nama-nama tempat seperti : Kebondalem, yaitu sebuah kampung di Kelurahan Potrobangsan, Botton Kopen, dahulu adalah kebun kopi, Kebohpolo, kebun pala, Kemirikerep / Kemirirejo, bekas kebun kemiri, Jambon, bekas kebun jambu dan Bayeman, bekas kebun bayam.

Ketika Inggris menguasai Magelang pada abad ke 18, dijadikanlah kota ini sebagai pusat pemerintahan setingkat Kabupaten dan diangkatlah Mas Ngabehi Danukromo sebagai Bupati pertama. Bupati ini pulalah yang kemudian merintis berdirinya Kota Magelang dengan membuat Alun - alun, bangunan tempat tinggal Bupati serta sebuah masjid. Dalam perkembangan selanjutnya dipilihlah Magelang sebagai Ibukota Karesidenan Kedu pada tahin 1818 dan diaspal. 

Kota Magelang diberikan status sebagai Kota Gemeente pada 1 April 1906 dan dipimpin oleh seorang Belanda yang menjabat sebagai Burgemeester. Burgemeester inilah yang sekarang disebut Walikota. Dalam perjalanan sejarahnya kemudian, Kota Magelang yang luasnya 18;12 km persegi ini berkembang menjadi sebuah kota kecil dengan jumlah penduduk 115.434 orang. Letaknya cukup strategis di persimpangan jalur utama Yogyakarta - Semarang, Yogyakarta - Dieng, Semarang - Purworejo - Cilacap, dan di tengah - tengah obyek wisata alam dan budaya unggulan di Jawa Tengah - DIY. 
Perkembangan jaman menuntut dibangunnya berbagai sarana dan prasarana kota. Sarana dan prasarana air bersih, penerangan, transportasi, komunikasi, akomodasi, perbelanjaan, perbankan, tempat - tempat makan dan minum, tempat hiburan dan rekreasi serta yang lain terus berkembang sebagaimana laiknya sebuah kota yang penuh dengan dinamika.

Fasilitas kota yang baru terus dibangun tanpa merusak bangunan - bangunan lama yang tetap akan menjadi saksi sejarah bertumbuhnya kota ini, Bangunan-bangunan ini tetap dilestarikan dan digunakan sebagian sesuai fungsi semula saat dibangun dan sebagian telah beralih ke fungsi lain meski bangunannya tetap yang lama. Semua bangunan ini dan tempat - tempat lainnya di Kota Magelang, ternyata telah menjadi obyek ' nostalgia ' bagi orang - orang, baik mancanegara maupun nusantara yang pernah menyaksikan Magelang 'tempo doeloe '. Bagi generasi mudanya foto dan cerita sejarah yang menggambarkan Magelang 'tempo doeloe' selalu menggugah rasa ingin tahu mereka. 
Sebagian dari tempat/jalan dan bangunan lama itu baik keadaan 'tempo doeloe' maupun keadaan saat ini ternyata telah menjadi obyek wisata nostalgia yang dapat disusuri kembali lewat foto - foto dan penjelasan dalam leaflet ini. melengkapi sarana dan prasarana perkotaan. Menara air minum dibangun di tengah-tengah kota pada tahun 1918, perusahaan listrik mulai beroperasi tahun 1927, dan jalan - jalan arteri diperkeras dan diaspal.

Gedung Kantor Kresesidenan Kedu
Dibangun tahun 1810 dengan bangunan asli dari bambu, dipugar oleh JC Schulze atas perintah Gubernur Jendral Belanda pada tahun 1819. Gedung ' Residentielaan ' ini dilengkapi pendopo dan menghadap ke panorama Gunung Sindoro dan Gunung  Sumbing.

Museum Bapeka

Gedung yang terletak di sayap kiri gedung kantor Karesidenan Kedu ini dulunya dikenal sebagai ' GEDUNG ANIEM'. Mulai 1 Januari 1947 s/d 6 Nopember 1948 menjadi Gedung BPK RI yang pertama, dan setelah BPK pindah ke Yogyakarta, jadilah gedung ini sebuah museum, yaitu museum BEPEKA. 

Menara Air Minum Mosvia
Dibangun dipusat kota tahun 1919 - 1920 dengan beaya 550.000 gulden, untuk memenuhi kebutuhan air minum warga kota. Bentuknya khas, tingginya 121,2 m jumlah pilarnya 32 buah, mampu menampung air sebanyak 1.750.000 L. 
MOSVIA  (sekarang : kantor mapolresta)

Dibangun oleh Pemerintah Hindia Belanda tahun 1874 pada awalnya digunakan untuk Sekolah Pegawai Pangreh Praja dengan nama MOSVIA [ Middelbare Opleiding School Voor Indlandshche Bestuur Ambtenarsh j yang dilengkapi dengan asrama di belakangnya dan gedung untuk Direktur disebelah barat gedung utama.
Jaman Jepang, MOSVIA dibubarkan dan fungsinya dialihkan menjadi Kantor Asrama PETA bentukan Jepang. Tahun 1945 - 1948 digunakan untuk SEKOLAH GURU dengan asramanya, 1948 [ Clash II ] Gedung utama oleh Belanda digunakan untuk Kantor Pengadilan dan gedung di sebelah barat untuk Kantor Assisten Residen. Desember 1948 [ penyerahan kedaulatan dari Pemerintah Belanda ], gedung di sebelah barat diserahkan kepada kepolisian RI dan saat ini digunakan untuk kantor MAPOLRESTA.
Gereja ST.Ignatius
Bermula dari sebuah rumah yang dibeli Romo F. Voogel tahun 1890 untuk tempat ibadah umat Katholik. Dipugar tahun 1900 dengan bangunan berarsitektur Romawi, kemudian direnovasi lagi seiring nafas pembaharuan di Vatikan sehingga berbentuk seperti saat ini.
Rumah Sakit Jiwa

Rumah Sakit Jiwa [ KRANKZINNIGENGESTICHT ]dibangun tahun 1916 - 1923 dengan ciri 2 buah ' penthol ' besar di kiri kanan jalan masuk, stupa di atas bangunan gedung utama, rumah - rumah dinas yang mengapit kantor, bangsal perawatan, alat penggiling tebu, padi dan wassery.

Rumah Sakit Tentara
Rumah Sakit yang dibangun tahun 1917 sebagai tempat pelayanan militer dan umum [Belanda], tahun 1942 khusus merawat orang I tentara Jepang, diubah menjadi RS PMI Magelang [ 1945 ] diganti menjadi RSU Wates Magelang pada 1 Januari 1947. Menjadi RST Divisi III sejak diserah terimakan kepada kepala DKT Dlvisi III tanggal 1 Maret 1948. Kemudian untuk mengenang jasa Letkol dr. Soedjono yang gugur melawan Belanda, rumah sakit ini diganti namanya menjadi Rumah Sakit dr Soedjono tanggal 1 November 1973.

Sejak didirikan sampai dengan tahun 1980 kondisi bangunan Rumah Sakit tidak mengalami perubahan, baru pada tahun 1981 ada penambahan bangunan poliklinik dan UGD. Tahun 1986 penambahan kamar bedah sentral serta dibukanya pintu gerbang timur yang bertujuan tidak saja untuk melayani anggota TNI tetapi juga penderita umum.
 Tempat / Bangunan lain yang masih dapat dilihat antara lain : 

1. Kantor POLWIL Kedu. Dulunya adaiah Hotel MONTAGNE [ Belanda ], berubah menjadi hotel NITAKA [ Jepang ] kemudian menjadi MARKAS RAPWI [ Recovery of Alied Prissoners of War and Interneers ] saat Jepang ditaklukkan Sekutu. Hancur saat bumi hangus pada Clash [Agresi Militer] ke II, dibangun lagi dan saat ini menjadi Kantor POLWIL KEDU. 

2. HOLLANDSCHE CHINESECHE SCHOOL [ Belanda - 1913 j menjadi MARKAS KEMPETAI Jepang ] saat ini digunakan oleh SMK Wiyasa. Gedung ini saksi sejarah gugurnya 5 orang pejuang yang dengan berani mengibarkan Sang Merah Putih di puncak Gunung Tidar pada 25 September 1945 jam 06.00 pagi. Tembakan bedil dari Markas Kempetai menyambut mereka yang turun bersama pemuda - pemuda yang lain dari Gunung Tidar. Kenangan kepahlawanan mereka diabadikan dalam bentuk monumen di Jalan Tidar.
2.8 Obyek Wisata

Obyek-obyek wisata yang terdapat di Kabupaten Magelang Antara lain sebagai berikut :
2.8.1 Borubudur
Candi budha terbesar didunia yang merupakan salah satu karya master piece diantara Tujuh Keajaiban Dunia terletak di Desa Borobudur kec borobudur lebih kurang 3 km dari kota Mungkid (40km) dari Yogyakarta. Kawasan candi yang dibangun oleh Raja Samaratungga dari Dinasti Syailendra pada abad VIII saat ini telah dikelilingi kawasan taman wisata dengan berbagai daya pesona bagi para pengunjung. Penemuan Borobudur tidak pernah terlintas oleh Pemerintah Hindia Belanda bahwa suatu ketika Nusantara ini akan dikuasai oleh Inggris. Gubernur Jenderal yang mengurusi masalah tanah jajahan di Timur, Lord Minto harus mendelegasikan kekuasaan di Nusantara ini kepada Letnan Gubernur Jendral Sir Thomas Stamford Raffles. Raffles mempunyai perhatian yang sangat besar terhadap budaya timur, sehingga ketika pada tahun 1814 mendapat laporan tentang ditemukannya reruntuhan yang diperkirakan candi, segera mengutus perwira zeni HC Cornelius untuk ke Bumi Segoro. Itulah awal diketemukannya Borobudur yang terpendam entah sejak kapan dan apa penyebabnya. Misteri yang sampai kini belum terungkap.

Sayang, tahun 1815 Inggris harus angkat kaki dan mengembalikan tanah jajahan kepada Belanda. Bagi Belanda, peninggalan sejarah juga tidak kurang menariknya. Pada 1834 Residen Kedu bernama Hartman yang baru dua tahun menduduki jabatan mengusahakan pembersihan Borobudur. Stupa yang ternyata puncak candi diketahui sudah menganga sejak ditangani Cornelius 20 tahun sebelumnya..

Selama kurun waktu 20 tahun itu tidak ada yang bertanggung jawab terhadap kawasan penemuan. Pada tahun 1842 Hartman melakukan penelitian pada stupa induk. Dalam budaya agama Buddha, stupa didirikan untuk menyimpan relik Buddha  atau relik para siswa Buddha  yang telah mencapai kesucian. Dalam bahasa agama, relik disebut saririka dhatu, diambil dari sisa jasmani yang berupa kristal selesai dilaksanakan kremasi. Bila belum mencapai kesucian, sisa jasmani tidak berbentuk kristal dan tidak diambil. Bila berupa kristal akan diambil dan ditempatkan di dalam stupa. Diyakini bahwa relik ini mempunyai getaran suci yang mengarahkan pada perbuatan baik. Pada setiap upacara Waisak, relik ini juga dibawa dalam prosesi dari Mendut ke Borobudur untuk ditempatkan pada altar utama di Pelataran Barat. Relik yang seharusnya berada di dalam stupa induk Borobudur hingga kini tidak diketahui siapa yang mengambil dan di mana disimpan.

Demikianlah, Borobudur yang ditemukan pada tahun 1814 mulai ditangani di bawah perintah Hartman antara lain dengan mendatangkan fotografer, pada tahun 1845 bernama Schaefer, namun hasilnya tidak memuaskan. Itulah sebabnya pada tahun 1849 diambil keputusan untuk menggambar saja bangunan Borobudur. Tugas mana dipercayakan pada FC Wilsen yang berhasilkan menyelesaikan 476 gambar dalam waktu 4 tahun. Ada seorang lagi yang ditugaskan untuk membuat uraian tentang Borobudur yang masih berupa duga-duga, yaitu Brumund. Hasil Wilson maupun Brumund diserahkan oleh Pemerintah Hindia Belanda kepada Leemans pada 1853 yang baru berhasil menyelesaikannya pada 1873 . Selama penggarapan  gambar yang duga-duga itu, oleh Hartman Borobudur dijadikan tempat rekreasi. Pada puncaknya didirikan bangunan untuk melihat keindahan alam sambil minum teh. Pembersihan batu-batuan terus berlangsung, ditempel-tempel asal jadi menurut dugaan asal-asalan saja.

2.8.2 Candi Mendut
Candi yang terletak kurang lebih 3 km sebelum candi borobudur dari arah jogyakarta, candi ini memiliki atap yang berbentuk limas dan didalamnya terdapat patung Buha yang diapit oleh dua arca. Bagi pengunjung Candi Borobudur yang ingin lebih menikmati suasana santainya dapat singgah di Taman Rekreasi Mendut dalam perjalanan pulangnya karena tempat ini terletak ditepi jalan arah candi Borobudur.Fasilitas taman ini antara lain kolam renang bertaraf internasional, kolam renang anak-anak, arena bermain, lapangan, tennis, mushola, cafeteria dan parker luas. 

2.8.3 Taman Rekreasi Kalibening
Obyek wisata Kalibening dapat dijangkau dengan mudah terletak dijalur Magelang-Semarang tepatnya di Desa Payaman kec Secang dan siap menantikan kunjungan anda. 

2.8.4 Gardu Pandang Ketep
Terletak 21 km dari Kota Mungkid berada didesa Ketep Kec Sawangan jalur Solo-Selo-Borobudur. Dari gardu pandang ini wisatawan bisa melihat pemandangan gunung Merapi, Merbabu, Sumbing, Sindoro, Tidar, Andong dan Pegunungan Menoreh serta hamparan lahan pertanian. Dari tempat ini bisa melihat luncuran lahar panas gunung Merapi. Fasilitas yang dapat ditemui antara lain areal parkir, kamar mandi/wc, gasebo,audiovisual/home theatre, kios cinderamata/makanan. 

2.8.5 Taman Wisata Kyailanggeng
Taman rekreasi Kyai Langgeng ini luasnya lebih dari 28 hektar dan berada pada jarak yang tidak jauh dari pusat kota Magelang dan sangat mudah dicapai dengan kendaraan umum maupun pribadi.

Obyek wisata ini dapat dinikmati dengan berbagai cara misal anak-anak bisa bermain dengan berbagai permainan, ada juga kolam renang yang airnya selalu bersih dan segar atau hanya ingin bercengkerama dengan keluarga sambil menggelar tikar dan makan bersama saat makan atau bisa juga melihat aneka satwa dan flora yang ada di seluruh taman wisata ini. Dengan berkunjung ke Kyai Langgeng bisa merasakan ketentraman kehidupan alam pedesaan di tengah-tengah kota, khususnya di dekat sungai besar yang ada di pinggir komplek wisata dengan demikian para wisatasan diajak untuk meninggalkan kebisingan kehidupan kota sejenak dengan menikmati kehidupan alam yang indah, asri dan alami di taman wisata ini. Kyai Langgeng adalah seorang pejuang dan pengikut setia Pangeran Diponegoro pada perang Diponegoro 1825-1830 melawan penjajah Belanda, yang makamnya berada di dalam lokasi taman dan sebagai penghormatan maka namanya dipakai untuk nama taman wisata yang satu ini.
Taman Kyai Langgeng yang dibangun dan dikelola oleh Pemda Kodya Magelang, mulai resmi dibuka untuk umum pada tahun 1987 ini sudah mulai dikenal oleh pengunjung dari dalam maupun luar Jawa Tengah. Dengan cukup tersedianya koleksi satwa dan juga koleksi aneka ragam tanaman-tanaman langka juga aneka ragam kehidupan bunga tropis, juga tersedia kios-kios makanan, cendera mata dan juga hotel yang sangat menyatu dengan alam juga. Jadi tidaklah heran bagi banyak wisatawan yang berkunjung ke Yogya atau Jawa Tengah dan sekitarnya lebih menyukai untuk bermalam di kota Magelang dan pada siang hari berwisata ke semua tujuan wisata yang ada.

2.8.6 Kaliadem

Daerah Kaliadem termasuk kawasan di lereng selatan G. Merapi dengan ketinggan 1100 m di atas permukaan laut dan secara administratif termasuk Desa Kepuharjo, Kec. Cangkringan. Kawasan ini memiliki udara sejuk dan memiliki banyak keindahan dan keunikan alam. Keberadaan G. Merapi dengan fenomena vulkaniknya, morfologi gunung dan lembahnya, hutan alam dengan keanekaragaman flora dan fauna serta kondisi sosial budaya yang unik merupakan potensi yang sangat besar untuk kegiatan wisata alam (ekowisata).Daerah Kaliadem yang termasuk dalam koridor Kawasan Kaliurang-Kalikuning-Kaliadem-Klangon, terletak kurang lebih 25 - 30 km ke arah utara Kota Yogyakarta. Lokasi tersebut dapat ditempuh dari Yogyakarta (melalui Jl. Kaliurang), dari Solo (melalui Prambanan dan Cangkringan) atau dari Borobudur/ Magelang (melalui Tempel dan Turi). Oleh karena kawasan ini merupakan daerah bahaya G. merapi maka upaya pengembangan ekowisata di kawasan tersebut harus dilengkapi dengan sistem penanggulangan bencana G. Merapi baik dari segi teknologi informasinya, teknologi mitigasinya maupun sistem kelembagaannya. Bentang alam yang sangat indah, segar, bebas polusi dan masih alami. Keindahan alam ini didukung oleh kondisi topografi dan hutam alam dengan jenis flora dan fauna yang beraneka ragam. Hal tersebut sangat menarik dan mendukung untuk tempat rekreasi, berkemah, lintas alam, jelajah alam dan kegiatan cinta alam lainnya. Budaya masyarakat pedesaan yang masih asli antara lain dalam hal bercocok tanam padi, beternak, mencari rumput, menggali pasir, memasak dengan cara tradisional sangat potensiil menjadi obyek wisata dan menarik untuk dilihat. Upacara tradisional dan ritual seperti upacara labuhan ke G. Merapi, selamatan, dan kesenian tradisional yang ada di Kawasan Kinahrejo Kaliadem merupakan daya tarik dan sangat berpotensi sebagai obyek wisata minat khusus. Upacara labuhan diadakan secara turun temurun sebagai sikap hormat penduduk terhadap kekuatan ghaib di G. Merapi. Upacara ini dilakukan pada Bulan Rejeb dan prosesinya dimulai dari Kraton Yogyakarta. Sehari sebelumnya dilakukan tirakatan di rumah Juru Kunci Merapi di Kinahrejo. Sedang kesenian tradisonal yang berkembang adalah ketoprak, wayang kulit, jatilan, selawatan, dan dolala yang juga merupakan event wisata yang cukup menarik. Kesenian tersebut biasanya dipentaskan dalam upacara arak-arakan pengantin, sunatan maupun midangan.
G. Merapi merupakan salah satu dari 129 gunung api paling aktif di dunia. Aktivitasnya dicirikan oleh keluarnya awan panas dengan sushu mencapi 600 - 800oC dan jarak luncur sejauh 3 - 13 km tetapi aktivitas kecil seperti guguran kubah lava dan lelehan lava pijar terjadi setiap hari dan merupakan atraksi yang sangat eksotik terutama pada malam hari. Kenampakan visual topografi lereng dan lembah G. Merapi terutama Lembah K. Kuning, K. Gendol dan Bebeng dengan hutan alam dan udara yang sejuk serta berbagai jenis tumbuhan nampak sangat eksotik dan atraktif. Kegiatan berkemah dapat dilakukan di sekitar K. Kuning, Kinahrejo dan Kaliadem. Kegiatan ini umumnya dilakukan oleh para remaja pada saat liburan. Selain berkemah dapat pula dilakukan kegiatan pembekalan outdoor management, dan kepencinta-alaman lainnya. Kegiatan wisata agro di Kawasan Kaliadem dan sekitarnya umumnya menikmati dan melihat kegiatan masyarakat dalam hal bertani, diantaranya : bersawah yakni menanam padi, berkebun dengan tanaman buah : nagka, melinjo, sawo, singkong, jagung, pepaya, pisang juga tanaman cengkeh, kopi dan tanaman sayuran. Kegiatan lain yang dapat menjadi daya tarik adalah kegiatan beternak sapi yang banyak dilakukan oleh penduduk di sekitar Kaliadem. Wisatawan dapat melihat tata laksana memeras susu dari sapi perah jenis FH (Fries Holland). Lokasi kegiatan wisata agro antara lain : Bendosari, tanaman kopi ds. Kepuharjo, Klangon.
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