DAFTAR ISI
HALAMAN JUDUL……………………………………………………….        i
HALAMAN PENGESAHAN……………………………………………...       ii
HALAMAN MOTTO………………………………………………………       iii
HALAMAN PERSEMBAHAN……………………………………………       iv
KATA PENGANTAR………………………………………………………      v
DAFTAR ISI………………………………………………………………..       vii
DAFTAR TABEL………………………………………………………….        xii
DAFTAR GAMBAR....................................................................................        xiii
BAB I.

PENDAHULUAN………………………………………….      1
1.1. Tinjauan Umum……………………………………..      1
1.2. Tujuan……………………………………………….      2
1.3. Perumusan Masalah…………………………………      3       
1.4. Batasan Masalah…………………………………….      3
1.5. Metode Pengumpulan Data………………………….      4
1.6. Sistematika Penulisan………………………………..      4
BAB II.
DASAR TEORI……………………………………………..      5
                        2.1.      Pengantar PHP……………………………………….      5
2.1.1. Skrip PHP…………………………………….      6
2.1.2. Tipe Data……………………………………..      7
2.1.3. Konstanta……………………………………..      7
2.1.4. Variabel……………………………………..       8
2.1.5. Operator……………………………………..      9
2.1.6. Menangani Berkas…………………………..      12
2.2. MySQL………………………………………………     13
2.2.1. Database……………………………………..      14
2.2.2. Tipe Data Pada MySQL……………………..      14
2.2.3. Mengenal Fungsi-fungsi Pada MySQL……...      18
2.3. Internet……………………………………………….      19
2.3.1. Kegunaan Internet……………………………      20
2.3.2. Dampak Perkembangan Internet……………..      21
2.3.2a. Internet dan Kehidupan Sosial………..      21
2.3.2b. Internet, Perekonomian dan Bisnis……     21
2.3.2c. Internet dan Pendidikan……………….      22
2.4.     Transmition Control Protocol/ Internet Protocol(TCP/IP)   23
2.5.
World Wide Web (WWW)……………………………      25

2.5.1.   Hypertext Transfer Protocol (HTTP)………….      26
2.5.2.
Unifrom Resource Locator (URL)…………….      26
2.5.3.
Protocol Transfer………………………………      27
2.5.4.
Domain Name System (DNS)…………………      28
2.6.
Hypertext Markup Language (HTML)…………………     28     
2.6.1.
Elemen- elemen HTML………………………...     29
2.6.2.
Frame…………………………………………...      31
2.6.3.
From…………………………………………..      32
2.6.4.
Tabel…………………………………………..      32    
2.6.5.
Elemen Textarea………………………………      33
2.7
Sejarah Magelang……………………………………...     34

2.7.1    Gedung Kantor Kresesidenan Kedu……………..   36

2.7.2    Museum Bapeka…………………………………   36

2.7.3 Menara Air Minum……………………………...    37

2.7.4 Gereja St Ignasius……………………………….    37

2.7.5 Rumah Sakit Jiwa……………………………….    38

2.7.6 Rumah Sakit Tentara……………………………    38
2.7.7 Tempat Bangunan Lain………………………….   39

2.7.8 Pos……………………………………………….   40
2.7.9 Penemuan Borobudur……………………………   41
2.7.10 Candi Mendut……………………………………   43
2.7.11 Taman Rekreasi Kalibening……………………..   44
2.7.12 Gardu pandang Ketep…………………………..     44
2.7.13 Taman Wisata Kyailanggeng……………………   44
2.7.14 Kaliadem………………………………………...   45
BAB III
PERANCANGAN SISTEM…………………………………      49
3.1. Diagram Alir Sistem…………………………………...      50
3.2. Penjelasan Diagram Alir Sistem……………………….      52
3.3. Perancangan Berkas……………………………………      56
3.4. Relasi Antar Tabel……………………………………..      62
3.5. Penentuan Spesifikasi Sistem Hardware………………      64
3.6. Penentuan Spesifikasi Sistem Operasi…………………      64
3.7. Rancangan Pemasukan Data…………………………...      64
3.7.1. Dialog Pemasukan Data Wilayah……………...      65
3.7.2. Dialog Pemasukan Data Obyek………………..      65
3.7.3. Dialog Pemasukan Data Bank…………………      67
3.7.4. Dialog Pemasukan Data Hotel…………………      67
3.7.5. Dialog Pemasukan Data Restoran……………..      68
3.7.6. Dialog Pemasukan Data Buku Tamu………….      69
3.7.7. Dialog Pemasukan Data Webmaster…………..      70
3.8 Perancangan Keluaran Data……………………………     71
3.8.1. Rancangan Keluaran Wilayah Keseluruhan……    71
3.8.2. Rancangan Keluaran Obyek Wisata……………    72
3.8.3. Rancanagn Keluaran Obyek Wisata Perwilayah…  73
3.8.4. Rancangan Keluaran Bank……………………….   73
3.8.5. Rancangan Keluaran Bank Perwilayah…………..   74

3.8.6. Rancangan Keluaran Hotel……………………….   74
3.8.7. Rancangan Keluaran Hotel Perwilayah…………..   75
3.8.8. Rancangan Keluaran Restoran……………………   76
3.8.9. Rancangan Keluaran Restoran Perwilayah……….   76
3.8.10. Rancangan Keluaran  Travel………………………  77

3.8.11. Rancangan Keluaran Travel Perwilayah…………..  77
BAB IV.
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN…………………….   78
4.1. Spesifikasi Program………………………………………   78
4.2. Algoritma Pembuatan Program…………………………..   80
4.2.1.
Algoritma Pemasukan Data………………………   80
4.2.2.
Algoritma Pengeditan Data……………………….   81
4.2.3.
Algoritma Penghapusan Data…………………….    81
4.3.
Pembahasan Program Pengolahan Data………………….    82
4.4.
Tampilan Awal Web……………………………………...   86
4.4.1.
Obyek Wisata……………………………………..   87
4.4.2.
Wilayah……………………………………………  88
4.4.3.
Restoran…………………………………………..   89
4.4.4.
Bank………………………………………………   90
4.4.5.
Hotel………………………………………………   91
4.4.6.
Travel……………………………………………     92
4.4.7.
Buku Tamu……………………………………...     93
4.4.8.
WebMaster……………………………………...     94
BAB V.
PENUTUP……………………………………………………..      95
5.1. Kesimpulan……………………………………………..     95
5.2. Saran……………………………………………………     96
DAFTAR PUSTAKA………………………………………………………….     97
LAMPIRAN
PAGE  
xi

