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BAB V
PENUTUP
5.1 Kesimpulan 


Dari hasil penelitian dan pembahasan sistem informasi tempat olahraga selancar di Bali berbasis WEB maka  dapat di ambil kesimpulan  sebagai berikut:

1. Program dibuat dengan mnggunakan bahasa pemrograman  skrip PHP dan Mysql sebagai database server serta javascript sebagai validasinya, sehingga informasi yang ada dapat diubah dan di tambahkan  setiap saat. Pengolahan gambar dan tampilan mempergunakan Adobe Photoshop, Adobe ImageReady, Macromedia Dreamweaver, swish 2 dan HTMLed Pro 3, sehingga di peroleh sebuah website yang dinamis dan menarik dalam menjalankan program ini menggunakan sever apache.
2. Telah dapat dirancang sistem informasi tempat olahraga selancar di  Bali berbasis web.
3. Dengan  adanya sistem informasi tempat olahraga selancar di Bali berbasis web, dapat memperkenalkan olah raga selancar dan mempopulerkan  nama Bali dari olahraga selancar.
4. Dengan adanya sistem informasi tempat olahraga selancar di Bali memudahkan pada para selancar untuk berolahraga selancar di bali.

5.2 Saran


Untuk mengembangkan lebih lanjut sistem ini, maka perlu disarankan sebagai berikut.
1. Untuk membangun program  dapat di tambahkan bahasa seperti Inggris, Jepang, Cina, Jerman dan lainya, karena sistem ini masih menggunakan  satu bahasa yaitu bahasa Indonesia

2. Untuk lebih menariknya di tambahkan forum atau klub  antar peselancar yang mana bisa menambah wawasan bagi pesalancar dan di tambahkan pendaftaran  secara online setiap  ada perlombaan.
3. Data  ini bisa ditambahkan peta tempat-tempat selancar di Bali untuk memudahakan para selancar untuk mencari tempatnya.

4. Sistem informasi ini bisa di kembangkan dengan di tambahkan tempat-tempat selancar yang ada di seluruh Indonesia.
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