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 BAB III

PERANCANGAN SISTEM

3.1 Pengertian Sistem

Perancangan sistem merupakan salah satu langkah awal dalam pengembangan suatu sistem. Perancangan sistem dilakukan setelah menganalisis masalah-masalah yang dihadapai oleh suatu organisasi dan kebutuhan-kebutuhan yang diperlukan oleh  organisasi tersebut.


Sistem merupakan suatu kumpulan elemen yang saling berhubungan untuk menangani proses masukan sehingga menghasilkan keluaran yang sesuai dengan kebutuhan dan permasalahan yang dihadapi suatu organisasi. Keluaran tersebut berbentuk informasi yang digunakan oleh pihak manajemen dalam mengambil keputusan. Agar keluaran yang dihasilkan oleh sistem sesuai dengan kebutuhan dan permasalahan, maka diperlukan sistem perangkat lunak dan perangkat keras yang handal dan seimbang.

Data yang diperlukan oleh suatu bagan alir atau disebut dengan data alir diagram. Dengan simbol-simbol flowchart sistem, dapat digambarkan urutan dan aliran proses pengolahan data yang menjadi satu kesatuan, mulai dari proses masukan kemudian keluaran untuk menghasilkan informasi yang berkualitas dan akurat. Di dalam bagan alir ini suatu keluaran dapat menjadi masukan bagi proses selanjutnya, dimana proses tersebut berasal dari beberapa input yang akan menghasilkan suatu keluaran dalam jumlah tertentu sesuai dengan kebutuhan.

Sistem yang dirancang terdiri dari 6 tabel yaitu : barang, Trans_Sewa, DtSewa, Penyewa, Bayar, Kembali, untuk menggambarkan suatu proses penyelesaian dalam suatu pengolahan data. 

3.2  Sistem Perangkat Keras 

Sistem perangkat keras (hardware) merupakan rangkaian elektronik yang disusun sedemikian rupa sehingga dapat mengolah data dan menghasilkan informasi. Sistem ini terdiri dari alat masukan (keyboard, mouse dan lain – lain), alat pengolah data (CPU), alat penyimpanan data (primary storage & secondary storage), dan alat keluaran (monitor, printer dan lain – lain). Maksud dari sistem perangkat keras sendiri adalah instalasi perangkat keras komputer secara umum. 

Spesifikasi komputer yang di gunakan dalam membuat sistem ini adalah sebagai berikut :

1. Komputer (PC) dengan berbasis P III 450 Mhz

2. Sistem operasi Windows ME 

3. RAM 32 

4. Hard Disk untuk penyimpanan data

5. Satu buah printer untuk mencetak.

3.3 Sistem Perangkat  Lunak

Sistem perangkat lunak (software) adalah program yang digunakan untuk menjalankan perangkat keras yang ada. Software sendiri terdiri dari beberapa jenis, diantaranya sistem operasi, bahasa pemrograman, dan program – program aplikasi. Pada pembuatan program pengolahan data penyewaan rental PS2 ini menggunakan sistem operasi Windows ME dan bahasa pemrograman Delphi versi 6.0. Program ini dapat juga dijalankan pada sistem operasi Windows 98, Windows Me, Windows Xp, dan Windows 2000.

3.4 Perancangan Tabel 

Perencanaan sistem tidak akan lepas dari perencanaan masukan dan keluaran. Perencanaan masukan yang tepat dan didukung oleh perancangan tabel yang tepat pula akan menghasilkan program dengan keluaran yang diinginkan. Karena begitu berpengaruhnya perencanaan masukan terhadap informasi yang dibutuhkan, maka program dibuat dengan cara lebih sistematis dan terstruktur.

Adapun perancangan tabel untuk pengolahan data penyewaan rental PS2 “SONIC” adalah sebagai beikut:

3.4.1 Tabel Barang

Nama Tabel
: Barang.db

Deskripsi
: Tabel ini digunakan untuk merekam data-data barang

Kunci Primer
: Id_Barang

Kunci tamu
: -

Tabel 3.1 Struktur Tabel Barang
	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Id_Barang
	A
	4
	Kode Barang

	2.
	Nm_Barang
	A
	20
	Nama Barang

	3.
	Jumlah
	I
	2
	Jumlah Barang

	4. 
	Hrg_Sewa
	$
	
	Harga Sewa

	5. 
	Denda
	$
	
	Denda keterlambatan


3.4.2 Tabel Sewa

Nama Tabel
: Trans_Sewa.db

Deskripsi
: Tabel ini digunakan untuk merekam data-data Penyewaan

Kunci Primer
: Id_Sewa

Kunci tamu
: -

Tabel 3.2 Struktur Tabel sewa
	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Id_Sewa
	A
	9
	Kode Sewa

	2.
	Tgl_sewa
	D
	
	Tanggal sewa

	3.
	Jam_Sewa
	T
	
	Jam sewa

	4. 
	Tgl_kembali
	D
	
	Tanggal kembali

	5.
	Total
	$
	
	Total yang harus dibayar


3.4.3 Tabel Detail Sewa

Nama Tabel
: DtSewa.db

Deskripsi
: Tabel ini digunakan untuk merekam data-data barang yang disewa

Kunci Primer
: Id_Sewa, Id_barang

Kunci tamu
: Id_Sewa, Id_barang

Tabel 3.3 Struktur Tabel Detail Sewa
	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Id_Sewa
	A
	9
	Kode Sewa

	2.
	Id_barang
	A
	4
	Kode barang


3.4.4 Tabel Penyewa

Nama Tabel
: Penyewaewa.db

Deskripsi
: Tabel ini digunakan untuk merekam data-data Penyewa

Kunci Primer
: Id_Penyewa, Id_Sewa

Kunci tamu
: Id_Sewa

Tabel 3.4 Struktur Tabel Penyewa
	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Id_Penyewa
	A
	4
	Kode Penyewa

	2.
	Id_sewa
	A
	9
	Kode sewa

	3.
	Jns_Id
	I
	1
	Jenis Id

	4. 
	Nama
	A
	25
	Tanggal kembali

	5.
	Alamat
	A
	35
	Status Pembayaran

	6.
	Telp
	A
	13
	Total yang harus dibayar


3.4.5 Tabel Bayar

Nama Tabel
: Bayar.db

Deskripsi
: Tabel ini digunakan untuk merekam data pembayaran


Kunci Primer
: Id_Bayar, Id_Sewa

Kunci tamu
: Id_Sewa

Tabel 3.5 Struktur Tabel Bayar
	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Id_Bayar
	A
	3
	Kode bayar

	2.
	Id_Sewa
	A
	9
	Kode sewa

	3.
	Tgl_Bayar
	D
	
	Tanggal pembayaran

	4. 
	Jumlah
	$
	
	Jumlah pembayaran

	5.
	Keterangan
	A
	10
	Uraian/keterangan pembayaran


3.4.6 Tabel kembali

Nama Tabel
: Kembali.db

Deskripsi
: Tabel ini digunakan untuk merekam data pengembaliam

Kunci Primer
: Id_kembali

Kunci tamu
: Id_Sewa

Tabel 3.6 Struktur Tabel kembali
	No
	Nama Field
	Tipe
	Lebar
	Keterangan

	1.
	Id_kembali
	A
	9
	Kode Pengembalian

	2.
	Id_sewa
	A
	9
	Kode sewa

	3.
	Tgl_Kembali
	D
	
	Tanggal Pengembalian

	4. 
	Jam_kembali
	T
	
	Jam pengembalian


3.5 Relasi tabel
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Gambar 3.1 Relasi tabel

Tabel Barang.db digunakan untuk menyimpan daftar barang, dengan kunci primernya Id_Barang. Field Id_Barang digunakan untuk berelasi dengan tabel Dtsewa.db dengan jenis relasi One to many yang artinya bahwa satu barang dapat dipinjam beberapa kali atau memiliki satu atau lebih setail sewa.

Tabel Trans_sewa digunakan untuk menyimpan data penyewaan dengan kunci primer Id_Sewa. Tabel ini berelasi dengan tabel dtsewa.db, penyewa.db, bayar.db, kembali.db. jenis relasi tabel trans_sewa.db dengan tabel dtsewa.db adalah one to many yang artinya satu nomor sewa dapat memiliki satu atau lebih pada tabel dtsewa. Relasi dengan tabel penyewa adalah one to many artinya satu nomor sewa memiliki satu atau lebih kode penyewa. Relasi dengan tabel bayar.db adalah one to many yang berarti satu nomor sewa dapat memiliki satu atau lebih nomor pembayaran. Relasi dengan tabel kembali adalah one to one yang berarti nomor sewa hanya memiliki satu nomor kembali, atau dengan kata lain satu nomor sewa hanya dapat dikembalikan satu kali.

Tabel dtsewa.db digunakan untuk menyimpan data barang yang sewa, yang memiliki kunci primer 2 buah yaitu id_sewa dan Id_barang atau yang sering disebut dengan kunci komposit artinya kunci primer yang lebih dari satu pada satu tabel. Tabel ini berelasi dengan tabel sewa dan tabel barang. Relasi dengan tabel sewa adalah one to many yang berarti satu nomor taransaksi sewa dapat dimiliki satu atau lebih nomor pada tabel dtsewa. Relasi dengan tabel barang.db adalah one to many artinya satu barang dapat dimiliki oleh banyak nomor transaksi sewa pada tabel dtsewa.

Tabel penyewa digunakan untuk menyimpan data-data penyewa, dengan kunci primer Id_Penyewa. Tabel ini berelasi dengan tabel sewa.db dengan jenis relasi one to many yang artinya satu nomor transaksi sewa dapat dimiliki oleh banyak kode penyewa.

Tabel bayar.db digunakan untuk menyimpan data pembayaran atas penyewaan barang, dengan kunci primer id_bayar, dan kunci tamu Id_Sewa. Tabel ini berelasi dengan tabel sewa dengan jenis relasi one to many yang berarti satu nomor sewa dapat dimiliki oleh satu atau lebih nomor bayar pada tabel bayar.

Tabel kembali.db digunakan untuk menyimpan data pengembaian barang disewa, dengan kunci primer Id_bayar, dan kunci tamu Id_sewa. Tabel ini berelasi dengan tabel sewa, yang jenis relasinya adalah one to one yang berarti satu nomor sewa atau penyewaan hanya boleh dikembalikan satu kali.

3.6 Bagan Alir Sistem

Bagan alir sistem (flowchart) merupakan bagan yang menunjukkan arus pekerjaan keseluruhan dari sistem. Bagan ini akan menjelaskan urutan-urutan dari prosedur-prosedur yang ada dalam sistem. Bagan alir sistem akan menunjukkan apa yang dikerjakan di sistem.
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Untuk memperoleh hasil informasi maksimal dan tepat, maka diperlukan suatu rancangan sistem mengenai permasalahan tersebut. Karena itu dalam pengembangan dibuat suatu bagan alir informasi serta penjelasannya. 

Gambar 3.2 Diagram alir sistem

3.7 Penjelasan Sistem


Dari diagram diatas dapat dilihat bahwa langkah awal proses adalah merancang dan menetapkan  data – data masukan yang akan diproses oleh komputer.

Berkas atau data barang adalah daftar barang yang kemudian dilakukan proses perekaman untuk dimasukkan kedalam tabel barang.db. Dari tabel barang akan diproses cetak sehingga menghasilkan laporan daftar barang. Data dari tabel ini akan digunakan pada proses perekaman data detail sewa.

Barkas penyewa digunakan pada proses perekaman data penyewa yang kemudian disimpan kedalam tabel penyewa.db. pada proses ini membutuhkan data Id_sewa dari tabel sewa. Data rai tabel ini kemudian dilakukan proses cetak sehingga menghasilkan laporan data penyewa.

Berkas sewa digunakan pada proses perekaman data penyewaan. Pada proses rekam kan dimasukkan kedalam 2 buah tabel yakni tabel trans_sewa.db sebagai master sewa dan tabel dtsewa.db sebagai detail. Pada proses rekam data trans_sewa membutuhkan data rati tabel penyewa yakni field id_penyewa. Pada proses rekam ke tabel dtsewa membutuhkan data dari tabel barang dan dari tabel trans_sewa. Dari 2 tabel ini dilakukan proses cetak sehingga menghasilkan laporan data sewa per nomor sewa, dan laporan data sewa per periode.

Berkas pembayaran adalah data pembayaran yang kemudian diproses perekaman untuk disimpan kedalam tabel bayar.db. proses rekam ini membutuhkan data dari tabel sewa. Dari tabel ini diproses pencetakan sehingga menghasilkan laporan pembayaran per nomor bayar, laporan pembayaran per hari, dan laporan pembayaran per periode.

Berkas kembali dalah data pengembalian yang direkam kedalam tabel kembali.db. pada proses rekam ini membutuhkan dari dari tabel sewa. Selanjutnya dilakukan proses cetak dan menghasilkan laporan data kembali per nomor kembali dan laporan data kembali perperiode.

3.8 Perancangan Masukan 

Perancangan masukan diperlukan untuk memberika masukan  kepada sistem untuk diolah sehingga mendapatkan sebuah keluaran atau output berupa sebuah informasi yang sesuai dengan yang diinginkan. Adapun perancangan masukan tersebut sebagai berikut :

1. Masukan data barang

2. Masukan data penyewa

3. Masukan data sewa

4. Masukan data kembali

3.8.1 Rancangan masukan data barang

Rancangan masukan data barang digunakan untuk merekam data barang.  Data yang direkam akan dimasukkan dan disimpan kedalam tabel barang.db. rancangan form dapat dilihat pada gambar 3.3.

[image: image3.wmf]Data Barang

Proses Rekam

Barang.db

Proses Cetak

1

Data Penyewa

Proses Rekam

Penyewa.db

Proses Cetak

2

Proses Rekam

DtSewa.db

Data Sewa

Proses Rekam

Trans_sewa.db

Proses Cetak

3

Data

Pembayaran

Proses Rekam

Bayar.db

Proses Cetak

5

Data Kembali

Proses Rekam

Kembali.db

Proses Cetak

8

4

6

7

9

Laporan

1. Data Barang

2. Data Penyewa

3. Data sewa per nomor sewa

4. Data Per periode

5. Data pembayaran per nota

6. Data Pembayaran Harian

7. Data Pembayaran Per periode

8. Data Kembali per nomor kembali

9. Data Kembali per Periode


Gambar 3.3 Rancangan form masukan data barang

3.8.2 Rancangan masukan data penyewa

Rancangan masukan data penyewa digunakan untuk merekam data penyewa.  Data yang direkam akan dimasukkan dan disimpan kedalam tabel penyewa.db. rancangan form dapat dilihat pada gambar 3.4.


Gambar 3.4 Rancangan form masukan data penyewa

3.8.3 Rancangan masukan data sewa

Rancangan masukan data sewa digunakan untuk merekam data sewa.  Data yang direkam akan dimasukkan dan disimpan kedalam tabel sewa.db, tabel dtsewa.db, bayar.db. rancangan form dapat dilihat pada gambar 3.5. pada saat akan memasukkan data sewa dengan menekan tombol baru, maka nomor sewa dan tanggal sewa akan terisi otomatis. Pada kejadian ini akan membuka form input data penyewa. Data pembayaran yang akan disimpan kedalam tabel bayar di inputkan secara manual. Sedangkan data barang yang akan disewa yang mengambil dari tabel barang dilakukan dengan menggunakan commbo box.


Gambar 3.5 Rancangan form masukan data sewa

3.8.4 Rancangan masukan data kembali

Rancangan masukan data sewa digunakan untuk merekam data pengembalian barang yang disewa.  Data yang direkam akan dimasukkan dan disimpan kedalam tabel kembali.db, bayar.db. rancangan form dapat dilihat pada gambar 3.6.

Dalam melakukan input data pengembalian nomor kembali dan tanggal kembali akan terisi secara otomatis. Untuk data sewa yang akan dikembalikan dapat dilakukan dengan memasukkan kode sewa atau mencari dari tombol pencarian. Dari kejadian ini maka sistem akan mengecek keterlambatan dan piutang atau pembayaran atas sewa. Data pembayaran atau pelunasan dilakukan melalui form ini, selanjutnya data pembayaran akan disimpan kedalam tabel bayar.


Gambar 3.6 Rancangan form masukan data kembali

3.9 Perancangan Keluaran

Pada pembuatan Pengolahan data penyewaan rental PS2 “SONIC” ini akan menghasilkan beberapa laporan yang dibutuhkan oleh pengguna. Adapun laporan-laporan yang dihasilkan adalah:

1. Laporan data barang

2. Laporan data penyewa

3. Laporan data sewa per nota

4. Laporan data sewa per periode

5. Laporan data bayar per nota

6. Laporan pembayaran per hari

7. Laporan pembayaran per periode

8. Laporan data kembali per nomor kembali

9. Laporan data kembali per periode

3.9.1 Laporan data barang

Laporan data barang digunakan untuk menampilkan data-data barang yang akan disewakan. Data ini diambil dari tabel barang.db. Rancangan tampilan laporan data barang dapat dilihat pada gambar 3.7.

Gambar 3.7 Rancangan laporan data barang
3.9.2 Laporan data Penyewa

Laporan data barang digunakan untuk menampilkan data-data penyewa. Data ini diambil dari tabel penyewa.db. Rancangan tampilan laporan data penyewa dapat dilihat pada gambar 3.8.

Gambar 3.8 Rancangan laporan data penyewa

3.9.3 Laporan data sewa per nota

Laporan data sewa pernota digunakan untuk menampilkan data penyewaam setiap nota. Data ini diambil dari tabel Trans_sewa.db dan tabel dtsewa.db. Rancangan tampilan laporan data sewa pernota dapat dilihat pada gambar 3.9.

Gambar 3.9 Rancangan laporan data sewa pernota

3.9.4 Laporan data sewa per periode

Laporan data sewa pernota digunakan untuk menampilkan data penyewaan setiap setiap periode yang ditetapkan. Data ini diambil dari tabel Trans_sewa.db dan tabel dtsewa.db. Rancangan tampilan laporan data sewa per periode dapat dilihat pada gambar 3.9.


Gambar 3.9 Rancangan laporan data sewa Perperiode

3.9.5 Laporan data bayar per nomor sewa
Laporan data sewa pernota digunakan untuk menampilkan data pembayaran setiap nomor sewa. Data ini diambil dari tabel tabel bayar.db. Rancangan tampilan laporan data bayar pernota dapat dilihat pada gambar 3.10.

Gambar 3.10 Rancangan laporan data Bayar per nomor sewa
3.9.6 Laporan data bayar per periode

Laporan data sewa pernota digunakan untuk menampilkan data pembayaran setiap setiap periode yang ditetapkan. Data ini diambil dari tabel bayar.db. Rancangan tampilan laporan data bayar per periode dapat dilihat pada gambar 3.11.


Gambar 3.11 Rancangan laporan data bayar Perperiode

3.9.7 Laporan data kembali per nomor kembali

Laporan data sewa pernota digunakan untuk menampilkan data pengembalian setiap nomor kembali. Data ini diambil dari tabel tabel kembali.db. Rancangan tampilan laporan data kembali pernota dapat dilihat pada gambar 3.12.

Gambar 3.12 Rancangan laporan data kembali per nomor kembali

3.9.8 Laporan data kembali per periode

Laporan data sewa pernota digunakan untuk menampilkan data pengembalian setiap setiap periode yang ditetapkan. Data ini diambil dari tabel kembali.db. Rancangan tampilan laporan data kembali per periode dapat dilihat pada gambar 3.13.


Gambar 3.13 Rancangan laporan data kembali perperiode
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�
						           Halaman : X


				





Rental PS2 “SONIC”


Daftar penyewa





   Dicetak Tgl: dd/mm/yyyy						


Kode�
Nama Barang�
Harga Sewa�
Jumlah�
�
X(4)�
X(20)�
Rp. XXXXXX�
XX�
�
X(4)�
X(20)�
Rp. XXXXXX�
XX�
�
X(4)�
X(20)�
Rp. XXXXXX�
XX�
�
X(4)�
X(20)�
Rp. XXXXXX�
XX�
�
						           Halaman : X


				





Rp XXXXXX





Rental PS2 “SONIC”


NOTA SEWA





   No. Nota	: X(9)			Tgl. Pinjam	: dd/mm/yyyy


   Nama	: X(25)			Jam Pinjam	: hh:nn:ss


   Alamat	: X(35)			Tgl. Kembali	: dd/mm/yyyy


					Jam Kembali	: hh:nn:ss





Kode�
Nama Barang�
Jumlah�
Harga�
�
X(4)�
X(20)�
XX�
Rp. XXXXXX�
�
X(4)�
X(20)�
XX�
Rp. XXXXXX�
�
X(4)�
X(20)�
XX�
Rp. XXXXXX�
�
X(4)�
X(20)�
XX�
Rp. XXXXXX�
�
					  Total 		Rp. XXXXXX


					  Bayar	 	Rp. XXXXXX


					  Sisa 		Rp. XXXXXX





						Yogyakarta, dd/mm/yyyy


							





						(XXXXXXXXXXXXX)





Rental PS2 “SONIC”


Lapora sewa Per periode


Periode : dd/mm/yyy s/d dd/mm/yyyy








Dicetak tanggal : dd/mm/yyyy


No. Sewa�
Tgl. Sewa�
Jam Sewa�
Kode�
Nama Barang�
Total�
�
X(9)�
dd/mm/yyyy�
hh:nn:ss�
X(4)�
X(20)�
Rp. XXXXXX�
�
�
�
�
X(4)�
X(20)�
�
�
X(9)�
dd/mm/yyyy�
hh:nn:ss�
X(4)�
X(20)�
Rp. XXXXXX�
�
�
�
�
X(4)�
X(20)�
�
�
									Halaman : XX





Rental PS2 “SONIC”


NOTA BAYAR





   No. Sewa	: X(9)			


   Tgl. Sewa	: X(25)			


   Jam Sewa	: X(35)			


   





No�
Tgl. Bayar�
Uraian�
Jumlah�
�
XX�
dd/mm/yyyy�
X(10)�
Rp. XXXXXX�
�
�
�
�
�
�
					  Total 	  Rp. XXXXXX


					  





						Yogyakarta, dd/mm/yyyy


							





						(XXXXXXXXXXXXX)





Rental PS2 “SONIC”


Lapora bayar Per periode


Periode : dd/mm/yyy s/d dd/mm/yyyy








Dicetak tanggal : dd/mm/yyyy


No. Sewa�
Tgl. Sewa�
Jam Sewa�
No. bayar�
Uraian�
Total�
�
X(9)�
dd/mm/yyyy�
hh:nn:ss�
X(4)�
X(20)�
Rp. XXXXXX�
�
�
�
�
X(4)�
X(20)�
�
�
X(9)�
dd/mm/yyyy�
hh:nn:ss�
X(4)�
X(20)�
Rp. XXXXXX�
�
�
�
�
X(4)�
X(20)�
�
�
									Halaman : XX





Rental PS2 “SONIC”


Laporan pengembalian per nomor kembali





   No. Kembali	: X(9)	


   No. Nota	: X(9)


   Tgl. Kembali	: dd/mm/yyyy





Kode�
Nama Barang�
�
XX�
X(10)�
�
�
�
�
					  


						Yogyakarta, dd/mm/yyyy


							





						(XXXXXXXXXXXXX)





Rental PS2 “SONIC”


Lapora kembali Per periode


Periode : dd/mm/yyy s/d dd/mm/yyyy








        Dicetak tanggal : dd/mm/yyyy


No. Kembali�
Tgl. Kembali�
Jam kembali�
Kode�
Nama Barang�
�
X(9)�
dd/mm/yyyy�
hh:nn:ss�
X(4)�
X(20)�
�
�
�
�
X(4)�
X(20)�
�
X(9)�
dd/mm/yyyy�
hh:nn:ss�
X(4)�
X(20)�
�
�
�
�
X(4)�
X(20)�
�
								Halaman : XX











� Jogiyanto, (2001), Analisis & Desain Sistem Informasi : Pendekatan Terstruktur Teori dan Praktek Aplikasi Bisnis, Penerbit Andi,  Yogyakarta, Edisi 2 hal. 2
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_1204441686.vsd
�

Id_Barang          *
Nm_Barang
Jumlah
Hrg_Sewa
Denda�

Barang�

Ket : *     Kunci Primer
         **   Kunci Tamu�

Id_Sewa             *
Tgl_Sewa
Jam_Sewa
Tgl_kembali
Jam_Kembali
Total�

Trans_Sewa�

Id_Sewa              *
Id_Barang           *

�

DtSewa�

Id_Kembali          *
Id_Sewa             **
Tgl_Kembali
Jam_Kembali

�

Kembali�

Id_Bayar            *
Id_Sewa            *
Tgl_Bayar
Jumlah
Keterangan

�

Bayar�

Id_Penyewa        *
Id_Sewa             *
Jenis_Id
Nama
Alamat
Telp
�

Penyewa�


_1203684219.vsd
�

�

�

�

Data Barang�

Proses Rekam�

Barang.db�

Proses Cetak�

1�

Data Penyewa�

Proses Rekam�

Penyewa.db�

Proses Cetak�

2�

Proses Rekam�

DtSewa.db�

Data Sewa�

Proses Rekam�

Trans_sewa.db�

Proses Cetak�

3�

Data Pembayaran�

Proses Rekam�

Bayar.db�

Proses Cetak�

5�

Data Kembali�

Proses Rekam�

Kembali.db�

Proses Cetak�

8�

4�

6�

7�

9�

Laporan
1. Data Barang
2. Data Penyewa
3. Data sewa per nomor sewa
4. Data Per periode
�

5. Data pembayaran per nota
6. Data Pembayaran Harian
7. Data Pembayaran Per periode
8. Data Kembali per nomor kembali
9. Data Kembali per Periode
�


