BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Di zaman era modern seperti sekarang ini sudah banyak kemajuan di segala bidang contohnya di dalam komunikasi kita lihat saat ini sudah ada alat yang bernama Handphone, Internet, Telepon, dan sebagainya. dibidang Hiburan saat ini sudah ada alat yang bernama Video CD, DVD, Bioskop, Televisi, Video Game, Playstation (bahkan sebentar lagi dunia akan dikejutkan dengan munculnya Playstation 3), MP 3 Player, Tape Recorder dan masih banyak lainnya. 

Sekarang pun dunia kerja sudah semakin banyak semaraknya,               orang – orang sudah semakin sibuk, tidak perduli pria, wanita, tua, muda. Persaingan dunia kerja saat ini sudah semakin semarak. Asap kendaraan kian hari kian menyelimuti kota. Gedung – gedung bertingkat sudah semakin banyak.

Ironisnya, perkembangan teknologi saat ini tidak diikuti dengan perkembangan rohani, Akibatnya disana-sini sering terjadi tindakan kejahatan yang semakin meresahkan masyarakat. Tayangan televisi pun, lebih cenderung memperlihatkan tindakan yang mengakibatkan kecemburuan sosial, kekerasan, dan sebagainya. 

Hal ini juga menimpa pada generasi penerus bangsa ini (anak-anak). Akibatnya pelecehan seksual pun sering dilakukan anak kecil, kita sebagai generasi tua selalu menyalahkan mereka.  Kita selaku orang dewasa sering menyudutkan anak kecil yang tidak tahu apa – apa, ini adalah kesalahan besar. Yang sering terjadi saat ini, dari kejadian itu muncullah pertanyaan di benak penulis. Mengapa kita selaku orang dewasa tidak pernah memberikan contoh yang teladan bagi anak-anak. atau mengapa kita tidak pernah memberikan akhlak atau pengertian yang benar mengenai agama islam agama kita sendiri, 
Anak - anak saat ini lebih mengenal Harry Potter,Spiderman, daripada tokoh – tokoh islam seperti Ali Bin Abu Thalib, Umar Bin Khattab, Bilal Bin Ra’bah, atau kisah Nabi Muhammad SAW. Anak- anak saat ini jarang diberikan kebebasan mereka untuk memiliki pemikiran sendiri, mengenal rukun iman, rukun islam, mengekspresikan perasaanya lewat sebuah puisi / karya sastra,
1.2 Maksud
Portal adalah suatu aplikasi situs yang menyediakan macam-macam layanan. Portal pada dasarnya sering menggunakan fasilitas email gratis bahkan ada yang menggunakan web hosting. Berbagai macam contoh portal yang telah kita kenal baik dalam negeri maupun luar negeri adalah Yahoo.com, Astaga.com, Boleh.com, Goggle.com, Detik.com. dan lain sebagainya.

Untuk anak-anak sendiri saat ini telah ada Yahooligans.com yang merupakan buatan yahoo untuk anak-anak. Namun saat ini belum ada suatu situs portal untuk anak-anak di Indonesia khususnya untuk anak-anak islami.


Oleh sebab itulah maka penulis berinsiatif untuk membuat suatu   aplikasi portal untuk anak – anak. 
1.3 Tujuan

Tujuan dari pembuatan aplikasi ini memiliki beberapa buah tujuan yang sangat mendasar adalah sebagai berikut:

a. Agar anak-anak islam dapat mengenal lebih dekat mengenai definisi islam itu sendiri. Oleh sebab itu maka penulis menambahkan fasilitas ensiklopedia. 

b. Agar anak-anak islam dapat memiliki album foto / koleksi foto mereka sewaktu kecil dengan memanfaatkan faslilitas internet.
c.  Agar anak-anak islam dapat  belajar mengekspresikan perasaannya lewat sebuah puisi atau tanggapannya sendiri melalui faslilitas internet,
d. Agar anak-anak islam saat ini mampu menghafalkan rukun iman serta rukun islam selain itu mereka bias mendownload lagu-lagu islam.

e. Memperkenalkan fasilitas internet kepada anak-anak sejak dini. Sebab saat ini dunia internet memegang peranan penting didalam segala bidang. 

1.4 Observasi

Penulis didalam menyusun tugas akhir ini menggunakan dua buah observasi yang sangat mendukung diantaranya :

a. Analisis / meninjau beberapa situs portal. 

b. Studi kepustakaan lewat buku-buku php dan mysql
1.5 Batasan masalah

Didalam penyusunan tugas akhir ini penulis memberikan batasan masalah atas fasilitas – fasilitas yang terdapat dalam aplikasi portal kali ini. Adapun batasan masalah tersebut adalah :
a. Fasilitas Download 
      Maksud dari fasilitas ini adalah agar anak-anak islam dapat mempelajari rukun islam dan rukun iman dengan cara mendownload multimedia / animasi flash secara gratis. Untuk saat ini penulis memberikan batasan sebanyak 4 jenis download yaitu : lagu yang terdiri dari dua buah lagu, Rukun iman, Rukun islam
b. Fasilitas Foto

Maksud dari fasilitas foto adalah agar anak-anak dapat memiliki album foto mereka sendiri disamping memperkenalkan cara mengupload foto dengan menggunakan internet. Untuk saat ini penulis tidak membatasi pemberian foto kepada user.

c. Fasilitas Obrolan
Maksud dari fasilitas obrolan adalah agar anak-anak mampu mengekspresikan pemikirannya atau mengekspresikan perasaanya melalui ucapan (Mereka diberikan kesempatan mengarang, membuat cerita, atau Mengirimkan kenangan mereka ). Untuk saat ini penulis tidak membatasi obrolan kepada user. Dalam arti kata mereka diberikan kebebasan untuk mengapresiasikan karya sastranya selama dia mampu.

d. Fasilitas  Puisi

Maksud dari fasilitas puisi adalah agar anak-anak mampu mengekspresikan sebuah puisi / belajar membuat puisi. Disamping memperkenalkan sebuah karya sastra pada anak-anak sejak dini. User tidak diberikan batasan untuk membuat sebuah karya sastra puisi. 
e. Fasilitas Buku Tamu

    Maksud dari fasilitas buku tamu adalah agar situs ini mendapatkan tanggapan dari pengunjung demi perbaikan situs ini selanjutnya. 
f. Fasilitas Ensiklopedia

Maksud dari fasilitas ensiklopedia adalah agar anak-anak mempelajari sejarah islam. Atau sejarah dunia disamping mereka mempelajari pengetahuan umum lainnya. Untuk saat ini penulis memberikan batasan sebanyak 12 tokoh yang berpengaruh, empat buah pengetahuan umum lainnya, dan tujuh buah sejarah nabi Muhammad SAW sejak beliau dilahirkan hingga Haji wada.
BAB II

LANDASAN TEORI

2.1  Gambaran Umum

2.1.1. 
Sekilas Mengenai Perkembangan Internet

Dunia teknologi informasi dewasa ini tidak lepas dari web / situs / internet. Dengan internet komputer yang semula hanya digunakan untuk menghitung dan mengolah data kini telah beralih sumber informasi dan hiburan serta penunjang kegiatan ekonomi dan bisnis Tidak hanya itu Internet saat ini mampu melayanai komunikasi antar wilayah antar Negara dengan layanan seperti VOIP, E Mail, Chatting, dan sebagainya (Saat ini jaringan antar kawan seperti Friendster sedang booming). 
Sarana hiburan lainnya seperti game, musik, radio, tv, dapat diakses langsung melalui internet selama 24 jam. 

2.1.2 Sekilas Mengenai Web Portal
Pada akhir tahun 1990-an hingga awal 2000-an Web Portal mulai menjadi populer. Bahkan menjadi aplikasi internet paling hangat (waktu itu Indonesia juga memiliki beberapa web portal yang cukup terkenal diantaranya Cafegaul.com, Boleh.com, Plasa.com, Padamu.com namun beberapa diantaranya telah bangkrut). Yang menjadi pelopor teknologi waktu itu adalah slash.dot dan Proyek Weblog.
Saat ini telah muncul puluhan software portal yang biasa didapat secara gratis maupun komersial. Bahkan dengan teknologi CMS memungkinkan seseorang membuat web portal sendiri.

2.1.3. Ciri khas Web Portal

Suatu Web dapat dikatakan portal apabilka memenuhi beberapa criteria sebagai berikut :

· Memiliki Aplikasi Lengkap

· Dinamis dan interaktif

· Mudah administrasinya

· Pengaturan desain dan layout fleksibel

· Fasilitas Upload dan Download
· Memiliki Beberapa fasilitas yang memungkinkan user berinteraksi dengan user lainnya.

2.2 Software – Software yang mendukung pembuatan aplikasi.

2.2.1 Macromedia Dreamweaver
Meskipun pada pembahasan kali ini penyusun tidak membahas mengenai contoh – contoh macromedia secara mendetail namun produk macromedia digunakan penyusun untuk membuat aplikasi situs portal ini
 
Macromedia adalah sebuah produk software terkenal milik Macromedia Productions. 

Salah satu produk macromedia yang cukup terkenal yang dapat membuat serta mendesain situs adalah :

     Macromedia Dreamweaver

Macromedia Dreamweaver digunakan untuk membuat situs secara cepat (template-template) dan mudah dengan memanfaatkan WYSIWYG (What You See Is What You Get). Saat ini Dreamweaver sudah sampai versi Dreamweaver MX 2004.

[image: image13.emf] 

Tampilan Dreamweaver MX 2004 adalah :
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Penjelasan
Dreamweaver memiliki berbagai macam komponen dasar yaitu :

1. Toolbars yang terdiri dari File, Edit, View, Insert, Modify, Text Commands, Site, Windows dan Help.
2.  Insert Pannels yang terdiri dari Common, Layout, Forms, Text, Application, HTML, Flash Elements Favorites.

3. View Palletes yang terdiri dari Code, Splites, Design. Serta Titles Document.

4. Properties Inspector yang terdiri dari Format, Font, Style, Size, Alignment,   Link, Page Properties.
2.2.2 PHP (PERSONAL HOME PAGE) 

2.2.2.1 Sekilas mengenai PHP

PHP adalah sebuah bahasa pemrograman yang berbentuk scripting. Sistim kerja dari program ini adalaha sebagai interpreter bukan sebagai Compiler. Perbedaan antara Compiler dengan Interpreter adalah jika Compiler mengubah script-script program ke dalam source code, selanjutnya source code akan diubah menjadi bentuk object code, bentuk dari kode akan menghasilkan file yang lebih kecil dari file mentah selanjutnya. Contoh program yang menggunakan Compiler adalah Pascal, C, atau bahasa pemrograman yang berorientasi ke object dan berbentuk visual.
Suatu bahasa dikatakan Interpreter apabila script mentahnya tidak diubah kedalam bentuk Source Code. Sehingga pada saat menjalankan bentuk program, kode dasar secara langsung akan dijalankan tanpa harus melalui proses pengubahan ke dalam bentuk Source Code.
PHP memiliki beberapa jenis untuk membuat web dinamis sekarang telah muncul PHP TRIAD. Untuk membuat web portal dengan CMS dapat menggunakan PHP NUKE. Dan lain sebagainya.
2.2.2.2. Sejarah kelahiran PHP

     Kelahiran PHP bermula saat Rasmus Lerdorf  membuat sejumlah skrip Pearl, yang dapat mengamati siapa saja yag melihat daftar riwayat hidupnya. Yakni pada tahun 1994

      Menurut informasi yang ditulis pada PHP Manual pada bulan januari 2001 terdapat lebih dari 5.100.000 situs yang menggunakan PHP.

      Pada saat ini PHP sudah dapat berkomunikasi dengan berbagai database. Beberapa diantaranya adalah :

- Dbase
- DBM
- FilePro

- Ingres

- Interbase

- Access

- MSQL

- Oracle

- PostgreSQL

- MySQL

- SYBASE

2.2.2.3. Beberapa Contoh-contoh dan struktur dasar pemrograman sederhana dengan menggunakan PHP .

1. Program Hello World / Program Sederhana
 
Sebelum mempelajari PHP kita harus mempelajari sintaks HTML (dasar-dasar dari HTML). Namun penyusun tidak akan membahas penulisan HTML disini.
Sebagai contoh kita buat program sebuah informasi yang akan menerangkan hallo dunia berikut ini :
<? Php

echo “Hallo World”;

echo “<br”>;

?>

2. Program Sate

Program berikut kita namakan sebagai program sate hal ini bertujuan untuk memudahkan dalam pembelajaran php secara dasar. Sebenarnya program ini adalah suatu program untuk membuat php dengan menggunakan variable variable yang ada.

Perlu diingat setiap penulisan variable didalam php anda harus menggunakan tanda string / dolar ($), case sensitive artinya penggunaan huruf besar dan kecil dibedakan, Variabel dapat menggunakan huruf kecil dan huruf besar atau perpaduan keduanya, Penulisan awal variable tidak boleh menggunakan angka, apabila ingin menggunakan angka sebagai variabelnya maka dapat menggunakan tanda underscore (_) untuk memulainya, tidak boleh menggunakan bentuk-bentuk karakter yang tergolong ke dalam kode ASCII.
Contoh
<?

$sate = 10;

$harga = 1500;

$jumlah =$sate * $harga;
echo “Saya makan sate sebanyak $sate tusuk”; 

echo “harga sate adalah $harga”; 

echo “saya harus membayar  $jumlah”;

?>
3. Pernyataan IF…ELSE…

  Bila anda menginginkan untuk menjalankan suatu tindakan tertentui bila Kondisi bernilai benar dan menjalankan tindakan yang lain kalau kondisi bernilai benar. Dan menjalankan tindakan yang lain apabila bernilai salah, Anda bisa menggunakan pernyataan if yang melibatkan bagian else Bentuk pernyataan ini :
If (ekspresi)

    Pernyataan_1
Else

   Pernyataan_2

Pada bentuk ini,

· Bagian Pernyataan_1 dijalankan kalau ekspresi bernilai benar, dan

· Bagian Pernyataan_2 dijalankan kalau ekspresi bernilai salah.
Secara umum pernyataan IF..ELSE.. dapat  digambarkan melalui diagram alir seperti berikut :
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4. Pernyataan Switch
Pernyataan switch digunakan ketika kita menjumpai suatu program yang melibatkan banyak alternative semacam penentuan hari pada skrip di depan, Anda juga bisa menggunakan pernyataan switch Secara umum pernyataan ini memiliki bentuk :

Switch (ekspresi)
{

  case ekspresi_Case_1 :

  Pernyataan_1

  Break;

  case ekspresi_Case_2 :

  Pernyataan_2

  Break;

……

default:

pernyataan_n;

}

Secara umum pernyataan switch dapat digambarkan seperti berikut 



                                                                  salah                                                                 
                                                                        
                                                  …… salah                    
                                                  


5. Pernyataan WHILE

Pernyataan while merupakan salah satu pernyataan yang berguna untuk melakukan pengulangan. Bentuk pernyataan ini adalah :

While (ekspresi)

{
  pernyataan_pernyataan

}

Pernyataan while akan memeriksa nilai ekspresi terlebih dahulu. Jika bernilai benar maka pernyataan-pernyataan yang terdapat dalam {} akan dijalankan dan kemudian ekspresi dievaluasi lagi. Proses ini diulang terus-menerus sampai ekspresi bernilai salah.

Gambar diagram pernyataan While adalah :



[image: image3]
6. Pernyataan FOR
Pernyataan For  juga merupakan pernyataan yang menangani pengulangan proses. 

Pernyataan ini mempunyai bentuk sebagai berikut : 
For (ekspr1; ekspr2; ekspr3)

{
  pernyataan_pernyataan

}

2.2.3 MYSQL 

2.2.3.1 MENGENAL MYSQL
                MYSQL  adalah salah satu jenis database server yang sangat terkenal kepopulerannya. Hal ini  disebabkan MYSQL menggunakan SQL sebagai bahasa dasar untuk mengaksesnya selain itu ia bersifat free.


MYSQL  termasuk jenis RDBMS (Relational Database Management System) itulah sebsabnya istilah seperti tabel, baris, dan kolom dapat digunakan pada MYSQL.
A.  MENAMPILKAN DATABASE DENGAN MYSQL
          Pada saat pertama kali Anda menginstal MYSQL, database ini telah memiliki dua buah database standar yang digunakan untuk memanajemen sistem database MySQL itu sendiri. Database tersebut adalah mysql dan test, untuk dapat melihat daftar Database MYSQL memiliki perintah berikut :

   SHOW DATABASE;
B. MEMBUAT DATABASE dengan MYSQL
     Selain dari dua Database (mysql, test) diatas, Anda juga dapat menciptakan database baru, perintah yang digunakan sebenarnya merupakan perintah standar yang juga digunakan pada semua bentuk database server, perintah tersebut adalah CREATE DATABASE, Bentuk penulisannya adalah

CREATE DATABASE nama_Database

C.  MENGHUBUNGKAN DATABASE dengan MYSQL

  
Untuk operasi-operasi yang berkenaan dengan database yang telah dibuat maka sebelum melakukan beberapa perintah kita harus mengkoneksikan database tersebut atau dengan kata lain kita harus mengaktifkan database tersebut. Perintah yang dapati digunakan untuk mengaktifkan sebuah database adalah USE atau CONNECT, Bentuk penulisannya adalah :
USE DATABASE nama_Database 

D.  MENGHAPUS DATABASE dengan MYSQL

  
 Apabila anda salah dalam membuat database dan ingin mengagalkannya maka Anda dapat menggunakan perintah DROP Adapun bentuk perintah yang dapat digunakan adalah   
           DROP DATABASE nama_database
E.  MENCIPTAKAN TABEL dengan MYSQL


Untuk dapat menciptakan sebuah tabel atau beberapa tabel, maka kita harus mengaktifkan Database dahulu. Artinya Pembuatan tabel harus didukung dengan adanya Database yang telah dibuat sebelumnya.



Untuk dapat mengaktifkan Database perintahnya sudah dibahas tadi. Jadi sekarang kita akan menuliskan perintah untuk membuat tabel dengan mysql.

Perintah untuk membuat Tabel adalah sebagai berikut 

CREATE TABEL nama_tabel(

Kolom_a type(lebar),
Kolom_b type(lebar),

………………………………………………………

Kolom _n type(lebar));,

F.  MELIHAT TABEL dengan MYSQL
Untuk dapat melihat suatu Tabel dengan mysql caranya adalah 

SHOW TABELS; 
G. MENGHAPUS TABEL dengan MYSQL
Untuk dapat mehapus suatu Tabel dengan mysql perintahnya  adalah 

DROP TABELS nama_tabel; 
H. MEMASUKKAN DATA DENGAN MYSQL


Memasukkan data merupakan sebuah kemampuan yang harus dimiliki oleh semua database, dengan adanya kemampuan ini maka sebuah database tersebut dapat menyimpan semua data yang dimasukkan. Untuk memasukkan sebuah data kedalam suatu tabel pada mysql digunakan perintah INSERT. Berikut sintaks penulisannya

INSERT INTO nama_tabel

(kolom_a,kolom_b, ………,kolom_n).

      I. MENAMPILKAN DATA DENGAN MYSQL


Secara umum perintah yang digunakan untuk menampilkan data adalah dengan menggunakan perintah Select…From…… 


Dimana maksud pengertian dari Select adalah memilih suatu atau beberapa kolom atau field dan From merupakan dari tabel mana data tersebut akan ditampilkan.


Contoh untuk menampilkan seluruh data 


Select * From nama_tabel;



Sedangkan untuk menampilkan data dengan kondisi tertentu dapat digunakan perintah Select…From……WHERE. Dimana WHERE merujuk ke suatu kondisi tertentu.
J. MENGHAPUS DATA DENGAN MYSQL


  Proses ini dimaksudkan untuk mengosongkan beberapa data atau seluruh data pada suatu tabel. Perintah yang digunakan untuk menghapus data adalah DELETE.



Untuk menghapus suatu data dengan kondisi tertentu caranya adalah dengan menggunakan sintaks.

DELETE FROM nama_tabel 

Where kolom=’kolom’;


Untuk mengkosongkan tabel caranya adalah dengan sintaks 
   DELETE FROM nama_tabel; 

BAB III

ANALISIS DAN PERANCANGAN

3.1. Perancangan Sistem 

3.1.1 Sekilas Mengenai Perancangan Sistem
Sistem adalah suatu kumpulan dari beberapa elemen atau komponen-komponen yang saling berinteraksi untuk membentuk suatu tujuan. Dengan demikian perancangan sistem merupakan merancang komponen-komponen yang diperlukan untuk membangun suatu sistem yang handal dan berkualitas sehingga tujuan dari sistem tersebut tercapai 

Dalam membangun suatu situs atau program perancangan merupakan syarat mutlak yang harus dipenuhi. Amatlah sangat mustahil jika kita ingin membuat suatu program tanpa adanya Diagram alir. Ibaratkan ketika anda berencana membuat nasi goreng, yang terdiri dari nasi, bumbu, garam, vetsin, nasi. Namun  anda tidak memiliki kompor, wajan atau microwave. Apa yang terjadi ?
Atau pada kasus lain anda ingin membuat bakwan namun anda tidak memiliki tepung akankah terwujud ? (kalau didaerah penulis bakwan dimakan dengan sambal cuka tapi itu bukan masalah sebab lain lubuk lain ilalangnya).

Oleh sebab itu maka perancangan sangat diperlukan untuk membentuk suatu program. Keduanya merupakan simbiosis mutualisme (meminjam istilah biologi). Ibaratkan burung jalak dengan kerbau yang saling menguntungkan atau Romeo and Juliet yang menyatu dan tidak dapat dipisahkan.
Dalam pembuatan aplikasi situs portal ini penulis memerlukan tahap analisis untuk menidentifikasi masalah yang terjadi. Perancangan sistem yang dilakukan dalam membuat Program “Aplikasi Situs Portal Untuk Anak-anak Islami”. Meliputi Perancangan tabel basis data, Perancangan diagram alir sistem, relasi tabel serta rancangan input (masukkan) dan output (keluaran).

3.1.2 Diagram Alir Sistem
Diagram alir sistem merupakan diagram yang menjelaskan aliran sistem yang akan dibuat dan diterapkan pada aplikasi.
Tahap diagram alir sistem ini berisi langkah-langkah pembuatan program dari awal sampai akhir.

Diagram alir pada program ini terdapat empat data input  yaitu :  input data_user, input data puisi, input data foto¸ input data obrolan.  Selain itu program ini memiliki empat tabel relasi  yaitu : tabel data_user, tabel puisi, tabel obolan, tabel Foto. Berikut ini adalah gambaran diagram alir sistem Aplikasi Situs Portal untuk anak-anak Islami 
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                                                                Keterangan :

1. Tabel data user adalah tabel induk 

2. Daftar nama-nama user (user mendaftar di tabel data_user)
3. User dapat mengirim lewat Id. User

4. User berhak mengirimkan celotehannya atau obrolannya lewat id user

5. User berhak mengirimkan fotonya lewat id_user dan disimpan di tabel foto     
Gambar 3.1 Diagram Alir Sistem

3.1.3 Penjelasan Diagram Alir sistem
Dari bagan diagram alir diatas dapat dilihat bahwa langkah awal dari sistem tersebut adalah menentukan data yang akan diproses oleh komputer. proses pertama adalah merekam data input, kemudian disimpan pada tabel. Selanjutnya dari hasil pemasukkan data diolah menjadi informasi yang dibutuhkan dalam bentuk laporan. Pada proses penyajian laporan ini  data diambil dari tabel hasil pengolahan masukkan.

Berikut penjelasan rancangan diagram alir APLIKASI SITUS PORTAL UNTUK ANAK-ANAK ISLAMI
Input data_user berfungsi untuk memasukkan data-data yang berhubungan dengan user atau dengan kata lain. Memberikan fasilitas kepada pengunjung untuk mendaftarkan accountnya sebagai user.  Kemudian data direkam pada tabel data_user, Kemudian data diolah dan dicetak menjadi laporan daftar nama-nama user. Perlu diingat bahwa tabel data_user memiliki field id_user yang merupakan kunci tamu bagi Tabel-tabel lainnya.
Input data Foto berfungsi untuk memasukkan data-data yang berupa gambar/foto. Dengan maksud user bisa mengupload fotonya disitus ini melalui tabel foto, Input data Foto memerlukan tabel data_user yang kemudian direkam dan disimpan pada tabel Foto yang akan diproses menjadi laporan. Fungsinya adalah untuk mengetahui serta melihat wajah serta nama user yang mengirimkan
Input data Puisi berfungsi untuk memasukkan data-data yang berupa Puisi. Dengan kata lain user bisa mengirimkan puisinya lewat tabel Puisi, Input data Puisi memerlukan tabel data_user yang kemudian direkam dan disimpan pada tabel Puisi yang akan diproses menjadi laporan. Fungsinya adalah untuk setiap pengunjung situs dapat melihat hasil puisi karya user.
Input data Obrolan berfungsi untuk memasukkan data-data yang berupa Celotehan, tanggapan atau opini. Dengan kata lain user bisa mengirimkan Tanggapannya,Opininya, atau unek-uneknya lewat tabel Obrolan, Input data Obrolan memerlukan tabel data_user yang kemudian direkam dan disimpan pada tabel Obrolan yang akan diproses menjadi laporan. Fungsinya adalah untuk setiap pengunjung situs dapat melihat unek-unek atau opini user.
3.2 Perancangan Tabel Basis Data

      Basis data adalah sekumpulan dari beberapa data yang saling terhubung dan membentuk satu tujuan tertentu.    

Jadi, Perancangan basis data merupakan tahap rancangan basis data yang dimaksudkan untuk merancang basis data yang telah dibuat. Supaya input atau Output program sesuai dengan yang diharapkan. 
Perancangan basis data merupakan hal yang penting guna mendukung jalannya sistem basis data yang ada. Pada Aplikasi Situs Portal Untuk Anak-anak Islami memiliki perancangan basis data terdiri dari : 

1. Tabel data_user

2. Tabel Foto

3. Tabel Puisi

4. Tabel Obrolan

Setiap basis data memerlukan satu buah elemen Primary key. Primary key adalah suatu elemen field yang berfungsi sebagai induk atau pusat dari suatu tabel. Sedangkan Secondary Key adalah suatu elemen field yang merupakan Primary key dari tabel lain namun diperlukan  oleh  tabel yang lain juga.

1. Tabel data_user
Nama Database 
: db_tio
Nama Tabel  

: Data_User
Jumlah Field 

: 9 Field
Primary Key

: id_user
	No 
	Nama Field
	Tipe
	Panjang
	Keterangan

	1.
	Id_User (*)
	Interger
	4
	Memberikan Nomor id

	2.
	User
	Varchar
	225
	User memberikan Nama user yang dapat dipakai ketika login

	3.
	Password
	Varchar
	25
	User memberikan password untuk login

	4.
	Nama
	Text
	
	User memberikan Nama asli sebagai identitas

	5.
	Alamat
	Text
	
	User memberikan alamat asli sebagai identitas

	6.
	Sex
	Enum (“P,”W”)
	2
	User memilih jenis kelamin

	7.
	Tmpt_lahir
	Text
	
	User memberikan tempat lahir 

	8.
	Tgl_Lahir
	Date
	
	User memberikan tanggal lahirnya

	9.
	Deskripsi
	Text
	
	User memberikan deskripsi mengenai dirinya


Tabel 3.1 data_user
2.  Tabel Foto
Nama Database : db_tio
Nama Tabel       : Foto

Jumlah Field     : 5 Field

Primary key      
 : No_Foto

Secondary key 
 : Id_User
	No 
	Nama Field
	Tipe
	Panjang
	Keterangan

	1.
	Id_User (**)
	Interger
	4
	Memberikan id kepada pengirim

	2.
	No_Foto(*)
	Interger
	5
	Memberikan Nomor Foto sesuai dengan nomor urutnya

	3.
	User1
	Varchar
	30
	User memasukkan nama user sesuai dengan tabel daftar

	4.
	Foto
	Varchar
	50
	User memasukkan foto milik user sendiri

	5.
	Keterangan
	Varchar
	225
	User memasukkan keterangan pada foto tersebut


Tabel 3.2 Foto
3.  Tabel Puisi
Nama Database 
: db_tio
Nama Tabel 

: Puisi
Jumlah Field 

: 5 Field
Primary key

: No_Puisi

Secondary key

: Id_User

	No 
	Nama Field
	Tipe
	Panjang
	Keterangan

	1.
	Id_User (**)
	Interger
	4
	Memberikan id kepada pengirim

	2.
	No_Puisi (*)
	Interger
	5
	Komputer secara otomatis mengurutkan daftar nomor puisi sesuai dengan nomor urutnya

	3.
	User1
	Varchar
	225
	User memasukkan nama user sesuai dengan tabel daftar

	4.
	Judul
	Varchar
	225
	User membuat judul puisi yang hendak dibuat

	5.
	Isi Puisi
	Text
	
	User menuliskan isi puisi


Tabel 3.3 Puisi

4. Tabel Obrolan
Nama Database 

: db_tio

Nama Tabel 


: Obrolan

Jumlah Field 


: 5 Field

Primary key


: No_Obrol

Secondary key


: Id_User
	No 
	Nama Field
	Tipe
	Panjang
	Keterangan

	1.
	Id_User (**)
	Interger
	4
	Memberikan id kepada pengirim

	2.
	No_Obrol (*)
	Interger
	5
	Komputer secara otomatis mengurutkan daftar nomor Obrolan sesuai dengan nomor urutnya

	3.
	User1
	Varchar
	225
	User memasukkan nama user sesuai dengan tabel daftar

	4.
	Judul
	Varchar
	225
	User membuat judul obrolan yang hendak dibuat

	5.
	Isi 
	Text
	
	User menuliskan isi obrolan yang hendak diperbincangkan


Tabel 3.4 Obrolan
3.3    Relasi Antar Tabel

      Tabel - tabel yang telah dijelaskan rancangannya tersebut diatas, memiliki relasi satu dengan yang lainnya. Relasi ini sangat dibutuhkan agar sistem nantinya berjalan dengan baik. Seperti yang telah dijelaskan diatas, Situs Aplikasi untuk anak-anak islami ini memiliki empat tabel, yaitu tabel data_user, tabel foto, tabel Puisi dan tabel Obrolan, adapun relasi antar tabel tersebut dapat dilihat pada gambar dibawah ini 

[image: image5.png]Foto

Pusi

No_Folol)
o_user() _|
Usert
Folo
Keterangan

No_puisi)
i wer™)

Obrolan

Tempat_ahit
Tenggal_lahir
Desiaipsi

User_1
Judul puisi
isi_puisi

o obrolTT
user(")
Pengiim
Jucil
Isi





Gambar 3.2 Relasi Antar tabel                                        

3.3.1 Penjelasan relasi Antar Tabel

Relasi tabel terdiri dari empat tabel yaitu tabel data_user yang memiliki field Id_User, User, Password, Nama, Alamat, Sex, Tempat_lahir, Tgl_Lahir dan Deskripsi. Relasi tabel puisi yang memiliki field  No_Puisi, Id_user, User1, Judul,  dan Isi puisi. Relasi tabel Foto yang terdiri dari No_Foto, Id_user, User1, Foto,  dan Keterangan.  Dan Relasi tabel Obrolan yang terdiri dari No_Obrol, Id_user, User1, Judul Obrolan,  dan Isi.

Tabel data_user memiliki hubungan One To Many dengan Tabel Foto sebab seorang user dapat mengirimkan lebih dari satu buah Foto.

Tabel data_user memiliki hubungan One To Many dengan Tabel Puisi sebab seorang user dapat mengirimkan lebih dari satu buah Puisi.

Tabel data_user memiliki hubungan One To Many dengan Tabel Obrolan  sebab seorang user dapat mengirimkan lebih dari satu buah Obrolan.

Dari pengertian diatas jelaslah bahwa tabel data_user merupakan tabel induk dan diperlukan oleh tabel lain hal ini dikarenakan tabel data_user memiliki field id_user yang merupakan primary key pada tabel data user. Sedangkan pada tabel lain memerlukan field id_user sebagai Secondary Key.
3.4 Perangkat Lunak (Software)

Perangkat lunak adalah sekumpulan program-program yang dapat dijalankan dalam sistem komputer dengan bantuan perangkat keras. Komponen perangkat lunak yang dapat digunakan untuk membuat karya tulis ini adalah :
3.4.1 Sistem Operasi
Sistem operasi adalah perangkat lunak yang digunakan untuk mengatur konfigurasi antara software dan hardware supaya dapat berjalan dengan baik, misalnya Windows XP atau Linux. Untuk Aplikasi Situs Portal untuk Anak-anak Islami ini tidak terpengaruh oleh sistem operasi apapun.
3.4.2 Bahasa Pemrograman
Bahasa Pemrograman adalah bahasa mesin tingkat tinggi dan  beraras manusia yang berfungsi sebagai media komunikasi antara programmer dengan komputer untuk membuat suatu program. Dalam kasus kali ini penulis menggunakan bahasa Pemrograman PHP dan  Mysql.
3.4.3 Software Aplikasi Utama 
Software Aplikasi utama adalah suatu program yang bertujuan mempermudah  Pembuatan Aplikasi dan merupakan induk dari semua software pendukung. Pada Aplikasi situs portal untuk anak-anak islami Software utama yang digunakan adalah   Macromedia Dreamewaver MX 2004
3.4.4 Software Aplikasi Pendukung
Software aplikasi pendukung adalah program-program yang dibuat dengan suatu bahasa pemrograman tertentu dengan tujuan untuk membuat program aplikasi semakin mudah untuk digunakan, Software aplikasi jenis ini misalnya Macromedia Fireworks 4, Macromedia Flash MX, Microsoft Visio, Internet Explorer.  
3.5 Perangkat keras
Perangkat keras keras adalah bagian dari suatu sistem komputer yang dapat dilihat secara fisik dan disentuh. Tanpa adanya komponen perangkat keras maka suatu program tidak dapat berjalan dan tidak berguna sebagaimana mestinya.

Untuk Aplikasi Situs Portal untuk Anak-anak Islami minimum memerlukan Perangkat keras sebagai berikut :

1. CPU (Control Processing Unit) berprosessor Pentium I atau lebih

2. RAM (Random Access Memory) disarankan memiliki 64 MB.

3. Monitor Vision 17 “ 

4. Mouse dan keyboard

5. Harddisk 10 Gigabyte

6. LAN Card VIA RHINE II 100 Mb
Komponen perangkat keras diatas mempunyai fungsi yang berbeda-beda dan satu sama lain saling membentuk dan mendukung sistem komputer yang berfungsi untuk menjalankan software atau program aplikasi yang ada dalam komputer tersebut. 
3.6 Perancangan masukkan (PERANCANGAN INPUT)
          Setelah perancangan tabel dibuat, langkah yang akan dilakukan selanjutnya adalah pembuatan rancangan masukkan. Proses input merupakan awal dimulainya proses pembentukan informasi. Pada perancangan masukkan ini, harus dibuat sedemikian rupa sehingga pemakai (User) mudah untuk menggunakan dan mengoperasikannya. 
3.6.1. Rancangan Masukan Daftar
Rancangan masukan daftar merupakan rancangan yang digunakan untuk menginputkan data-data yang berhubungan dengan user atau dengan kata lain. Memberikan fasilitas kepada pengunjung untuk mendaftarkan accountnya sebagai user.   Rancangan masukkan daftar memiliki gambaran sebagai berikut :

[image: image6]
Gambar 3.3 Rancangan Input daftar
3.6.2 Rancangan Masukan Foto
Input data Foto berfungsi untuk memasukkan data-data yang berupa gambar/foto. Rancangan masukkan foto memiliki gambaran perancangan sebagai berikut :
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Gambar 3.4 Rancangan masukkan Foto
3.6.3 Rancangan Masukan Obrolan
Input data Obrolan berfungsi untuk memasukkan data-data yang berupa Celotehan, tanggapan atau opini. Input data Obrolan memiliki rancangan masukkan sebagai berikut :


Gambar 3.4 Rancangan masukkan Obrolan
3.6.4 Rancangan Masukan Puisi
Input data Puisi berfungsi untuk memasukkan data-data yang berupa Puisi.  Input data Puisi sebenarnya memiliki rancangan masukkan yang hampir sama dengan rancangan masukkan obrolan berikut tampilan rancangan puisi:




Gambar 3.4 Rancangan masukkan Puisi

3.6.5 Rancangan Masukan Buku tamu
Input data Buku tamu berfungsi untuk memasukkan data-data yang berupa Saran.  Input data Buku tamu merupakan satu-satunya program input yang tidak memiliki terkaitan dengan tabel lainnya. Berikut ini merupakan tampilan rancangan masukkan buku tamu.

[image: image8]Gambar 3.4 Rancangan masukkan Buku tamu
3.7. Rancangan Keluaran 

Perancangan Keluaran merupakan perancangan program yang dimaksudkan untuk merancang keluaran atau output yang diperlukan dari program yang telah dibuat. Perancangan keluaran berisi rancangan tampilan dari laporan-laporan. Adapun rancangan keluaran pada Aplikasi situs portal untuk anak-anak islami adalah sebagai berikut :
3.8.1 Rancangan Keluaran Puisi
Rancangan keluar puisi berfungsi untuk melihat-lihat hasil karya puisi user. Berikut tampilan rancangan keluar Puisi
Gambar 3.5 Rancangan Keluar Puisi 
3.8.3 Rancangan Keluaran Foto

Rancangan keluar foto berfungsi untuk melihat-lihat Foto pengirim. Pengirim disini adalah user. Berikut tampilan rancangan keluar Foto.


Gambar 3.6 Rancangan keluar Foto
3.8.4 Rancangan Keluaran Obrolan
Rancangan keluar Obrolan berfungsi untuk melihat-lihat Celotehan, opini, atau unek-unek lainnya dari pengirim. Berikut tampilan rancangan keluar Obrolan.

Gambar 3.7 Rancangan keluar Obrolan
3.8.5 Rancangan Keluaran Buku tamu

Rancangan keluar Buku tamu berfungsi untuk melihat-lihat Saran-saran dari pengunjung untuk perbaikan mutu dan kualitas situs ini selanjutnya. Berikut tampilan rancangan keluar Buku tamu

Gambar 3.8 Rancangan keluar Buku tamu
BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

4.1. Spesifikasi Program
               Setelah suatu sistem dirancang dan memiliki diagram alir yang jelas dan memiliki spesifikasi yang jelas. Maka, pada akhirnya kita sampai juga kebagian akhir dari urutan pembuatan karya tulis ini. Yaitu pembuatan program.
               Sebelum kita masuk kebagian spesifikasi program, marilah kita berkenalan dengan suatu kata yang bernama “Program”.  Apa yang dimaksud dengan Program ? Program adalah sekumpulan instruksi atau perintah yang tersusun secara terurut, sistematis dan saling terkait. Program terbentuk dari elemen-elemen statement (pernyataan), ekspresi & operator.

                Jadi dengan demikian Spesifikasi program merupakan penjelasan secara lebih detail mengenai  identitas dan fungsi dari setiap program yang telah dibuat. Dengan adanya penjelasan mengenai spesifikasi program tersebut, diharapkan kita dapat memahami struktur dan fungsi dari setiap menu program yang dibuat. 
Menu program terdiri dari menu dan sub menu. Rangkaian program yang terdiri dari beberapa sub menu akan membentuk kesatuan sebagai menu utama. Sub menu merupakan cabang dari menu utama program yang berisi program kecil, yang digunakan berulang-ulang dan hasilnya dikembalikan ke menu utama
             Sebelum program diterapkan atau diimplementasikan, maka program harus bebas terlebih dahulu dari kesalahan-kesalahan. Kesalahan program yang mungkin terjadi antara lain kesalahan penulisan bahasa, kesalahan sewaktu proses, atau kesalahan logika. Setelah program bebas dari kesalahan, program akan diuji dengan memasukkan data untuk di olah.

           Pada Aplikasi Situs Portal Untuk Anak-anak Islami terdiri dari beberapa file-file berekstensi HTML (Hypertext Markup Language) berfungsi untuk menampilkan program-program web yang bersifat Clientside (hanya berjalan di sisi klien dan statis) dan file file berekstensi PHP yang berfungsi untuk mengolah, menampilkan, program-program web yang bersifat Serverside (berjalan disisi server dan bersifat dinamis).
            Aplikasi Situs Portal Untuk Anak-anak Islami memiliki satu program menu utama, tiga program sub menu, empat program olah data, lima program pengendali dan empat program laporan. Adapun program-program tersebut adalah 
4.1. Program Menu Utama

 Nama Program :  Index.htm

  Fungsi
: 
Mengendalikan jalannya seluruh program dari awal hingga program selesai dijalankan.

  Penjelasan      :   Program menu utama ini selalu muncul pertama kali ketika kita mengakses situs ini disisi kanan terdapat  sub menu login yang berfungsi untuk menginputkan data / mengirimkan data. Disisi kiri terdapat sub-sub menu laporan / output yang berfungsi untuk melihat puisi., obrolan, foto. Disisi atas terdapat sub-sub menu yang lain diantaranya adalah download, ensiklopedia dan buku tamu.
4.1.2. Program Sub-sub menu lain yang mendukung aplikasi
Program Sub-sub menu lain yang mendukung aplikasi terdiri dari Download, dan Ensiklopedia dan download lagu. Masing-masing Sub menu dapat dijelaskan seperti dibawah ini ;
4.1.2.1 Ensiklopedia

 Nama Program 
:  Ensiklopedia.htm
  Fungsi
: 
Memberikan pengetahuan sejarah umum kepada pengunjung.
  Penjelasan   
: Sub menu ensiklopedia memiliki beberapa macam sub menu ilmu pengetahuan diantaranya adalah Tokoh, pengetahuan umum dan sejarah nabi besar Muhammad SAW.
4.1.2.2 Download

Nama Program 
:  Download.htm
  Fungsi
: 
Memberikan fasilitas download kepada pengunjung.
  Penjelasan
  :  Sub menu download memiliki beberapa macam sub menu download diantaranya adalah download lagu, download multimedia rukun islam,  download multimedia rukun iman, download tutorial multimedia rukun iman dan download tutorial multimedia rukun islam.
4.1.2.3 Download lagu

                    Nama Program 
:  Download.htm

  Fungsi
: 
Memberikan fasilitas kepada pengunjung untuk dapat mendownload lagu.

  Penjelasan
  :  Sub menu download memiliki beberapa macam sub menu lagu diantaranya adalah tombo ati.mp3, astafighrloh.mp3,  shalawat badar.mp3 dan shalawat salam.mp3
4.1.3
Program Olah Data

           Program Olah Data terdiri dari Daftar, Puisi, Obrolan, Foto, dan buku tamu. Masing-masing Olah data dapat dijelaskan seperti dibawah ini
4.1.3.1 Daftar
  Nama Program 
:  Daftar.php
  Fungsi
: menampilkan form Pendaftaran yang berfungsi untuk menginputkan data calon user baru dan mengolahnya.

4.1.3.2 Puisi

  Nama Program 
:  Puisi.php

  Fungsi
: 
menampilkan form Puisi yang berfungsi untuk menginputkan data – data puisi yang akan dikirimkan.
4.1.3.3 Obrolan

   Nama Program 
:  Obrolan.php 
  Fungsi
: 
Menampilkan form Obrolan yang berfungsi untuk menginputkan data – data obrolan yang akan dikirimkan.  
4.1.3.4 Foto

   Nama Program 
:  Foto.php 

   Fungsi
: 
Menampilkan form Foto yang berfungsi untuk menginputkan serta mengupload data-data dan gambar.
4.1.3.4 Buku tamu

   Nama Program :  Guestbook.php

   Fungsi
: 
Menampilkan form Buku tamu yang berfungsi untuk menginputkan data-data untuk perkembangan situs.
4.1.4
Program Menu Laporan 
         4.1.4.1 Laporan Puisi
   Nama Program 
:  Lihatpuisi.php

Fungsi                : 
Untuk menampilkan laporan data-data yang berisikan kumpulan puisi-puisi yang telah dikirimkan.
4.1.4.2 Laporan Obrolan

    Nama Program :  Lihatobrol.php

Fungsi               : 
Untuk menampilkan laporan data-data yang berisikan kumpulan unek-unek, opini, tanggapan dan lain-lainnya.
4.1.4.3 Laporan Foto

  Nama Program :  Lihatobrol.php

Fungsi               : 
Untuk menampilkan laporan data-data yang berisikan foto-foto serta nama user yang mengirimkan.

4.1.4.3 Laporan Bukutamu

  Nama Program :  Lihat.php

Fungsi               : 
Untuk menampilkan laporan data-data yang berisikan saran-saran demi perkembangan situs ini selanjutnya.
4.1.5. Program Kendali 

    Nama Program      : Cek.php

               Fungsi              
: Sebagai pengendali agar user bisa masuk login dan mengirimkan data.
4.2 Software Pendukung
    4.2.1 Macromedia Fireworks 4
             Macromedia Fireworks 4 adalah suatu software aplikasi pengolahan gambar keluaran Macromedia Products.  Macromedia Fireworks MX 2004. Penggunaannya  cukup mudah dan user friendly seperti  saudara – saudara lainnya (Macromedia Dreamweaver MX 2004, Macromedia Flash MX 2004, Macromedia Freehand) yang memanfaatkan penggunaan What You See Is What You Get. Berikut tampilan Macromedia Fireworks 4.
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Gambar 4.1 Tampilan Macromedia Fireworks 4
Sampai karya tulis ini dikerjakan Macromedia sudah bekerja sama dengan Adobe Productions ( Perusahaan Software yang terkenal lewat software Adobe Photoshop dan Adobe Acrobat Reader). Untuk memproduksi  versi terbaru dari Macromedia Studio MX. Dengan demikian bukanlah suatu hal yang mustahil jika suatu saat nanti Macromedia Fireworks dapat dipadukan dengan Adobe Photoshop. Dan menghasilkan kualitas desain gambar yang bagus.
    4.2.2 Macromedia Flash MX

          Macromedia Flash MX adalah program canggih yang dibuat oleh Perusahaan Macromedia untuk keperluan pembuatan aplikasi dan animasi yweb interaktif. Ukuran yang dimiliki Flash MX tergolong kecil, keunggulan lain yang membuat Flash MX digemari para desainer web adalah kemampuannya untuk menampikan  web secara streaming. Berikut tampilan utama Flash MX.
4.2.3 Internet Explorer Versi 5.0

Internet Explorer Versi 5.0 adalah suatu software aplikasi milik Microsoft Productions.  Yang berbasis Web Browser.

Didalam Internet Explorer terdapat tool-tool yang saling terkait satu sama lainnya. Berikut Tampilan Internet Explorer.
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Gambar 4.3 Tampilan Internet Explorer.
    Pada Internet Explorer ketika kita akan berkunjung ke halaman web lain maka kita dapat menggunakan Panel Address.  

4.2.4 Microsoft Visio

Microsoft Visio merupakan suatu software aplikasi milik Microsoft Productions yang berfungsi untuk membuat diagram alir dengan mudah dan cepat.

Penggunaannya bersifat user friendly dengan berbasis kepada WYSIWYG (What You See Is What You Get). Berikut tampilan Microsoft Visio
4.3. Prosedur Pelaksanaan Aplikasi
       Untuk menjalankan program sistem Aplikasi Situs Portal Untuk Anak-anak Islami  dapat kita lakukan dengan cara :

a. Bootinglah  Komputer tunggulah beberapa saat hingga kita masuk ke sistem operasi windows XP  untuk pertama kalinya
b. Klik panel start kemudian pilih PHP Triad for windows, kemudian pilih Start Apache. Setelah Apache dijalankan maka langkah selanjutnya adalah klik Start Mysql.
c. Setelah Apache dan Mysql dijalankan maka langkah selanjutnya adalah. Klik dua kali icon Internet Explorer yang terdapat pada tampilan desktop layar monitor ketika pertama kali masuk halaman komputer. (Selain Internet Explorer web Browser apapun dapat kita gunakan seperti Mozilla Firefox, Opera, Quanta namun pada pembahasan kali ini. Kita akan membahas dengan menggunakan Internet Explorer). 

d. Ketikkan http://localhost/tga/index.htm  pada bagian Address Internet Explorer.
 Maka akan muncul tampilan menu utama sebagai berikut :
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Gambar 4.4 Tampilan Menu utama Aplikasi Situs Portal Untuk anak-anak islami
Pada menu utama terdapat beberapa sub menu awal diantaranya sub menu laporan yang terdiri dari Lihat Buku Tamu, Lihat puisi, Lihat Foto yang terletak di pojok kiri dengan warna latar belakang abu-abu muda, disudut kanan terdapat Sub menu Login, dan Sub Menu Daftar yang dengan warna latar belakang Aqua dan disudut atas terdapat Sub Menu pendukung aplikasi yang terdiri dari Download, Ensiklopedia dan Buku tamu.

4.3.2 Sub Menu Pengendali
         Sub menu pengendali pada aplikasi situs portal untuk anak-anak islami ini berupa sub menu login yang terdapat di sudut kanan menu utama.

       Dikatakan pengendali karena sub menu ini merupakan kunci utama untuk masuk serta mengirimkan dan mengakses halaman-halaman yang berkaitan dengan basis data. Seperti mengirimkan puisi, mengirimkan obrolan, mengirimkan foto.

Jika terdapat kesesuaian antara user id dengan password maka akan muncul tampilan berikut ini :
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Gambar 4.5 Tampilan menu pengendali ketika berhasil dieksekusi
Jika terdapat ketidaksesuaian antara user id dan password maka akan muncul tampilan berikut ini :
4.3.2 Sub Menu Olah data

          Didalam menu olah data terdapat  beberapa sub menu diantaranmya Sub menu Daftar, sub menu puisi, sub menu foto, sub menu obrolan dan sub menu buku tamu adapun penjelasannya sebagai berikut :

4.3.2.1 Sub Menu Daftar

         Sub menu daftar berfungsi untuk untuk menginputkan data calon user baru dan mengolahnya.
        Sebelum pengunjung dapat mengakses menu pengendali. Maka, pengunjung tersebut harus mendaftarkan dirinya ke sub menu daftar.  Sebab jika tidak mendaftarkan ke sub menu daftar maka ia tidak akan dapat mengakses menu pengendali.

     Adapun tampilan Sub menu daftar adalah sebagai berikut :

Jika terdapat data yang masih kosong maka akan muncul tampilan sebagai berikut :
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