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BAB II

LANDASAN TEORI

2.1
Tinjauan Umum

VINCENT merupakan tempat penyewaan Video Compact Disc (VCD) yang terletak di Jalan Selokan Mataram No.96 Yogyakarta. Letaknya yang strategis diantara beberapa Universitas atau pusat pendidikan lain menyebabkan VINCENT ramai dikunjungi oleh para pelanggan.
VINCENT didirikan karena melihat minat masyarakat terutama mahasiswa yang sangat gemar menonton film. VINCENT ini didirikan hasil dari kerjasama atau pengumpulan modal dari beberapa orang. Koleksi yang dimiliki terbilang cukup lengkap, hal ini pula yang menarik minat pengunjung untuk lebih memilih VINCENT dibandingkan dengan tempat penyewaan VCD yang lain. 

2.2 Konsep Dasar Sistem
Dalam memberikan pengertian tentang sistem terdapat beberapa pendekatan yaitu pendefinisian yang menekankan pada prosedur dan pendefinisian yang menekankan pada komponen atau elemen-elemennya.

Definisi sistem berdasarkan prosedur adalah suatu jaringan kerja dari prosedur-prosedur yang saling berhubungan, berkumpul bersama-sama untuk melakukan suatu kegiatan atau untuk menyelesaikan suatu sasaran yang tertentu.

Sedangkan definisi sistem berdasarkan komponen atau elemennnya adalah suatu kumpulan dari elemen-elemen yang berinteraksi untuk mencapai suatu tujuan tertentu.

Dari kedua pengertian sistem diatas adalah benar dan tidak bertentangan, yang berbeda hanyalah cara pendekatan kita terhadap sistem. Definisi sistem berdasarkan komponen atau elemennya merupakan definisi yang lebih luas dan lebih banyak diterima, karena kenyataannya suatu sistem terdiri dari beberapa subsistem atau sistem-sistem bagian.


Pendekatan sistem yang menekankan pada komponen atau elemennya akan lebih mudah di dalam mempelajari suatu sistem untuk tujuan analisis dan perancangan suatu sistem karena untuk menganalisis dan merencanakan suatu sistem kita harus mengerti terlebih dahulu mengenai komponen-komponen atau elemen-elemen dari sistem tersebut, Adapun definisi prosedur:

Prosedur adalah suatu urutan operasi tulis-menulis, biasanya melibatkan beberapa orang di dalam satu atau lebih departemen, yang diterapkan untuk menjamin penanganan yang seragam dari transaksi-transaksi bisnis yang terjadi.

2.3 Konsep Dasar Informasi
Informasi sangat penting di dalam suatu organisasi.  Suatu sistem yang kurang mendapatkan informasi akan menjadi luruh, kerdil dan akhirnya berakhir karena kurang mendapatkan informasi. Informasi dapat didefinisikan sebagai berikut:

Informasi adalah data yang diolah menjadi bentuk yang lebih berguna dan lebih berarti bagi yang menerimanya. 
Sumber dari informasi adalah data.  Data merupakan bentuk jamak dari bentuk tunggal data-item.  Data adalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian-kejadian dan kesatuan nyata.  Kejadian-kejadian (event) adalah suatu yang terjadi pada saat tertentu.  Di dunia bisnis, kejadian-kejadian nyata yang sering terjadi adalah perubahan dari nilai yang disebut dengan transaksi.

2.4 Konsep Dasar Sistem Informasi
Informasi merupakan hal yang sangat penting bagi manajemen di dalam pengambilan keputusan.  Informasi dapat diporoleh dari sistem informasi atau disebut juga dengan processing system atau information processing system atau information generating system.  Adapun pengertian dari sistem informasi:

Sistem informasi adalah suatu sistem di dalam suatu organisasi yang mempertemukan kebutuhan pengolahan transaksi harian, mendukung operasi, bersifat manajerial dan kegiatan strategi dari suatu organisasi dan menyediakan bagi pihak luar tertentu dengan laporan-laporan yang diperlukan.

2.5 Konsep Basis Data
Basis data merupakan bagian yang erat hubungannya bahkan tidak dapat dipisahkan lagi dengan kebutuhan si pemakai komputer. Secara definisi, basis data adalah koleksi data yang saling berhubungan dan memiliki arti dan terorganisir secara rapi. Data tersebut harus dapat diakses dengan urutan yang berbeda-beda secara logikal dengan cara yang relatif mudah. Suatu sistem basis data terdiri dari empat komponen yaitu :

a.   Data yang secara fisik menyimpan informasi-informasi

b. Database Management System (DBMS) yaitu perangkat lunak yang mengelola basis data.

c. Data Description Language (DDL) dan Data Manipulation Language (DML)  yaitu bahasa basis data yang berfungsi untuk mendeskripsikan data ke DBMS dan juga memberi fasilitas untuk perubahan, pemeliharaan dan pengelolaan basis data.

d. Program aplikasi yang memudahkan pengguna akhir untuk menggunakan data dan mendapatkannya sebagai informasi yang sesuai.

Dalam merancang basis data, istilah yang perlu diketahui untuk analisis dan desain sistem antara lain :

a. Entity adalah orang, tempat, kejadian atau konsep yang informasinya direkam.

b. Atribut adalah item data yang menjadi bagian dari suatu entitas. Istilah lain atribut adalah Property.

c.   Data Value (nilai atau isi data) adalah data aktual atau informasi yang disimpan pada tiap data elemen (Atribute).

d. Record adalah kumpulan elemen-elemen data yang saling berkaitan menginformasikan tentang suatu Entity secara lengkap.

e. File adalah kumpulan record-record sejenis yang mempunyai panjang elemen yang sama, atribute yang sama, namun berbeda-beda data valuenya.

f. Database (Basis data) adalah kumpulan tabel yang mempunyai kaitan (Relasi) antara satu tabel dengan tabel yang lainnya hingga terbentuk bangunan data yang menginformasikan suatu instansi atau perusahaan dalam batasan-batasan tertentu. Bila terdapat tabel yang tidak dapat dihubungkan dengan tabel yang lainnya berarti tabel tersebut bukanlah kelompok dari basis data yang membentuk basis data itu sendiri.

g. DBMS adalah kumpulan file yang saling berkaitan bersama dengan program untuk pengolahannya.

2.6 Sistem Perangkat Lunak yang Digunakan 

 Dalam hal ini, penulis menggunakan software Microsoft Visual Basic 6.0 dan Microsoft Access 2000 sebagai alat untuk membuat program tentang penyewaan VCD pada VINCENT Yogyakarta.

2.6.1  Sejarah Singkat Microsoft Visual Basic

 
       Microsoft Visual Basic berawal dari sebuah ide untuk membuat simple scripting language untuk GUI (Graphical User Interface) Windows. Saat itu masih Windows 3.11. Visual Basic merupakan bahasa pemrograman yang tergolong sebagai RAD (Rapid Application Development) tool. Karena Visual Basic cukup mudah dipelajari dan populer, maka hampir setiap programmer menguasai bahasa ini.

 Microsoft Visual Basic pertama kali diperkenalkan tahun 1991 yaitu program Visual Basic untuk DOS dan Windows. Pada tahun 1993 dirilis Visual Basic 3.0. Pada akhir tahun 1995 dirilis Visual Basic 4.0 yang kemudian berkembang menjadi Visual Basic 5.0. Visual basic terbaru adalah versi 6.0 yang dirilis pada akhir tahun 1997.

Banyaknya jumlah programmer yang sangat berarti terjadi saat munculnya Visual Basic 5.0, dimana Visual Basic mampu membuat ActiveX Control beserta komponennya (ActiveX DLL dan ActiveX EXE). Hal ini mampu menyedot perhatian programmer dan mempengaruhi perubahan teknik pemrograman Visual Basic, terutama  pada konsep OOP (Object Oriented Programming).

Pada Oktober 1997 muncul Visual Basic 6.0 yaitu bahasa pemrograman yang bekerja dalam lingkup Microsoft Windows. Visual Basic 6.0 dapat memanfaatkan kemampuan Microsoft Windows secara optimal. Kemampuannya dapat dipakai untuk merancang program aplikasi yang berpenampilan seperti program aplikasi lainnya yang berbasis Microsoft Windows. Visual Basic 6.0 sedikit berbeda dengan Visual Basic 5.0. Pada Visual Basic 6.0 sudah ditambah dengan kemampuan internet programming, penyempurnaan pada tingkat keamanan saat menjalankan thread, COM-based application. Kemudian trend pemrograman Visual Basic 6.0 mulai bergeser dari aplikasi desktop ke arah aplikasi network dan desain komponen. Hal ini terlihat dengan adanya template IIS application project dan DHTML project pada pilihan menu jenis project. 

2.6.2   Fasilitas dan Kemampuan Microsoft Visual Basic 6.0

           Visual Basic 6.0 sebagai salah satu bahasa pemrograman yang berorientasi object (OOP) mempunyai fasilitas dan kemampuan sebagai berikut:
a. Data Access

Dengan kemampuan data access programmer bisa dengan mudah menghubungkan aplikasi desktopnya ke personal database seperti MS Access 2000 maupun ke MS SQL Server dengan mudah, baik menggunakan RDO (Remote Data Object) maupun dengan ADO (ActiveX Data Object).

b. Teknologi ActiveX

Teknologi ini memungkinkan programmer untuk menggunakan fungsionalitas dari aplikasi lain, seperti MS Word, MS Excell. OLE (Object Linking Embedding) selalu menjadi favorit Microsoft dalam membantu programmer dan sekarang muncul dengan COM dan COM+ (versi COM khusus untuk fungsionalitas Windows 2000 Server) sebagai standart programming interface. 

c. Kemampuan Pemrograman Internet

Kemampuan dalam pemrograman internet ini tidak hanya berlaku bagi para pengguna saja, programmer pun harus bisa menciptakan aplikasi berbasis internet. Visual Basic 6.0 dapat memecahkan masalah tersebut dengan DHTML dan IIS Application. Dengan kedua project tersebut, kita bisa dengan mudah layaknya memprogram software untuk desktop namun hasilnya adalah web yang  dinamis dan form yang canggih.
2.6.3   Kelebihan Microsoft Visual Basic 6.0

        Beberapa kelebihan utama yang dimiliki Microsoft Visual Basic diantaranya:

a. Menggunakan platform pembuatan program yang diberi nama Developer Studio, yang memiliki tampilan dan sarana yang sama dengan Visual C++ dan Visual J++.

b. Memiliki compiler handal yang dapat menghasilkan executable yang lebih cepat dan lebih efisien dari sebelumnya.

c. Memiliki tambahan sarana Wizard yang baru. Wizard adalah sarana yang mempermudah didalam pembuatan aplikasi dengan mengotomatisasi tugas-tugas tertentu.

d. Tambahan kontrol-kontrol baruyang lebih canggih serta peningkatan kaidah struktur bahasa Visual Basic.

e. Kemampuan membuat ActiveX dan fasilitas internet yang lebih banyak.

f. Sarana akses data yang lebih cepat dan handal untuk membuat aplikasi database yang berkemampuan tinggi.

g. Visual Basic 6.0 memiiki beberapa versi atau edisi yang disesuaikan dengan kebutuhan pemakai.

2.6.4   Komponen Microsoft Visual Basic 6.0
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Gambar 2.1 Kotak dialog New Project
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Gambar 2.2 Tampilan Jendela Visual Basic
Microsoft Visual Basic 6.0 mempunyai beberapa komponen, yaitu:

a. Title Bar

Title Bar merupakan judul utama dari program Visual Basic 6.0 yang terletak pada bagian paling atas dari jendela program yang berfungsi untuk menampilkan judul atau nama jendela. Title Bar berfungsi untuk:

· Memindahkan posisi jendela dengan menggunakan proses drag and drop pada posisi title bar tersebut.

· Mengatur ukuran jendela dari ukuran Maximize ke ukuran Restore ataupun sebaliknya dengan melakukan klik ganda pada posisi title bar tersebut.

 Title Bar
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Gambar 2.3 Title Bar

b. Menu Bar

Menu Bar adalah menu utama yang terletak di bawah title bar yang berfungsi untuk menampilkan pilihan menu atau perintah untuk mengoperasikan program Visual Basic. Saat pertama kali jendela program Visual Basic terbuka, kita dapat melihat tiga belas menu utama, yaitu: File, Edit, View, Project, Format, Debug, Run, Query, Diagram, Tools, Add-In, Windows dan Help.
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   Gambar 2.4 Menu Bar

c. Toolbar

Toolbar berisi kumpulan tombol yang terletak di bagian bawah menu bar yang dapat digunakan untuk menjalankan suatu perintah. 
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Gambar 2.5 Toolbar

Tabel 2.1 Fungsi tombol-tombol pada Toolbar

	Add Project
	Menambahkan project baru dengan pilihan:

· Standard EXE

· ActiveX EXE

· ActiveX DLL

· ActiveX Control 

	Add Form
	Menambahkan item dengan pilihan:

· Form

· MDI Form

· Module

· Class Module

· User Control

· Property Page

· User Document

· Add File

	Menu Editor
	Menampilkan kotak dialog Menu Editor

	Open Project
	Membuka project yang sudah pernah dibuat sebelumnya

	Save Project Group
	Menyimpan project

	Cut
	Memotong kontrol yang ada di jendela form atau teks yang ada di jendela code

	Copy
	Menyalin kontrol yang ada dijendela form atau teks yang ada dijendela code

	Paste
	Menempelkan kontrol atau teks yang sudah dipotong dengan perintah cut atau disalin dengsn perintah copy

	Find 
	Mencari teks pada jendela code

	Undo
	Membatalkan suatu perintah yang dijalankan sebelumnya

	Redo
	Mengulangi suatu perintah yang pernah dibatalkan

	Start
	Menjalankan program

	Break
	Menghentikan program yang sedang dijalankan untuk sementara

	End
	Menghentikan program yang sedang dijalankan

	Project Explorer
	Menampilkan jendela Project Explorer

	Properties Window
	Menampilkan jendela Properties

	FormLayout Window
	Menampilkan jendela form Layout

	Object Browser
	Menampilkan jendela Object Browser

	Toolbox
	Menampilka jendela Toolbox


d. Toolbox

Toolbox berisi kumpulan tombol objek dan kontrol yang berfungsi untuk mengatur desain dari aplikasi yang akan dibuat.
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Gambar 2.6 Tollbox

Tabel 2.2 Fungsi tombol-tombol pada Toolbox

	Pointer
	Memilih, mengatur ukuran dan memindahkan posisi control yang terpasang pada bagian form

	PictureBox
	Menampilkan file gambar

	Label
	Menambahkan label atau teks tambahan.

	TextBox
	Menambahkan kotak teks

	Frame
	Menambahkan kontrol yang dapat diisi dengan kontrol OptionButton atau CheckBox

	Command Button
	Menambahkan kontrol tombol perintah

	CheckBox
	Menambahkan kontrol kotak periksa

	OptionButton
	Menambahkan kontrol tombol pilihan

	ComboBox
	Menambahkan kontrol kotak combo yang merupakan control gabungan antara TextBox dan ListBox 

	ListBox
	Menambahkan kontrol daftar pilihan

	HScrollBar
	Menambahkan kontrol penggulung  horisontal

	VScrollBar
	Menambahkan kontrol penggulung vertikal

	Timer
	Menambahkan kontrol sebagai pencacah waktu

	DriveListBox
	Menambahkan kontrol daftar disk drive pada komputer

	DirListBox
	Menambahkan kontrol daftar direktori pada drive aktif

	FileListBox
	Menambahkan kontrol daftar file pada direktori aktif

	Shape
	Menambahkan kontrol gambar berupa lingkaran, oval, persegi panjang, bujur sangkar dan lain-lain

	Line
	Menambahkan kontrol gambar garis lurus

	Image
	Menambahkan file gambar dengan pilihan property yang lebih sedikit dibandingkan kontrol PictureBox

	Data 
	Menambahkan kontrol yang berupa database

	OLE
	Menambahkan kontrol yang berhubungan dengan proses relasi antar program aplikasi


e. Project Explorer

Project Explorer adalah tempat untuk melihat daftar dari form dan module yang digunakan dalam proyek. Dalam Visual Basic file project disimpan dengan nama file berakhiran .VBP, dimana file ini berfungsi untuk menyimpan seluruh komponen program.
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     Gambar 2.7 Project Explorer
f. Properties Window

Properties Window merupakan sebuah jendela yang digunakan untuk menampung nama properti dari control yang terpilih. Pengaturan properti pada program Visual Basic merupakan hal yang sangat penting untuk membedakan objek yang satu dengan yang lainnya.
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    Gambar 2.8 Properties Window
g. Form Layout Window

Form Layout Window merupakan sebuah jendela yang digunakan untuk mengatur posisi dari form pada form saat program dijalankan. Pada saat pointer mouse diarahkan ke bagian form, maka pointer mouse akan berubah menjadi anak panah empat arah (pointer pengatur posisi). Untuk memindahkan posisi form pada layar monitor dapat dilakukan dengan proses drag and drop.
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Gambar 2.9 Form Layout Window

h. Immediate Window

Immediate Window merupakan sebuah jendela yang digunakan untuk mencoba beberapa perintah dengan mengetikkan baris program dan dapat secara langsung terlihat hasilnya. Hal tersebut biasa dilakukan dan sangat membantu proses pengujian suatu perintah sebelum dipasang di dalam program.

Untuk menampilkan jendela Immediate, kita dapat menggunakan prosedur : 

· View – Immediate Window

· Shortcut key Ctrl+G

· Klik tombol Immediate Window pada toolbar Debug
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  Gambar 2.10 Immediate Window
i. Form Window

Form Window merupakan jendela desain dari sebuah program aplikasi. Agar dapat mendesain sebuah program aplikasi, kontrol-kontrol yang ada dibagian toolbox harus ditempatkan pada area form.
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Gambar 2.11 Form Window

j. Code Window

Code Window merupakan sebuah jendela yang digunakan untuk menuliskan kode program dari kontrol yang dipasang pada jendela form dengan cara memilih terlebih dahulu kontrol tersebut pada kotak objek.
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Gambar 2.12 Code Window

k. Event

Event merupakan suatu kejadian yang akan diterima oleh suatu obyek. Event yang diterima oleh obyek berfungsi untuk menjalankan kode program yang ada di dalam obyek tersebut.

l. Method

Method adalah sebuah suatu kumpulan perintah yang memiliki kegunaan yang hampir sama dengan suatu fungsi atau prosedur, tetapi perintah-perintah tersebut sudah disediakan dalam suatu obyek. Method umumnya digunakan untuk menjalankan perintah khusus pada suatu obyek tertentu.
m. Module

Module hampir sama fungsinya dengan form, tetapi module tidak berisi obyek dan bentuk standar. Module berisi kode program atau prosedur yang dapat digunakan oleh program aplikasi.
2.6.5   Sekilas tentang Microsoft Access 2000

  Microsoft Access 2000 adalah sistem manajemen database yang canggih dan bisa digunakan secara efisien untuk menampilkan dan mengelola database. Kita dapat mengolah berbagai jenis database secara mudah dengan kapasitas penyimpanan data yang tidak terlalu besar.

Berikut ini adalah keterangan dari masing-masing komponen Microsoft Access 2000:
a. Kontrol Menu

Kontrol menu adalah daftar menu perintah yang digunakan untuk mengubah ukuran jendela, memindahkan letak jendela dan keluar dari Microsoft Access.

b. Title Bar

Title bar adalah batang judul yang berfungsi untuk menampilkan nama dari jendela program tersebut.
c. Menu Bar

Menu bar merupakan batang menu yang berfungsi untuk menampilkan pilhan menu atau perintah untuk mengoperasikan program Microsoft Access.

d. Tool Bar

Tool bar merupakan sekumpulan tombol yang digunakan untuk melaksanakan suatu perintah tertentu dalam mengoperasikan program Microsoft Access.
e. Minimize Tool

Minimize tool merupakan tombol yang berfungsi untuk meminimalkan ukuran jendela Microsoft Access sehingga tampilannya berubah menjadi sebuah icon yang diletakkan pada bagian taskbar Windows.

f. Maximize Tool

Maximize tool merupakan tombol yang berfungsi untuk memaksimalkan ukuran jendela Microsoft Access.

g. Close Tool

Close tool merupakan tombol yang berfungsi untuk menutup jendela atau keluar dari program.

h. Status Bar

Status bar merupakan sebuah informasi yang digunakan untuk menampilkan status aktif dari lembar kerja.
  
    Menu Bar




Minimize, Maximize,

Kontrol Menu      
Tool Bar
Title Bar   

 Close Tool
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Gambar 2.13 Tampilan jendela Microsoft Access 2000
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