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BAB II

LANDASAN TEORI

2.1 Sekilas tentang Pariwisata dan Kebudayaan Jepang


Jepang adalah sebuah negara dengan kemajuan teknologi yang amat pesat. Barang-barang elektronik dari Jepang mempunyai kwalitas yang sudah teruji oleh banyak pihak. Bahkan beberapa kemajuan teknologi yang ada di dunia berasal dari Jepang. Jepang juga terkenal karena keuletannya dan karena semangat inilah Jepang bisa bangkit kembali setelah kekalahannya pada Perang Dunia II.

Disisi yang lain Jepang juga berkembang dibidang pariwisata dan budaya. Dibidang pariwisata Jepang berkembang sejalan dengan kemajuan teknologi.  Beberapa tempat pariwisata terlihat alami dan terawat baik. Hal ini disebabkan karena Jepang sangatlah menghargai alam. Bagi Jepang, alam merupakan bagian dari kehidupan spiritual dimana banyak dewa yang berada didalamnya.


Pemerintah Jepang juga sangat menghargai kebudayaan dan sejarah. Karena itu banyak dijumpai tempat atau benda bersejarah yang masih terawat rapi karena pemeliharan tempat dan benda bersejarah ini benar-benar diperhatikan oleh negara. Selain itu juga pemerintah Jepang juga menjaga kebudayaannya sendiri. Hal tersebut bisa dilihat dari pemberian fasilitas yang cuma-cuma bagi rakyatnya untuk memelihara tradisi dan kebudayaan bahkan ada yang digaji untuk tetap mengajarkan tradisi dan kebudayaan kepada generasi muda.

2.2 Definisi Manajemen Jaringan

Manajemen jaringan adalah sebuah pekerjaan untuk memelihara seluruh sumber jaringan dalam keadaan baik, karena sekarang ini jaringan sangat kompleks, dinamik dan terdiri dari komponen yang tidak bisa diandalkan 100% peralatan yang bagus dibutuhkan untuk mengolah jaringan tersebut.

Beberapa aktifitas administrator jaringan antara lain mengolah kesalahan jaringan dan memperbaikinya, menangani berbagai macam peralatan jaringan, mengawasi perubahan jaringan, memonitor kinerja jaringan, mencatat kegagalan dan keandalan peralatan dan mencegah penerobosan keamanan. Setelah standart yang disebut SNMP (Simple Network Management Protocol) yang digunakan untuk manajemen jaringan didefinisikan peralatan jaringan, memelihara sejumlah parameter yang menguntungkan status peralatan. Standar ini juga mendefinisikan protokol komunikasi antara stasiun manajemen jaringan dengan peralatan jaringan. 

2.3 Model Manajemen Jaringan

Model manajemen jaringan memperlihatkan fungsi-fungsi dari proses manajemen jaringan. Fungsi proses manajemen jaringan yang akan dideskripsikan ada 4 (empat) yaitu :

1. Deskripsi singkat dari fungsi.

2. Bagaimana fungsi didukung secara manual atau otomatis.

3. Peralatan apa yang banyak digunakan.

4. Bagaimana fungsi ini didukung oleh teknologi web.

Titik masuk dari model ini adalah klien. Klien mewakili konsumen internal dan eksternal atau user lain dalam layanan manajemen. Klien dapat melaporkan masalah, meminta perubahan, memesan peralatan, fasilitas atau hanya ingin memperoleh informasi. Anatarmuka dari klien adalah pusat hubungan klien yang bisa diimplementasikan sebagai pusat hubungan yang menangani semua masalah klien perubahan pemesanan dan pertanyaan. 

2.4 Proses Operasi Pendukung

Proses operasi pendukung menerima masalah dari pusat hubungan klien. Fungsi-fungsi utama dari proses ini antara lain 

1. Isolasi dan menentukan masalah. Berbasis pada informasi yang disediakan oleh user, klien, konsolidasi dan hubungan dari kejadian, pesan, alarm, untuk menyimpulkan apa yang terjadi.

2. Diagnosa masalah. Berbasis pada informasi yang disediakan oleh user, klien dari pusat hubungan klien, konsolidassi dari hubungan kejadian, pesan, alarm untuk menyimpulkan mengapa terjadi sesuatu.

3. Mengambil tindakan korektif untuk memecahkan masalah. Berbasis pada informasi yang disediakan oleh user, klien, dari pusat hubungan klien, konsolidasi dari pusat kejadian, pesan, alarm untuk memutuskan dan melaksanakan aksi untuk memecahkan masalalah.

4. Memperbaiki dan mengganti. Berbasis pada informasi yang disediakan oleh user, klien dari pusat hubungan klien, konsolidasi dan hubungan dari kejadian, pesan, alarm untuk melaksanakan aksi yang kongkrit.

2.5 Proses Desain dan Perencanaan.

Fungsi-fungsi dari proses ini antara lain :

1. Analisis kebutuhan. Bergantung pada sumber yang diminta oleh aplikasi, keperluan, untuk perangkat keras, perangkat lunak dan komunikasi sangat menentukan.

2. Merancang beban aplikasi. Bergantung pada kebutuhan bisnis, tingkat pertumbuhan aplikasi saat ini dan beban dari aplikasi baru ini diperkirakan.

3. Mengukur sumber (resource). Bergantung pada beban total, sumber harus diukur untuk kinerja yang maksimal. 

4. Perubahan kekauasaan dan pelacakan. Permintaan kebutuhan dengan kebutuhan sumber yang berarti harus dievaluasi oleh departemen. 

2.6 Peran Penting Teknologi Web Dalam Mendukung Teknologi Jaringan

2.6.1 Manajemen Koleksi Data.

Data pertama kali harus diidentifikasi dan didefinisikan. Untuk melaksanakan hal ini, data yang harus diambil harus dikoleksi dari setiap peralatan atau obyek yang dikelola. Standar internet yang ada dalam melaksanakan definisi dan identifikasi adalah SNMP (Simple Network Management Protocol) dan SMI (Structure of Management Information).

Tanpa penggunaan protocol yang standar seperti SNMP SMI, interoperabilitas antara manajemen sistem dan peralatan yang dikelola dari berbagai macam vendor merupakan hal yang tidak masuk akal.

Manajemen data koleksi ini lebih baik dimasukkan dalam basis data dulu daripada langsung diakses atau disediakan oleh web. Pertimbangan ini karena jika menggunakan akses web secara langsung maka akan didapatkan nilai data pada saat data diakses. Basis data yang dibutuhkan untuk mendapatkan informasi yang diinginkan mengenai data terdiri atas 2 bagian yaitu :

1. Basis data yang berisi data struktur jaringan (topologi, tipe data node, fungsi node, kelas node, kelas link, atau lokasi dari node.

2. Basis data yang berisi kumpulan kinerja jaringan.

2.6.2 Manajemen Pemrosesan Data

Saat ini manajemen yang paling banyak digunakan adalah agen. Sistem manjemen atau manajer level menengah secara periodik mengumpulkan status atau menerima informasi dan mengirim perintah konfigurasi dan kontrol pada sistem atau peralatan tempat agen itu ditempatkan.

Hasil analisa studi berupa perbedaan dan pengalaman lapangan menunjukkan bahwa sangat dianjurkan menggunakan koneksi tanpa perantara pada protocol di level transport seperti yang digunakan oleh SNMP.

2.6.3 Distribusi Informasi

Distribusi informasi menggunakan teknologi web merupakan cara yang optimal. Menempatkan data pada format HTML (Hypertext Markup Language) merupakan cara yang mudah dan efektif untuk mendistribusikan informasi. Hal ini pada kasus bahwa user hanya membaca halaman web yang telah disiapkan oleh server web. 

HTML (Hypertext Markup Language) dan HTTP (Hypertext Transfer Protocol) adalah platform yang independen yang dapat digunakan oleh berbagai oleh berbagai macam browser tidak terpengaruh sistem operasi yang digunakan. Kekurangan dari platform ini adalah kemampuan untuk informasi yang real time.

2.7 World Wide Web (WWW)


Worl Wide Web yang diperkenalkan sekitar tahun 1993 dengan cepat menarik perhatian pemakai internet. Hal yang terutama menarik sekali dari Worl Wide Web adalah apa yang disebut hyperlink  atau biasa disingkat link. Hyperlink memungkinkan seseorang pemakai internet untuk melompat dari satu tempat ke tempat lain secara cepat.

World Wide Web atau biasa disebut web bukanlah internet dan bukanlah sekedar jaringan tetapi didalamnya terdapat suatu set aplikasi komunikasi yang  terdiri dari dokumen-dokumen yang dikirim melalui perangkat keras internet. Web tersusun dari halaman web dan situs web. Sebuah halaman web adalah dokumen yang diformat khusus yang bisa mencakup teks, gambar, hyperlink, audio video dan animasi. Sebuah situs web adalah kumpulan halaman web.

Hyperlink adalah elemen halaman web yang menghubungkan dokumen–dokumen internet. Hyperlink bisa muncul sebagai teks (biasanya ditampilkan dalam warna yang berbeda dan diberi garis bawah) atau elemen grafis seperti tombol.

2.8 Web Browser


Sejak bertumbuhnya Web sampai saat ini telah muncul berbagai macam browser. Browser pertama dibuat berbasiskan teks, ini berarti bahwa browser tersebut hanyamampu mengakses informasi teks, tanpa kemampuan multimedia. Browser generasi berikutnya adalah Mosaic yang dikembangkan oleh NCSA (National Center for Supercomputing Application). Mosaic adalah browser pertama yang berbasiskan grafik, jadi informasi yang ditampilkan bukan hanya dalam bentuk teks saja. Sejak munculnya mosaic tahun 1993, terjadi ledakan dalam jumlah server-server Web begitu juga dengan jumlah informasi yang terkandung di dalamnya.


Perkembangan World Wide Web ini semakin menjadi-jadi sejak diluncurkannya browser Netscape yang mempunyai banyak kelebihan dibandingkan Mosaic. Bahkan sampai saat ini Netscape tetap merupakan pilihan pertama bagi sebagian besar pemakai web. Sekalipun masih merupakan browser nomor satu, tetapi saat ini posisi browser Netscape mulai dibayangi oleh browser Internet Explorer yang dikembangkan oleh Microsoft.

Ada dua cara untuk mengakses halaman web, pertama dengan mengetik alamat pada address atau mengklik hypelink untuk berpindah dari sautu halaman web ke suatu halaman lain. Cara kedua adalah dengan mengetik halaman dan mengklik hyperlink menggunakan URL (Uniform Resource Locator) atau sebuah alamat internet. URL ini mengakses dan mengidentifikasi tempat dokumen tertentu diinternet. Ketika memasukkan sebuah alamat URL pada baris address maka sebenarnya dijalankan sederetan kejadian. Pertama memberitahu browser internet dokumen mana yang ingin ditampilkan. Browser internet menghubungi komputer yang menyimpannya. Setelah komputer ditemukan browser internet mendownload dokumen ke komputer pemakai. 

2.9 HTML

Hypertext Markup Language (HTML)  adalah bahasa yang digunakan untuk menulis halaman Web. HTML merupakan pengembangan dari standar pemformatan dokumen teks yaitu Standard generalized Markup Language (SGML). HTML sebenarnya adalah dokumen ASCII atau teks biasa, yang dirancang untuk tidak tergantung pada suatu sistem operasi tertentu.

HTML dibuat oleh Tim Benner-Lee ketika masih bekerja untuk CERN dan dipopulerkan pertama kali oleh browser Mosaic. Selama awal tahun 1990 HTML mengalami perkembangan yang pesat.setiap perkembangan HTML pasti akan menambahkan kemampuan dan fasilitas yang lebih baik dari versi sebelumnya. Namun perkembangan resmi baru dikeluarkan bulan November 1995 oleh IETF (Internet Engineering Task Force). HTML ini merupakan penyempurnaan dari HTML + (1993).


HTML 3.0 (1995) memberikan kemampuan lebih dari versi sebelumnya. Sebuah usaha dari world wide Web Consortium’s (W3C) HTML Working Group pada tahun 1996 menghasilkan HTML 3.2. HTML versi ini secara resmi diterbitkan pada bulan Januari 1997. HTML versi terbaru adalah HTML 4.01  yang dikeluarkan secara resmi oleh W3C pada tanggal 24 April 1998. HTML merupakan perbaikan dari HTML 4.0 yang lebih dulu diterbitkan (18 Desember 1997).

2.10 PHP

Satu perkiraaan yang konservatif didasarkan dari hasil ekstrapolasi dari angka yang diperoleh dari NetCraft, PHP diperkirakan telah digunakan oleh 150,000 situs di seluruh dunia. Dan secara perspektif, angka ini lebih besar dibandingkan dengan server yang menjalankan Nescape’s flagship Enterprise server dii internet. Versi terakhir PHP4 disusun ulang bulan Oktober 2000. Perubahan mendasar pada PHP adalah integrasi zend engine. Zend dibuat oleh zeef Suraski dan Andi Gutmans yang merupakan penyempurnaan dari PHP3 scripting engine.

Sebagian besar orang mungkin menganggap bahwa perl dan CGI telah cukup membuat cukup membuat situs mereka interaktif. Ketika e-commerce semakin berkembang, situs yang statis semakin ditinggalkan. Situs harus dinamis dan tetap berjalan selama 24 jam sehari dan tujuh hari dalam seminggu. Perl dan CGI sedah ketinggalan jaman, saatnya digunakan PHP yang lebih baik dari keduanya. PHP memiliki beberapa kelebihan yang tidak dimiliki oleh bahasa-bahasa sejenisnya.


PHP mudah dibuat dan cepat djalankan. PHP dapat berjalan dalam web server yang berbeda dan dalam sistem operasi yang berbeda pula. PHP dapat berjalan di disistem operasi UNIX, Windows 98, Windows NT dan Macintosh.PHP diterbitkan secara gratis. Anda dapat mendowload source kode PHP tanpa harus mengeluarkan uang. PHP juga dapat berjalan pada web server Omni HTTPD, Apache, IIS, Xitami dan lain sebagainya. 

2.11 MySQL


MySQL adalah basis data yang paling banyak dipakai di platform Web, dan baik untuk kategori open source maupun umum. Menurut perusahaan pengembangannya, MySQL telah terpasang di sekitar 3 juta komputer. Puluhan hingga ratusan ribu situs mengandalkan MySQL bekerja siang malam memompa data bagi para pengunjungnya.


Penyebab utama MySQL begitu populer di kalangan Web adalah karena ia memang cocok bekerja di lingkungan tersebut. Pertama, MySQL tersedia di berbagai platform Linux dan berbagai varian Unix. Sesuatu yang tidak dimiliki Acces, misalnya padahal Acces amat populer di platform Windows. Banyak server Web berbasiskan Unix, ini menjadikan Acces otomatis tidak dapat dipakai karena ia tidak memiliki kemampuan client server/networking.


Kedua, fitur-fitur yang dimiliki MySQL memang yang biasanya banyak dibutuhkan dalam aplikasi Web. Misalnya, klausa LIMIT SQL-nya, praktis untuk melakukan paging. Atau jenis indeks field FULLTEXT, untuk full text searching. Atau sebutlah kekayaan fungsi-fungsi bawaan, mulai dari menformat dan memanipulasi tanggal, mengolah string, regex, enkripsi dan hashing. Dan yang terakhir misalnya, praktis untuk melakukan penyimpanan password anggota situs. Sementara fitur-fitur yang lebih jarang digunakan belum atau baru muncul saja di versi-versi terakhir.


Misalnya subselek, sampai saat ini tidak ada di MySQL. Atau view, atau stored procedure, atau trigger. Ini membuat MySQL tetap langsing dan cepat, tapi pengembang aplikasi bisnis mungkin jadi berkerut muka mengetahui ini, karena fitur-fitur yang hilang ini sering kali mereka pakai untuk menyederhanakan logika aplikasi mereka. Bahkan sebelum sekitar versi 3.23.15, MySQL tidak bisa melakukan transaksi sama sekali. 


Ketiga MySQL memiliki overhead koneksi yang rendah.  Masalah kecepatan melakukan transaksi atau kinerja di kondisi load tinggi mungkin bisa diperdebatkan dengan berbagai bencmark  berbeda, tapi untuk masalah kecepatan transaksi ini MySQL adalah yang terbaik. Karakteristik ini membuat MySQL cocok bekerja dengan aplikasi CGI karena di setiap request skrip akan melakukan koneksi, mengirimkan satu atau lebih perintah SGL, lalu memutuskan koneksi lagi. Jika hal ini dilakukan dengan interbase atau Oracle  maka dengan load beberapa request perdetik saja server Web atau basis data yang digunakan  mungkin akan segera menyerah karena tidak bisa mengimbangi beban ini.

2.12 Macromedia Dreamweaver

Macromedia Dreamweaver adalah sebuah perangkat lunak desain web yang menawarkan cara mendesain website dengan dua langkah sekaligus dalam satu waktu, yaitu mendesain dan memprogram. Dreamweaver memiliki satu jendela mini yang disebut HTML source tempat kode-kode HTML tertulis. Setiap kali mendesain website seperti menulis kata-kata, meletakkan gambar, membuat tabel, dan proses lainnya, tag-tag HTML akan tertulis secara langsung mengiringi proses pengaturan website. Artinya ada kesempatan untuk mendesain website sekaligus mengenal tag-tag HTML yang membangun website itu. Di sisi yang lain, juga terdapat kesempatan untuk mendesain website hanya lewat menulis tag-tag dan teks lain di jendela HTML Source dan hasilnya bisa dilihat langsung dilayar.


Namun jendela ini hanyalah salah satu kelebihan Dreamweaver. Selain kelebihan ini, Dreamweaver juga mampu mengenali tag-tag lain diluar HTML seperti ColdFusion, ASP dan PHP, serta mendukung script-script Dynamic HTML dan CSS Style. 

2.13 Macromedia Flash

Macromedia Flash lahir dari karya Jonathan Gay dan kemudian besar di tangan Macromedia. Sebuah perusahaan aplikasi yang naik daun saat bomber internet. Macromedia Flash merupakan sebuah versi langsing dari Director yang dikhususkan untuk web. Pengembangan ini dilakukan atas kebutuhan internet yaitu menyajikan tayangan audio visual dan animasi yang baik akan tetapi dengan kapasitas data (byte) yang relatif kecil. Sejak suksesnya menarik banyak pengguna internet dengan tayangan animasi dan suara yang hebat namun streaming, flash menjadi hal baru yang seolah-olah menjadi keharusan di setiap situs web.

Kalau pada awalnya internet hanya digunakan dan melibatkan orang-orang teknis saja, tetapi saat ini tidak. Internet sudah menjadi mainan para seniman, desainer, pengusaha, bisnis hiburan, musik, penjual mobil, perusahaan asuransi, bahkan bank dan masih banyak yang lainnya. Perkembangan ini tentu menjadikan kebutuhan akan tayangan di internet yang sangat berbeda dengan awal mulanya. Kebutuhan tersebut tidak hanya teks, isi dan informasi saja, namun pengguna mulai memilih aspek keindahan desain situs tersebut. Kemudian berlanjut dengan kebutuhan aspek suara yang lebih baik dari sekedar lantunan midi. Kebutuhan tersebut melahirkan teknologi interaktifitas yang mampu memberikan tayangan yang lebih dari sekedar HTML. 

Macromedia Flash dengan kemampuan dan perkembangannya yang pesat mampu memenuhi kebutuhan ini. Berbeda dengan animasi GIF, server push, streaming video, atau metode animasi lain yang telah ada sebelumnya, animasi flash adalah animasi vektor. Selain ukuran mendeskripsikan sebuah gambar menjadi jauh lebih ringkas animasi vektor juga menguntungkan karena dapat diperbesar dan tetap cantik sempurna. Animasipun dapat berjalan amat mulus terutama pembesaran/pengecilan, rotasi dan proses pergeseran. Flash bisa menjadikan situs menakjubkan baik dari isi, navigasi, desain dan keseluruhan konsep. Namun bisa juga berdampak buruk jika penggunaannya tidak pada tempatnya.   

2.14 Sistem Operasi Windows


Sistem opearasi adalah sistem perangkat lunak yang digunakan untuk mengendalikan dan mengkoordinasikan semua piranti dalam sistem komputer. Sistem operasi yang digunakan untuk menjalankan program aplikasi diantaranya yang paling populer adalah adalah sistem operasi windows. 

Sistem operasi ini dirancang agar dapat memanfaatkan seluruh sumber daya komputer probadi. Selain itu sistem operasi windows ini juga mempunyai GUI (Graphical User Interface) yang lebih baik dan sudah terintregasi didalamnya web browser internet explorer yang akan banyak membantu menelusuri localdrive, server disistem jaringan dan internet. Keunggulannya yang lain adalah adannya antarmuka yang dilengkapi dengan active desktop, chanel bar serta kemampuan untuk membuka program aplikasi hanya dengan 1 klik. 

